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最後の一杯

■シナリオ基本情報
▼作者
　SONE（twitter：@sone_99）
▼プレイヤー人数
　2～3人
▼想定プレイ時間
　2時間程度
▼シナリオタグ
　ストリート、ヤクザ、ラーメン

●ULシナリオ
　本シナリオは「UL（超軽量）シナリオ」だ。ULシ
ナリオについての詳細は以下のサイトを参照のこと。
http://dappleox.web.fc2.com/nova/NeuroCrowD/UL_

NOVA.html

　
●シナリオレギュレーション
　本シナリオの想定レギュレーションを以下に記載す
る。ただし、使用するデータの変更やRLが調整を行っ
た場合、改めてレギュレーションを提示すること。
▼使用経験点
　0～30点
▼使用サプリメント
　『TNX』基本ルールブックのみでプレイできる。
　クルードを使用する場合、『CHM』が必要となる。

■アクトトレーラー
　キャスト作成の前に、以下のアクトトレーラーを読
み上げること。これはアクトのイメージを膨らませる
のに役立つ。

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

　余命いくばくもないヤクザの親分。
　最後の願いは、思い出のラーメンをもう一度味
わうこと。
　アサクサの場末のラーメン屋の、何の変哲もな
い中華そば。
　だが店はとうに閉店し、手がかりもない。
　誰も過去を顧みないこの街で、消えた味を追う
探索が始まる。
　死にゆく者への祈りのため。
　ただ一杯の麺のため。
　探偵とヤクザがストリートを駆ける。

トーキョーＮ◎ＶＡ THE AXLERATION

『最後の一杯』

　それは、ごくありふれた運命の一杯。

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

プレアクト情報
Pre-Act Info

最後の一杯
たった一杯の思い出のラーメンを巡り、探偵
とヤクザが街を駆ける。
正統派な、人情あふれるストリートの物語だ。

（掲載日：2016.7.30）

UltraLight-Scenario
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最後の一杯

(*1) クイックスタート
　プレイヤー２人で、ともにサ
ンプルキャラクターを使う場
合、得意スートが似通っている
ため、手札が腐りやすい。定期
的に捨て札を山札に戻すように
するとよい。

■キャスト作成
　プレアクトシート（アクトトレーラー、ハンドアウ
トなど）を参考にキャストを作成すること。

●プレイヤー人数
　プレイヤー人数が２人の場合、『③ミストレス』を
省いて遊ぶこと。

●クイックスタート
　本シナリオでは、以下のサンプルキャラクターを使
用することを推奨する。(*1)
『①フェイト』：不屈の探偵（『TNX』p82）
『②レッガー』：任侠剣士（『TNX』p96）
『③ミストレス』：ニューロキッズ（『TNX』p98）

●必要な神業
　《真実》《不可触》が必要となるシチュエーションが
ある。また、敵ゲストの神業によってキャストが即死
するのを防ぐために、１個以上の防御系神業が必要だ。

●Ｎ◎ＶＡクルード
　基本ルールに準じたルール処理と、N◎VAクルー
ド（『CHM』P16）に準じたルール処理が併記されて
いるので、状況に応じてどちらかのルールを選び、そ
の指示に従うこと。

■キャスト間コネクション
　以下の順番で取得すること。
『①フェイト』→『③ミストレス』→『②レッガー』→『①
フェイト』

①推奨スタイル：フェイト
ScENARIO Handout

【ＰＳ：鰐淵の願いを叶える】

コネ：鰐
わにぶち・ひょうご

淵兵吾 推奨スート：外界

　キミはストリートの探偵だ。今回の依頼人は、河渡連合鰐淵組の若頭。内容は、
余命幾ばくもない親分・鰐淵兵吾の願い――思い出の店のラーメンを、死ぬ前にも
う一度食べたい――を叶えること。とうの昔に閉店した、場末のラーメン屋の中華
そばを。やれやれ、厄介そうな仕事だ。

②推奨スタイル：レッガー
ScENARIO Handout

【ＰＳ：鰐淵組を連合に繋ぎ止める】

コネ：“真夜中の太陽”河渡白夜 推奨スート：生命

　キミは河渡連合のヤクザだ。河渡白夜の話では、鰐淵組に連合離脱の動きがある
という。鰐淵組は連合の重鎮、もし離脱すれば影響は計り知れない。キミの今回の
仕事は、鰐淵組を連合に繋ぎ止めることだ。白夜が言うには、どうも「ラーメンが
鍵になる」そうだが……？

アクトハンドアウト
各キャストには右記の設定が推奨・あるいは追加される。
キャスト作成時によくプレイヤーと相談すること。

各キャストには、以下の設定が推奨・追加される。
『①フェイト』：ストリートの探偵
『②レッガー』：河渡連合のヤクザ
『③ミストレス』：『①フェイト』の相棒

③推奨スタイル：ミストレス
ScENARIO Handout

【ＰＳ：『①フェイト』を手伝う】

コネ：『①フェイト』 推奨スート：任意

　キミはストリートの探偵『①フェイト』の相棒だ。ろくでもない仕事ばかり引き
受ける相棒のために、いつも苦労させられている。今度の依頼は、ヤクザの親分の
思い出のラーメンを探すこと――ああ、本当にろくでもない仕事だ。だが結局、毎
度のことだが、キミは手伝ってしまうのだ。

ScENARIO Handout


