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キャシーの1日

■シナリオ基本情報
▼作者
　ソエジマ（twitter：@fireblade_954）
▼プレイヤー人数
　2～3人
▼想定プレイ時間
　1～2時間程度
▼シナリオタグ
　ストリート、初心者対応、Ｎ◎ＶＡでの１日

●ULシナリオ
　本シナリオは「UL（超軽量）シナリオ」だ。ULシ
ナリオについての詳細は以下のサイトを参照のこと。
http://dappleox.web.fc2.com/nova/NeuroCrowD/UL_

NOVA.html

　
●シナリオレギュレーション
　本シナリオの想定レギュレーションを以下に記載す
る。ただし、使用するデータの変更やRLが調整を行っ
た場合、改めてレギュレーションを提示すること。
▼使用経験点
　0～30点
▼達成値制限
　なし
▼スタイル制限
　特になし

■アクトトレーラー
　キャスト作成の前に、以下のアクトトレーラーを読
み上げること。これはアクトのイメージを膨らませる
のに役立つ。

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

キャシーは普通の女子高生。
スラム街に行く好奇心を持ち、
メガコーポ勤めのボーイフレンドがいる。
この街にはありふれた少女だ。

そんな彼女が巻き込まれた、
災厄の街でよくある事件。
2秒に1度はある話に、
賭けられたのは彼女の未来。

トーキョーＮ◎ＶＡ THE AXLERATION

『キャシーの１日』

かくて運命の１日がやってきた。

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

プレアクト情報
Pre-Act Info

キャシーの１日
『TNX』ルールブックの中でも屈指の名コン
テンツ「Ｎ◎ＶＡでの１日」を取り扱った。
シナリオ。基本ルールブックのみで遊べる、
スタンダードな初心者対応シナリオだ。

（掲載日：2016.11.28）

UltraLight-Scenario
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キャシーの1日

■キャスト作成
　プレアクトシート（アクトトレーラー、ハンドアウ
トなど）を参考にキャストを作成すること。

●クイックスタート
　本シナリオでは、以下のサンプルキャラクターを使
用することを推奨する。
『①フェイト』：不屈の探偵（『TNX』p82）
『②カタナ』：現代の騎士（『TNX』p90）
『③ニューロ』：ニューロキッズ（『TNX』p98）

●特記事項
　本シナリオは『TNX』p32の「Ｎ◎ＶＡでの１日」
を下敷きに作られている。アクト開始前に読んでから
参加することをお勧めする。

●必要な神業
　本シナリオではゲストが使用する即死刑神業だけで
キャストが死亡するのを防ぐため、キャスト全員で2
個以上の防御系神業を持つことを推奨する。
　また『①フェイト』の《真実》には使用を想定して
いる箇所がある。

●主に使用する技能
　本シナリオの情報収集で主に使用する技能は〈社会：
ストリート、企業〉などである。

●Ｎ◎ＶＡクルード
　基本ルールに準じたルール処理と、N◎VAクルー
ド（『CHM』P16）に準じたルール処理が併記されて
いるので、状況に応じてどちらかのルールを選び、そ
の指示に従うこと。

■キャスト間コネクション
　以下の順番で取得すること。
『①フェイト』→『②カタナ』→『③ニューロ』→『①
フェイト』

①推奨スタイル：フェイト
ScENARIO Handout

【ＰＳ：キャシーを連れ戻す】

コネ：キャシー 推奨スート：感情

　君は不屈の探偵。
　今回の仕事は人探しだ。かつて君に猫探しを依頼したキャシーが、ハイスクール
からの帰宅途中に音信不通になったという。依頼人は彼女の父親。サイバーアーム
を売った金で君を雇い、娘の捜索を依頼した。

②推奨スタイル：カタナ
ScENARIO Handout

【ＰＳ：モイラを倒す】

コネ：“用心棒”モイラ 推奨スート：生命

　君は現代の騎士。
　今回の仕事は昔の知人との決闘だ。かつては君と背中を預けあった“用心棒”モ
イラ。現在、彼女は汚れ仕事に一枚噛んでおり、その彼女を始末して欲しいとの依
頼があった。君にしか果たせない仕事だ。

アクトハンドアウト
各キャストには右記の設定が推奨・あるいは追加される。
キャスト作成時によくプレイヤーと相談すること。

各キャストには、以下の設定が推奨・追加される。
『①フェイト』：キャシーという少女の知人
『②カタナ』：“用心棒”モイラの知人
『③ニューロ』：『②カタナ』の相棒

③推奨スタイル：ニューロ
ScENARIO Handout

【ＰＳ：『②カタナ』をサポートする】

コネ：『②カタナ』 推奨スート：理性

　君はニューロキッズ。
　今回の仕事は大人の手伝いだ。君の相棒の『②カタナ』が、強敵と戦う仕事を請
け負うことになった。『②カタナ』をサポートし、無事に勝利させるのが、君が果
たすべき仕事だ。

ScENARIO Handout
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キャシーの1日

●オープニング１：背中を預けた女
シーンプレイヤー：『②カタナ』

登場：不可

◆解説
　『②カタナ』の回想シーン。モイラと会話する。

◆描写
　それは過去のことだ。君とモイラは共に腕利きの
荒事屋としてお互いを信頼し、背中を預け、困難な
仕事をこなしてきた戦友だ。この日も仕事を終え、
場末のバーでささやかな祝勝会を開いていた。
▼セリフ：“用心棒”モイラ

「今回もアンタのおかげでうまくいった。ありがとう、

『②カタナ』」

「……実は今回で、しばらくこういう仕事から手を引

こうと思っている。妹の面倒を見なきゃいけなくなっ

てさ」

「両親がいない私にとって、ただ一人の肉親なんだ。

アイツの近くにいたいって思うようになったんだ」

◆結末
　モイラとのやり取りの後、次に彼女の名前を聞くの
は、とある仕事の標的としてだった。

●オープニング２：小生意気な少女
シーンプレイヤー：『①フェイト』

登場：不可

◆解説
　『①フェイト』の回想シーン。キャシーと会話する。

◆描写
　それは過去のことだ。君はキャシーと言う少女か
ら猫探しの依頼を受け、無事に見つけ出した。
　猫といっても本物ではない。中流階級向けのペッ
トロイドの猫だ。センサーが故障し、家に帰れない
でいたのを、君が発見したのだ。
「ありがとうございます。ほら、お前もお礼を言え」
　君の事務所を訪れた、キャシーの横に立つ彼女の
父親が頭を下げる。
▼セリフ：キャシー
「うっさいなあ。パパに言われなくてもお礼ぐらい言

うよ」

「探偵さん、この子を見つけてくれてありがとー！」

◆結末
　父と娘は仲良く喧嘩しながら、君の事務所を出てい
く。

■ストーリー
　本シナリオはTNX32p「N◎VAでの1日」の翌々
日の話となる。
　キャシーはレッドエリアで騒動に巻き込まれたこと
を、ボーイフレンドのケリーに話す。ケリーは千早系
列のセキュリティ会社で働いているだけあって自信が
あるのか、「自分が護衛をするから一緒に行こう」と
デートに誘う。しかしケリーの正体は、同様の手口で
イエローエリアの少女を売り飛ばす悪党だった。
　キャシーの父親は、探偵である『①フェイト』にキャ
シーの捜索を依頼する。また、ケリーの護衛役である
“用心棒”モイラと因縁深い『②カタナ』と『②カタ
ナ』をサポートする『③ニューロ』はモイラを探すう
ちに『①フェイト』と合流、共にレッドエリアに向か
い、ケリーとモイラ、そして彼らに攫われたキャシー
の行方を追う。

■クライマックスの条件
　《真実》を使用し、ケリーのアドレスを得た後、ア
ドレスに向かう。

ＲＬ用テキスト
Txt 4 Ruler

オープニングフェイズ
Opening Phase
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キャシーの1日

(*1)PC が 2 人の場合
　『②カタナ』のオープニング
を2回行うことになる。
　

(*2) フィクサー
　『③ニューロ』や『②カタナ』
が〈コネ：ドーリス〉などを持っ
ている場合は、その人間にして
もいいだろう。

(*3) 片腕がない
　「N◎ VAでの一日」の中に
出てくる義腕のうち、日常用の
ものを売って依頼料を作ってい
る。

(*4)『①フェイト』が動き出す
　『①フェイト』にはこのシー
ンのうちに最初のリサーチをさ
せても構わない（おそらくは
キャシーについて調べることに
なるだろう）。
　このリサーチは表舞台での判
定なので、プレイヤーが演出し
たいようなら演出させてあげよ
う。判定に成功すると「キャシー
の友達に話を聞く（それは一緒
にレッドエリアに行った子かも
しれない）」「キャシーのウェブ
や日記などを調べる」などの形
で情報が判明する。無論、他に
したい演出があるようならばそ
ちらを優先して構わない。

●オープニング３：荒事の持ち込み人
シーンプレイヤー：『③ニューロ』（『③ニューロ』が

いない場合は『②カタナ』）

登場：『②カタナ』は自動登場

◆解説
　『②カタナ』と『③ニューロ』が依頼を受けるシーン。
　キャストが2人の場合 (*1)、『②カタナ』のシーンと
して扱い、『③ニューロ』に対するセリフは省略する。

◆描写
　『②カタナ』と『③ニューロ』はアサクサのバー
に呼び出された。呼び出したのは君たちに仕事を斡
旋するフィクサーだ。
▼セリフ：フィクサー (*2)

「やあやあ。来てもらったのは他でもない。凄腕にし

か頼めない仕事があってね（モイラの画像を見せる）」

「“用心棒”モイラと言う女がいる。かなりの凄腕で、

金次第でどんな仕事でも請ける荒事屋だ」

「先日、こいつに殺された人間がいてな。まあロクで

もないヤツだったが、それでも家族はいる。その家族

から復讐の依頼。まあ、よくある話さ」

（『③ニューロ』に）「実際にやるのは『②カタナ』だが、

そのためにはアンタの手助けが必要だ。この仕事はア

ンタが成功に導いてくれ」

「そうそう、先に前金を渡しておこう」

◆処理
　キャストはそれぞれ3報酬点を受け取る。
　「仕事は明日から取り掛かってくれ」と言うとフィ
クサーはバーから立ち去る。

キャシー

▼設定
「パパに似合うネクタイピン、レッドエリア
のお店にあるって聞いたの！」
　イエローエリアに住むごく普通の少女。父
親の誕生日プレゼントにと、アクセサリーや
ネクタイピンを探していたが、レッドエリア
の店を覗きに行く中で事件に巻き込まれてし
まう。

▼神業
　使用しない

エキストラ（マネキン）

No Image

●イベント１：義腕の価値
条件：リサーチフェイズ最初のシーン

シーンプレイヤー：『①フェイト』

登場：〈社会：ストリート〉／SR：イエロー

◆解説
　キャシーの父親が、『①フェイト』に依頼するシーン。

◆描写
　君は呼び出しを受け、イエローエリアの中流階級
の家庭に訪れていた。仕事の依頼だ。
　依頼人は過去に見たことがある相手だった。猫探
しの仕事を請けた、キャシーという少女の父親だ。
以前と違うのは、その表情が真剣なのと、片腕がな
いことだ (*3)。その横には妻（つまりキャシーの
母親）と思われる女性もいる。
▼セリフ：キャシーの父親

「探偵さん。キャシーを……うちの娘を探していただ

けないでしょうか」

「昨日、高校から帰ってきてないんです。その前の日

には仲の良いクラスメイトと一緒にレッドエリアに

行ったとかで……心配で……」

「依頼料も用意してあります。猫を探すのとはわけが

違う。これでお願いできるでしょうか」

◆処理
　3報酬点を受け取る。

◆結末
「あなた！」
「いいんだ。仕事用の義腕がある。少しぐらい不便
になったって、キャシーが無事だったら……」
　夫妻の依頼を受け、『①フェイト』が動き出す (*4)の
を待ち、シーンを終了する。

リサーチフェイズ
Research Phase
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キャシーの1日

(*5) バー“アーセナル”の客
　キャストたちが警戒してケ
リーの名前を出さない場合、「そ
ういやケリーの旦那が、あの現
場に女子高生がいたか？　って
変なこと聞いてきたぜ」などと
客に言わせてしまい、客がケ
リーの情報を持っていることを
プレイヤーに教えてしまおう。

(*6) ケリーのアドレス
　《真実》は知っている相手で
あれば誰に使ってもいい。前の
シーンで倒したカタナトループ
に聞いてもいいだろう。その場
合「俺が言っただなんて言わな
いでくださいよ！」「ケリーの
ヤツは捕まえてきた女を一度こ
の近くの廃工場に連れ込んで、
それから売り飛ばすんです。こ
れがアドレスです！」などと返
答する。

(*7)RL シーン
　キャストは登場できない。こ
の次のシーンでクライマックス
が発生するため、登場判定と舞
台裏での札回しをプレイヤーに
促してあげよう。

(*8)X ランクの女
　Xランク＝ ID がない人間は
「存在しない」扱いとなり、例
え死んでも行方不明になっても
事件になることはない（参考：
TNX31p右列上部、TNX48p
左列上部）。そのため、トー
キョーN◎ VAでは非人道的
な実験の被検体や人身売買の
“商品”はXランク市民が多い
レッドエリアで調達することが
多いが、ケリーはそれでは満足
しない客を相手にしている。

らケリーのアドレス (*6)を聞き出すには《真実》など
の神業が必要となる。

◆描写
　バー“アーセナル”のゴロツキたちを一掃した君
たちの目の前には、怯えた表情のままの給仕の少女。
「ありがとうございました……」
　気弱にそう呟くだけで、目を合わせようとはしな
い。
▼セリフ：給仕の少女
「（キャシーの画像などを見せると）そ、そんな人、見

たことありません……（目を逸らす）」

「（《真実》を使用する）……ケリーに捕まった女の人は、

みんなこの近くの廃工場に一度集められるんです。そ

こで見ました」

「私が話したって秘密にしてください！　バレたら

……どんな目に遭うか……」

◆結末
　ケリーのアドレスを得る。
　バー“アーセナル”から立ち去るとシーン終了。

●イベント４：“人売り”と“用心棒 ”
条件：「●イベント３：悪魔の口止め」の次のシーン

シーンプレイヤー：RLシーン (*7)

登場：不可

◆解説
　クライマックスフェイズ直前のシーン。ここまで描
写がないケリーの性格の描写を行う。

◆描写
　レッドエリアの廃工場。誰も使ってない工場の奥
でキャシーは目を覚ました。
「よう、目ぇ覚ましたかお嬢ちゃん」
「ケリー？　これ、どういうこと？」
　手は縛られていて、頭がくらくらする。ドラッグ
と無縁だったキャシーにはわからないが、薬で眠ら
されたのだ。
「そう、俺は“人売りの”ケリー。最近は金持ちも
本物志向でな。レッドエリアのXランクの女の育
ちの悪さに満足しねえヤツには、イエローやグリー
ンな女を攫って売るしかねえ。Xランクの女 (*8)
と違い、お前みたいにそこそこいい栄養状態で、し
かも体が綺麗な女。そしてレッドエリアに興味を
持ってる好奇心溢れる女はカモってわけさ」
　下品な表情のケリーがキャシーの方に迫る。する
と、2人がいる部屋の扉がギィと開いた。扉を開け
たのは武装をした女。“用心棒”モイラだ。
▼セリフ：“用心棒”モイラ
「その辺にしろ。売り物に手を付けるな」

「探偵がこの子のことを調べているらしい。来るかも

しれんぞ」

●イベント２：“ 武器庫 ”にて
条件：【バー“アーセナル”】のアドレスに向かう

シーンプレイヤー：『②カタナ』

登場：〈社会：ストリート〉／SR：レッド

◆解説
　バー“アーセナル”にアドレスに向かうと発生する。
　バー“アーセナル”の客とのやり取りの後、戦闘に
移行する。

◆描写
　バー“アーセナル”はレッドエリアでも特段治安
の悪い地域にあった。昼間からアルコールの匂いが
店に立ち込め、出入りしている客も武器を隠す様子
がない。まさに“武

アーセナル

器庫”と呼ぶにふさわしい雰囲
気だった。
「この前はラッキーだったぜ。急にヤクザの抗争が
起きて、終わった後に現場で売り払える武器や金目
のものをかき集めたらよォ、結構な金になっちまっ
た！」
　店の中には下品な笑い声が響く。笑い声の持ち主、
客たちの真ん中には、給仕をさせられている少女が
1人。キャシーとは違う、大人しそうな外見の少女
は客たちを怯えたような表情で見つめている。客の
1人が、君たちに向かって口を開いた。
▼セリフ：バー“アーセナル”の客 (*5)

「なんだい。見ての通り、取り込み中なんだ。今日は

この店は貸切でな」

「ケリーの旦那か。ここにはいないぜ。このガキを俺

たちにくれてからこの店には顔を出してないな。何か

用かい」

「俺たちはケリーの旦那の邪魔する奴はやっちまって

いいって言われてるんだ。アンタらの死体を持って

きゃ、また活きのいい女でも持ってきてくれるかも

な！（襲いかかる）」

◆処理
　カタナトループ5名×2グループと戦闘になる。キャ
ストは1つのエンゲージ、そこから近距離のエンゲー
ジにカタナトループが纏まる。

◆結末
　トループを全員倒すと戦闘終了。次のシーンに移行
する。

●イベント３：悪魔の口止め
条件：「●イベント２：“武器庫”にて」の次のシーン

シーンプレイヤー：『①フェイト』

登場：〈社会：ストリート〉／SR：レッド

◆解説
　カタナトループとの戦闘の直後のシーン。
　給仕の少女はケリーのアドレスを知っているが、ケ
リーの《不可触》の効果で口止めされている。彼女か
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キャシーの1日

(*9) 探偵や荒事屋、ハッカー
など
　ケリーの名前を知っている他
のキャストのことだ。ケリーの
名前は比較的早く情報項目とし
て発生するため、他のキャスト
に聞く目的で合流を促してもい
い。

(*10) 同行者
　プレイヤーが不慣れな様子な
ら、他のキャストとの合流を促
してもいい。

▼セリフ：“人売りの”ケリー
「味見ぐらいいいじゃねえかよ。真面目なヤツだな。」

「誰が来たって構いやしねえ。そのためにお前がいる

んだ。妹のために金がいるんだろ？　だったら働いて

くれよ」

◆結末
　気配を感じたのか、“用心棒”モイラは倉庫の扉の
方に視線を送る。シーン終了。

■情報項目
　リサーチフェイズ開始時に調べることができる情報
項目は以下のとおり。
『①フェイト』：キャシー
『②カタナ』：“用心棒”モイラ
『③ニューロ』：“用心棒”モイラ

　なお情報項目名の頭にある記号は、N◎VAクルー
ドにおいて、その情報を［能力判定］で調べる場合に
使用するスートを表している。
　各情報の頭の数字は通常の判定での目標値、（）の
中の文字はＮ◎ＶＡクルードでの目標となる判定結果
序列だ。
（成：通常の成功／劇：劇的な成功／Ａ：決定的成功）

♣キャシー
〈社会：ストリート〉〈コネ：キャシー〉
7（成）	 イエローエリアに住む少女。ハイスクール

に通っている。
9（成）	 失踪する前日、レッドエリアのスラム街に

立ち寄り、マフィアの抗争に巻き込まれて
いる。

12（成）	 前日の出来事を、ウェブ越しに【ケリー】
と言うボーイフレンドに話している。千早
の系列企業のセキュリティで働いているケ
リーは「俺と一緒だったら大丈夫だ」とキャ
シーをレッドエリアに誘っている。

♥“用心棒”モイラ
〈社会：ストリート〉〈コネ：“用心棒”モイラ〉
7（成）	 白兵戦を得意とするストリートの荒事屋。

妹との静かな生活を優先し、一度足を洗っ
ている。

10（成）	 妹が病気に侵され、手術のために大金が必
要となった。荒事屋として復帰し、非合法・
危険な仕事でも金払いが良ければ請け負っ
ている。

12（成）	 現在は【ケリー】という男の護衛をしている。

♠ケリー
〈社会：企業、ストリート〉
7（成）	 千早系列のセキュリティ企業に勤めている

ことになっているニューロ。
10（成）	 千早系列のセキュリティ企業には、そんな

男は存在しない。経歴を詐称している。
12（成）	「女性を騙しては売り飛ばしている」などの

悪い噂が有り、ストリートの探偵や荒事屋、
ハッカーなど (*9)から行方を追われてい
る。

14（成）	 情報隠蔽を得意とし、なかなか行方を掴ま
せない。しかしレッドエリアの【バー“アー
セナル”】には時々姿を見せるらしい。【バー
“アーセナル”】のアドレスを得る。

♦バー“アーセナル”
〈社会：ストリート〉
8（成）	 “武

アーセナル

器庫”と呼ばれているレッドエリアの
バー。主に非合法な仕事の取引・情報交換
の場として使われており、その名の通り抜
き身の武器を持ち歩く荒くれ者が多い。警
戒するのであれば、誰か同行者 (*10)を探
す手もあるだろう。
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キャシーの1日

●決戦
◆解説
　決戦のシーン。舞台はレッドエリアの廃工場となる。
リサーチフェイズから引き続き行う。

◆描写
　『①フェイト』たちがたどり着いた廃工場にキャ
シーはいた。手を縛られたまま床に転がされ、その
脇に立つひと組の男女。殺気を放ち、戦いは避けら
れない空気だ。
▼セリフ：“人売の”ケリー

「アンタがこの娘を探してるっていう探偵か。素直に

帰れば痛い目にあわねえが……そういう感じでもなさ

そうだな」

「この商売やってりゃ荒事なんか日常茶飯事だ。来い

よ。俺は腕っ節も強ェってところ見せてやるぜ！（義

手を見せ、チャクラ◎になる）」

「わ、悪かった！　ほら、この仕事は金になるんだ。

分け前をアンタにやるよ。だから許してくれ！」

▼セリフ：“用心棒”モイラ
「『②カタナ』。なぜお前がいる。仕事でも受けたのか？」

「なるほど。標的は私か。こういうクズの護衛以外に

殺しや強盗の仕事もしてきたからな。しかし負けてや

れんぞ。妹のために金が要るのでな」

「……『②カタナ』。最後の願いだ（懐からキャッシュ

を取り出す）……この金を、妹に……」

◆カット進行
　キャストは全員1つのエンゲージに配置。
　そこから近距離のエンゲージに“人売りの”ケリー
と“用心棒”モイラを配置する。

◆結末
「探偵さん！　助けてくれてありがとう！」
　五体満足のキャシーは『①フェイト』に礼を言う。
エンディングフェイズに移行する。

クライマックスフェイズ
Climax Phase

“ 人売りの ”ケリー
「金、金、金！　これだから人売りはやめ
られねえ！」
　20代中盤男性。素は乱暴な口調だが、
相手や状況に応じて気さくで接しやすい雰
囲気を作れる性格。チャラ男。
　レッドエリアで活動する人売り。主に
IDがないXランク市民を“商品”にして
きたが、それでは満足しない層を相手に「X
ランク市民より栄養状態も育ちもいい、綺
麗な“商品”」を取り扱い始めた。そのため、
レッドエリアに興味がある女性にウェブ越
しに接触している。

▼スタイル
チャクラ、レッガー●、ニューロ◎

▼神業
□黄泉還り　■不可触　□電脳神

▼カット進行で行うスタイル判定
♠ニューロ：物理攻撃
電脳のサポートを受けて相手の行動を予測した

攻撃を放つ。

♣レッガー：物理攻撃
廃工場内の資材を利用した不意打ちを行う。

♥エグゼク：射撃攻撃
格闘用プログラムをダウンロードし、拳による

攻撃を行う。

Ｎ◎ＶＡクルード用データ

“ 用心棒 ”モイラ
「お前に恨みはないが、こちらにも事情があ
るのでな」
　20代後半女性。冷血で鉄面皮のプロ
フェッショナルだが、唯一の家族である妹
のことになると感情が動く。クールビュー
ティ系。
　病気になった妹を救うために金を必要と
し、効率よく稼ぐために非合法な荒事も請
け負うようになった事件屋。

▼スタイル
カブト●、カタナ＝カタナ◎

▼神業
□難攻不落　□死の舞踏　□死の舞踏

▼カット進行で行うスタイル判定
♠カタナ：物理攻撃
シャドウソードで攻撃する。

♥カタナ：白兵攻撃
シャドウソードで攻撃する。

♦カブト：物理攻撃
遮蔽をとり、反撃を行う。

Ｎ◎ＶＡクルード用データ
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キャシーの1日

エンディングフェイズ
Ending Phase

　エンディングシーンの指針を以下に記す。

●『①フェイト』
　キャシーは『①フェイト』に連れられて家に帰る。
家で待っていた父親に、ラッピングされたプレゼント
を渡す。レッドエリアのアクセサリーショップでしか
入手できない、大人向けのシックなネクタイピンだっ
た。
「あの……ごめんね。これだったらパパに似合うと思っ
て、どうしても……もう勝手にレッドエリアにいかな
いから、その……」
　父親は何も言わずに娘の頭を撫でる。
　そして『①フェイト』に礼を言う。

●『②カタナ』
　モイラはどうなっただろうか。死んだ場合、モイラ
から預かったキャッシュをどうするかは君次第だ。自
分のものにしてもいいし、モイラの妹に渡してもいい。
渡す場合はモイラがどうなったのかを話すのか、ある
いは伏せるのか、それによって妹の対応は変わるだろ
う。
　モイラが生きている場合、何かしらの神業（《電脳神》
や《不可触》など）を使うことで死んだことに、依頼
を果たすことが出来る。あるいは裏社会に復帰しない
ようにする方法などを考えてもいいだろう。

●『③ニューロ』
　オープニングで依頼をしたフィクサーから礼を言わ
れる。信頼される限り、また仕事を与えられるだろう。

●「Ｎ◎ＶＡでの一日」との関連性
　このシナリオは TNX32p「N◎ VAでの一日」の後日談となって
いる。「N◎VAでの一日」の次の日にキャシーとケリーがレッドエ
リアに向かい、その翌日に『①フェイト』や『②カタナ』のもとに依
頼が届く。
　まずは「N◎VAでの一日」をプレイヤーに読んでもらおう。また、
RLもこのページは読んでおこう。もしかしたらキャシーの友達や「ア
フィ野郎」、問題をクラックされた教師の出番もあるかもしれない。
　このシナリオは「N◎ VAでの一日」とクイックスタートのデー
タに目を通しておけばそれ以上はデータ・設定に関しては基本的に完
結する（例外は後述する《不可触》だ）。あまり複雑に考えず、肩の
力を抜いて気楽にセッションすることをお勧めする。

●レッガーと《不可触》
　このシナリオは『①フェイト』『②カタナ』『③ニューロ』のクイッ
クスタートが使っている以上のデータはほぼ使っていないが、例外は
ケリーが使うレッガーの神業《不可触》だ（レッガーの特技などは使
わない）。詳細はTNX172p。ケリーについては、とにかく性格が悪
いキャラを演じれば問題ない。

●人それぞれの『キャシーの一日』
　今回のシナリオは「簡単なシナリオ」を目指したためにこういう形
になったが、「N◎VAでの一日」をシナリオフックにしたシナリオ
の可能性は無限にある。
　例えばPC①が本当にキャシーの恋人の千早系列の社員だったら。
「アフィ野郎」が実はテロリストだったら。キャシーの友達の一人が
実は学校に潜入している凄腕のエージェントだったら……
　このシナリオを遊んだ人は、次はぜひ「N◎VAでの一日」をテー
マにしたシナリオを作ってみてほしい。このシナリオの内容は、基本
的にそのセッションの中の話でしかない。新しい『キャシーの一日』
を作る際には、このシナリオの内容を全て無視しても構わないのだ。

コラム
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キャシーの1日

▼一般技能
３♠♣♥♢ ★白兵

▼スタイル技能
２♠♣♡♢ †徹し （TNX211）

▼アウトフィット
・生身 .........................................電：- ／隠：- （TNX232）
　攻：P+2　受：1　肉体で攻撃するデータ。

・ベーシックフレーム .........電：15 ／隠：15（TNX241）
　生身のデータを変更。データは適用済み

・インナーアーマー ..............電：15 ／隠：16（TNX238）
　防（S/P/I）：0/1/1　急所などを守るインナーアーマー。

▼戦闘プラン
　〈白兵〉〈徹し〉で攻撃する。攻：X+2。

“ 人売りの ”ケリー
チャクラ、レッガー●、ニューロ◎
▼設定
「金、金、金！　これだから人売りはやめられねえ！」
　20代中盤男性。素は乱暴な口調だが、相手や状
況に応じて気さくで接しやすい雰囲気を作れる性格。
チャラ男。レッドエリアで活動する人売り。

▼神業

□黄泉還り　■不可触　□電脳神
▼能力値／制御値

♠理性： 7／14 ♣感情： 7／14
♥生命： 5／10 ♦外界： 3／10

▼戦闘データ

【ＣＳ】9【ＡＲ】 1 1
【防御力】Ｓ：0／P：1／Ｉ：1

▼一般技能
２♠♧♥♦ ★白兵

▼スタイル技能
３♤♣♥♦ ハヤブサ （TNX204）

２♠♧♥♢ †修羅 （TNX205）

▼アウトフィット
・シャドウソード ...................電：15 ／隠：14（TNX234）
　攻：S+7　受：1　サイバーソード、オートで準備

・インナーアーマー ..............電：15 ／隠：16（TNX238）
　防（S/P/I）：0/1/1　急所などを守るインナーアーマー。

・フェイトコート ..................電：15 ／隠：13（TNX238）
　防（S/P/I）：1/1/2　特殊繊維で編まれた防弾コート。

▼戦闘プラン
　セットアップフェイズで〈ハヤブサ〉を使用。
　メジャーアクションでは〈白兵〉〈修羅〉で攻撃する。攻：S+7+[ 差分値 ]。

“ 用心棒 ”モイラ
カゲムシャ◎●、カタナ、クグツ
▼設定
「お前に恨みはないが、こちらにも事情があるのでな」
　20代後半女性。冷血で鉄面皮のプロフェッショナ
ルだが、唯一の家族である妹のことになると感情が動
く。クールビューティ系。

▼神業

□難攻不落　□死の舞踏　□死の舞踏
▼能力値／制御値

♠理性： 9／12 ♣感情： 1／12
♥生命： 9／15 ♦外界： 5／9

▼戦闘データ

【ＣＳ】 9 【ＡＲ】 1
【防御力】Ｓ：1／P：2／Ｉ：3
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