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ライブ・ポルターガイスト

■シナリオ基本情報
▼作者
　ソエジマ（twitter：@fireblade_954）
▼プレイヤー人数
　2 ～ 3 人
▼想定プレイ時間
　1 ～ 2 時間程度
▼シナリオタグ
　AI、企業、家族

● UL シナリオ
　本シナリオは「UL（超軽量）シナリオ」だ。ULシ
ナリオについての詳細は以下のサイトを参照のこと。
http://dappleox.web.fc2.com/nova/NeuroCrowD/UL_

NOVA.html

　
●シナリオレギュレーション
　本シナリオの想定レギュレーションを以下に記載す
る。ただし、使用するデータの変更やRLが調整を行っ
た場合、改めてレギュレーションを提示すること。
▼使用経験点
　0 ～ 30 点
▼達成値制限
　なし
▼スタイル制限
　特になし

■アクトトレーラー
　キャスト作成の前に、以下のアクトトレーラーを読
み上げること。これはアクトのイメージを膨らませる
のに役立つ。

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

電子制御が張り巡らされた、
電脳世紀の最新の家。

“家”は主人を守りぬくため、
持てる力を総動員した。

頑固な扉に罠だらけの庭、風呂と厨房の共同戦線。
不審人物は門前払い、
くどいマスコミは倉庫に収納。

しかし家鳴りと呼ばれる怪奇現象も、
手出しのできないものがある。
彼女が探偵を呼び寄せた時、物語の幕が上がる。

トーキョーＮ◎ＶＡ THE AXLERATION

『ライブ・ポルターガイスト』

運命の玄関が今、君を招き入れる

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

プレアクト情報
Pre-Act Info

ライブ・ポルターガイスト
ヒロインが、まさかの「住居」！？
トーキョーＮ◎ＶＡのシナリオの可能性を広
げる異色のシナリオ。サイバーアクションの
最前線がここにある……かもしれない。

（掲載日：2016.10.25）

UltraLight-Scenario
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■キャスト作成
　プレアクトシート（アクトトレーラー、ハンドアウ
トなど）を参考にキャストを作成すること。

●クイックスタート
　本シナリオでは、以下のサンプルキャラクターを使
用することを推奨する。(*1)

『①フェイト』：不屈の探偵（『TNX』p82）
『②クグツ』：企業戦士（『TNX』p86）
『③トーキー』：遊撃記者（『TNX』p88）

●特記事項
　本シナリオはプレイヤーが2人の場合は『③トー
キー』を削除して対応する。

●必要な神業
　ゲストが使用する即死系神業だけでキャストが死亡
するのを防ぐため、キャスト全体で2個以上の防御系
神業を所持することを推奨する。また《真実》が必要
となる局面がある。
　《完全偽装》は使用を想定している局面がある。

●主に使用する技能
　本シナリオの情報収集で主に使用する技能は〈社会：
ストリート、企業、テクノロジ〉〈電脳〉などである。

●Ｎ◎ＶＡクルード
　基本ルールに準じたルール処理と、N◎VAクルー
ド（『CHM』P16）に準じたルール処理が併記されて
いるので、状況に応じてどちらかのルールを選び、そ
の指示に従うこと。

■キャスト間コネクション
　以下の順番で取得すること。
『①フェイト』→『②クグツ』→『③トーキー』→『①
フェイト』

①推奨スタイル：フェイト
ScENARIO Handout

【ＰＳ：フローレンスを連れ戻す】

コネ：フローレンス・宍
し し ど

戸 推奨スート：理性

　御年 65 歳のフローレンスは君のかつての依頼人だ。「死んだはずの娘とよく似
た少女を見た。見つけて欲しい」という依頼は残念ながら果たすことができずに終
わった。数ヵ月後、今度は「フローレンスが行方不明になった。探して欲しい」と
いう依頼がきた。依頼主は、フローレンスの家の管理用 AI だ。

②推奨スタイル：クグツ
ScENARIO Handout

【ＰＳ：宍戸の家族の危険を排除する】

コネ：“双剣秘電”宍戸 連司 推奨スート：生命

　メガコーポの最も危険な部署の一員ともなれば、その待遇は破格のものだ。電脳
と双剣に長けた同僚・宍戸と会社の契約「家族の安全を保証する」は、彼の死後も
続いている。その彼の家族のデータに、何者かの接触の痕跡が見受けられた。彼が
希望した報酬のため、社は君を動かした。 

アクトハンドアウト
各キャストには右記の設定が推奨・あるいは追加される。
キャスト作成時によくプレイヤーと相談すること。

各キャストには、以下の設定が推奨・追加される。
『①フェイト』：探偵
『②クグツ』：千早重工後方処理課
『③トーキー』：ジャーナリスト

③推奨スタイル：トーキー
ScENARIO Handout

【ＰＳ：アサクサ家鳴り事件を記事にする】

コネ：東京都新星都市アサクサ５番地２階建ての家 推奨スート：外界

　家鳴り。家や家具が揺れる怪異は小鬼の悪戯か、（電脳世紀では文字通りの）ポ
ルターガイストだと解釈されてきた。アサクサのとある家においては、これが極端
に凄いと言う噂だ。君は家に取材に赴き──不審者と思われ、倉庫に収納された！
　誤解を解いて脱出しないと、このまま君は倉庫のデッドストックになってしまう。

ScENARIO Handout
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●オープニング１：老戦士との邂逅
シーンプレイヤー：『②クグツ』

登場：不可

◆解説
　宍戸との回想シーン。

◆描写
　『②クグツ』はテラウェアのエージェントと戦闘
中。君の傍らに立つのは“双剣秘電”宍戸連司。彼
はそれぞれの手に武器を持ち、見事に使いこなして
いた。それぞれの武器は独立した生き物のように動
き、しかしある時は見事な連携で相手を追い込む。
▼セリフ：“双剣秘電”宍戸連司

「『②クグツ』、無事か？　仕事とは言え、自分の体は

大事にするものだ。お前にも待っている人がいるだろ

う」

「俺にはいる。あと3ヶ月もすりゃ定年だ。そうすりゃ

嫁と一緒に優雅な年金生活さ」

◆結末
　それが彼と会った最後の日だった。彼は次のミッ
ションで殉職。定年を迎えることはできなかったのだ。

●オープニング２：不思議な依頼人
シーンプレイヤー：『①フェイト』

登場：不可

◆解説
　描写1と描写2に別れる。
　描写1ではフローレンスと会話。依頼を受け終わり、
見つからなかった報告をするところから始まる。
　描写2では宍戸家管理用AIと会話。『③トーキー』
がいない場合、演出の一部をカットする。

◆描写 1
　君は依頼を果たせなかった。依頼人は 65 歳の女
性フローレンス・宍戸。依頼は「自分の娘・クレア
とそっくりの少女を見たから見つけ出して欲しい」。
　アサクサのフローレンス邸にて、彼女は丁寧に頭
を下げて謝罪した。
　彼女の家は本当の意味で完全に自動化された、
ニューロエイジでも珍しい家だ。彼女が動かずとも、
キッチンのアタッチメントアームがフローレンスの
コーヒーのおかわりを注ぐ。そして電子音声が響く。

「お客様。コーヒーのおかわりは如何ですか？」
「我が家の管理用 AI です。DAK よりも数倍優秀な
んですよ」
　フローレンスは自分の子供を自慢するかのように
微笑んだ。

■ストーリー
　後方処理課のクグツ“双剣秘電”宍戸連司。彼は「家
族の安全を保証する」ことを千早重工との雇用契約条
項に入れていた。この契約は彼の殉職後も生きること
となる。彼の家族のデータに何者かが接触したため、
『②クグツ』は対応を迫られる。
　彼は複数の武器を同時連動させる技術“ティルヴィ
ングシステム”を持っていた。これは彼の家にも活か
されており、その技術の奪取を目的としたテラウェア
が調査を行っていた。
　家に対する直接的な接触は、家の管理用AIが全て
撃退した。そのせいで「アサクサ5番地の家鳴り騒動」
として有名になり、『③トーキー』を呼び寄せてしま
う。また、テラウェアは宍戸の妻・フローレンスを誘
拐。捜索のため、『①フェイト』は家の管理用AIから
依頼を受ける。

　『①フェイト』は過去、フローレンスから「死んだ
はずの娘を街で見たから探して欲しい」という依頼を
受けたことがあった。その時は見つけることができな
かったが、今回の事件を調査するうちに、その少女は
家の管理用AIが操作していたヒューマンドローンで
あること、それは家の「開かずの間」にあることを知
る。《真実》でヒューマンドローンに搭載された“ティ
ルヴィングシステム”に辿り付き、テラウェアとの人
質交渉に臨むとクライマックスフェイズに移行する。

■クライマックスの条件
　「●イベント４：座敷童子は生きている」終了後。

ＲＬ用テキスト
Txt 4 Ruler

オープニングフェイズ
Opening Phase
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(*1)『③トーキー』がいる場
合
　いない場合は省略すること。

(*2) 見事な連携プレイ
　《電脳神》を使用する。

▼セリフ：フローレンス・宍戸
「調べていただいてありがとうございました。こちら

は依頼料です」

「もしクレアの手がかりがありましたら、連絡をいた

だけるとありがたいです」

◆処理
　3報酬点を渡す。

◆描写 2
　次にフローレンスの家に向かったのは半年後。あ
の時、コーヒーのおかわりを訪ねてきた宍戸家の管
理用 AI が君を呼び出した。

「『①フェイト』様、お待ちしておりました」
　玄関が開き、リビングまでの動線の照明が点灯し、
君を迎え入れる。しかし家の中には人は誰もいない。
完全な自動化がされている。

「おかけください」
　自動的に椅子が腰掛けやすい位置に動き、あの時
と同じように君の手元にはコーヒーが出される。
▼セリフ：アサクサ 5 番地 2 階建ての家

「ご主人さまが『①フェイト』様について、人探しの

プロだと評価しておりました。その記録を下に今回お

いでいただきました」

「お願いしたいのは人探しです。この家の主フローレ

ンス・宍戸様が失踪しました」

「実はここ最近、怪しい連中が家への侵入を試みてい

ます。全て我が家のセキュリティで撃退しましたが、

この件と無関係ではないかもしれません」

「（『③トーキー』がいる場合(*1)）む、またなにか現

れましたね」

◆結末
「買い物に出かけた後、帰宅時間になっても帰って
おりません。ウェブのニュースでも交通事故などに
巻き込まれた痕跡は無し。そろそろお薬を飲んでい
ただかないといけないのですが……」
　電子音声の声は無機質だが、不思議と心配の色を
含んでいるようにも聞こえる。

（『③トーキー』がいる場合、以下の描写も演出する）
並行し、リビングのモニターが玄関の様子を映す。
そこには『③トーキー』が立っていた。

「招かれざる客がきました。今度という今度は許せ
ません。懲らしめてやります」
　電子音声の声はやはり無機質だが、不思議と怒り
の色を含んでいるようにも聞こえる。同時に庭の芝
刈り機、芝生の散水器、玄関の外扉、ソーラーパネ
ルが不気味な起動音を響かせた。

●オープニング３：家具家電交響曲
シーンプレイヤー：『③トーキー』

登場：『①フェイト』は自動登場

◆解説
　『①フェイト』のオープニングの直後のシーンとな
る。

◆描写
　君が取材に訪れたのは、アサクサ 5 番地の高級
住宅。密かな噂だが、この家の芝の散水器はウォー
タカッターのような鋭い放水を行い、ソーラーパネ
ルは収束した太陽光をピンポイントレーザーのよう
に発射し、芝刈り機は殺人鬼のように人を追い回す
という。文字通りのポルターガイストか、あるいは
家鳴り──古来日本に伝わる、子鬼の悪戯とされる
家や家具が揺れる怪異か。真相を突き止めるべく、
取材班は現地へ飛んだ。
　そう、今まさに敷地内に踏み込み、運命の玄関を
開こうとしたその時。玄関前の防犯カメラが君を捉
える。突如、玄関の外扉が閉まる。君を逃すまいと
する鋼の意思が感じられる。ソーラーパネルからピ
ンポイントレーザーが照射される。灼かれないよう
にするには、敷地内で逃げられる場所、庭の方に走
るしかない。しかしそこでは唸りを上げる芝刈り機
が待ち構えていた！　芝刈り機の追撃をかわした先
は、頑丈そうな倉庫。君が逃げ込んだ瞬間、倉庫の
扉が閉まる。見事な連携プレイ (*2) だ。

「風呂場より。熱湯の放水準備完了しました」
「厨房より。刃物の発射準備完了まであと 15 秒で
す」
　機械音声が無機質に響く。
▼セリフ：アサクサ 5 番地 2 階建ての家
「（『①フェイト』に）ご覧のように、最近不審者が多

いのです。今までは撃退するだけでしたが、今回は尋

問が必要と判断しました」

「ご友人でしたか？　それは大変申し訳ありません」

「（『③トーキー』に）『①フェイト』様のご友人である

ことをご確認しました。リビングにてお茶の用意がで

きておりますのでお上がりください」

◆処理
　『①フェイト』が怪しい相手ではないと伝えれば、
倉庫から開放し、リビングの方に招き入れる。合流を
行うことになる。

◆結末
　倉庫の扉が開き、庭からリビングから迎えいれると、
そこには『①フェイト』が待っている。テーブルの上
には、『③トーキー』用のコーヒーとお茶菓子。
「大変失礼いたしました」
　無機質なはずの電子音声に、謝罪の色が含まれてい
る。
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(*3) お預かりしている荷物
　フローレンスのことだ。

●イベント１：雇用契約
条件：リサーチフェイズ最初のシーン

シーンプレイヤー：『②クグツ』

登場：〈社会：企業〉／SR：ホワイト

◆解説
　小上紫乃から調査命令が下る。

◆描写
　広報処理課オフィス。小上紫乃が『②クグツ』に
声をかける。
▼セリフ：小上紫乃

「宍戸さんをご存知ですね。先日、殉職された後方処

理課のエージェントです」

「彼との雇用契約には、彼の家族の安全を守ることが

含まれています。それは彼の死後であっても有効です。

昔、娘さんを事故で失っているので、そういう思いが

強い人だったのでしょうね」

「この宍戸さんのデータにアクセスされた痕跡があり

ます。彼の家族に何かあれば、雇用契約違反になって

しまいます」

◆結末
「この件を調査し、必要があれば彼の家族の危険を
排除してください」
　小上紫乃は君に調査費用として3報酬点を渡す。

●イベント２：人質交渉
条件：【フローレンス・宍戸】のリサーチが終了した

シーンプレイヤー：『①フェイト』

登場：〈ストリート〉／SR：グリーン

◆解説
　マチルダ・ディナールが会いに来る

◆描写
　宍戸家にて、AI にフローレンスの行方を報告し
ていたその時、来客を告げるチャイムが鳴った。防
犯用のカメラが映し出す、玄関で待っている女はフ
ローレンスを攫った女“ジェネラル・ルージュ”マ
チルダ・ディナール。

「許せません。尋問します」
　玄関の外扉が閉まり、ソーラーパネルが日光収束
のために角度を変えたその時、マチルダは慇懃無礼
に言った。

「私は交渉に来ました。私に何かあれば……お預か
りしている荷物について、保証は致しかねます」

「……」
　玄関が静かに開き、マチルダがリビングに招かれ
る。コーヒーが出ることはなく、椅子も彼女のため
には動かない。

「フローレンスさんのことを調べられたようで。こ
ちらから出向くことにしました。テラウェアのマチ
ルダ・ディナールと申します
▼セリフ：“ジェネラル・ルージュ”マチルダ・ディナール
「単刀直入に申します。我々はティルヴィングシステ

ムと言うものを探しています。この家にあると踏んで

います。あなた方にはそれを調べてもらいたい」

「潜入を試みた我が社の工作員は痛い目に会いました。

我が社の社員を傷つけた点については大目に見ましょ

う」

「明日、また来ます。その時に用意できていれば報酬

をお支払いします。報酬はお預かりしている荷物(*3)

を交換でお返しすることです」

◆結末
「……なお、偽物を用意したところで、我々には真
偽を確かめる手段があります。その点は先にお伝え
しておきます」
　そう言うとマチルダは席を立ち、レッドエリアの廃
工場のアドレスを置いて家から出ていく。

リサーチフェイズ
Research Phase

アサクサ５番地２階建ての家

▼設定
「おばあさまを守るためなら容赦はしません」
　宍戸家の中央管理システム。二電一流の根
幹であり、複数の電制端末を連携・並行機動
させる“ティルヴィングシステム”を与えら
れている。

▼神業
　自分の正体を隠すために《完全偽装》を、
オープニングフェイズで『③トーキー』を捕
まえるために《電脳神》を使用している。
　それ以外の神業は使用しない。

クロガネ◎、クグツ●、ニューロ

No Image

フローレンス・宍戸

▼設定
「娘は死んだはず。見間違いだと、頭では理
解しているのですが……」
　アサクサ 5 番地に住む老婦人。クレアの
格好をしたヒューマンドローンを死んだクレ
アと勘違いし、その行方を捜すように『①フェ
イト』に依頼する。

▼神業
　使用しない

ミストレス（エキストラ）

No Image
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(*4) 私は必死で痕跡を消しま
した
　《完全偽装》の効果だ。オー
プニングのフローレンスの依頼
を『①フェイト』が果たせなかっ
たのもこの効果に含まれる。

(*5) 私、どうすればいいので
しょう
　クライマックスで戦闘するモ
チベーションが保てるのであれ
ば、無理に連れて行く必要はな
い。プレイヤーの意志に委ねて
も良い。必要を感じるのであれ
ば「《電脳神》などの神業で“ティ
ルヴィングシステム”等を切り
離し、それのみを持ち出す」な
どの形にしても構わない。

●イベント４：座
ラ イ ブ ・ ポ ル タ ー ガ イ ス ト

敷童子は生きている
条件：「●イベント３：オープンセサミ」終了後

シーンプレイヤー：ルーラーシーン

登場：不可

◆解説
　クライマックス前のシーン。フローレンスの夢から
現実のシーンに、シームレスに演出する。

◆描写
　夕飯を済ませた宍戸家。リビングではフローレン
スがくつろいでいる。

「夫も娘もいなくなったけど、あなたのおかげでだ
いぶ助かっているわ。私、今幸せよ。ポルターガイ
ストだって不気味に思う人もいるかもしれないけ
ど、私にとっては座敷童子よ」

「座敷童子……ですか？」
「ええ。座敷童子を見た人は幸せになるそうよ。私
は電脳の詳しいことはわからないけど、一度あなた
の姿を見てみたいわ。直接お茶を飲んでみたいの。
難しい相談かしら」

「……検討してみます」
　電子音声に悩みの色が含まれている。フローレン
スは不思議に思ったが、追求するにも知識がない。
　どうしたの？　と聞いてみようとしたところでフ
ローレンスは目を覚ました。コンクリートの床に転
がされ、手は後ろで縛られている。ここは廃工場な
のか、目の前には機械の上に座る少女。意識に残り
にくい、特徴のない顔だ。
▼セリフ：“100”コピーキャット
「私たち、どうしても欲しいモノがあるんだ。アンタ

の頭の中も見せてもらったけど、そこにはないみたい。

だから別の人に探してもらってる」

◆結末
「それが手に入れば私は……いや、俺は」
　顔が歪むと、宍戸連司の顔になり、声も変わる。

「完璧になれる」
　宍戸連司の顔をした“100”コピーキャットは、
その顔でサメのように笑った。

　

●イベント３：オープンセサミ
条件：全てのリサーチが終了した

シーンプレイヤー：『①フェイト』

登場：〈社会：ストリート〉／SR：グリーン

◆解説
　《真実》を使うシーン。描写1は《真実》を使う前。
使用したら描写2に移り、『①フェイト』を迎え入れる。

◆描写 1
　宍戸夫妻の娘のクレアが住んでいた部屋は、フ
ローレンスの「思い出すのが辛い」と言う理由によ
り、管理用 AI が手入れは続けるものの、必然的に
誰も立ち入らない開かずの間となっていた。

「こういう時、人間はどうするのでしょうか」
▼セリフ：アサクサ 5 番地 2 階建ての家

「お嬢様は大変愛されていました。今でも命日とお誕

生日にはお墓に花を供えられます。しかし、お嬢様の

お部屋には思い出がありすぎて、入るのが辛いと」

「この部屋には私の本体もここにあります。ご主人さ

まのため、確認の必要があるのもわかります。しかし

──ご主人さまはこの部屋に誰も入れるなとおっしゃ

いました。私はどうすればいいのでしょうか。矛盾を

処理できません……」

◆描写 2
　開かずの間の扉が開く。部屋の中は 10 歳前後の
少女が住んでいたと思われる内装の子供部屋。20
年前に流行ったキャラクターのグッズが並び、古い
ながらもよく手入れがされている清潔な部屋だ。
　クローゼットが内側から開く。出てきたのは少女
型のヒューマンドローン──フローレンスの娘、ク
レアそっくりの少女だった。
　彼女は電子音声ではなく、少女の声を話しかける。
▼セリフ：アサクサ 5 番地 2 階建ての家

「……街に出る時はこの姿で要件を済ませていました。

私にはおじいさまやおばあさま以外に、人間のデータ

を持っていなかったので。唯一、データが残っている

のがお嬢様のデータでした」

「このドローンそのものが本体であり、テラウェアが

求めているものです。大切なものですから、ここで管

理することにしました」

「ウェンズデイマーケットにいる時にご主人さまに姿

を見られました。だから『①フェイト』さんに依頼

をしたのだと思います。私は必死で痕跡を消しまし

た(*4)……ご主人さまが期待したお嬢様の正体が私で

は、ショックを受けると思うのです」

◆結末
「この姿をおばあさまに見せれば悲しませるかも知
れない。だから開かずの間で封印していたのですけ
ど……私、どうすればいいのでしょう (*5)」
　キャストが答えたらシーン終了。
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■情報項目
　リサーチフェイズ開始時に調べることができる情報
項目は以下のとおり。

『①フェイト』：フローレンス・宍戸、アサクサ５番地２階建ての家
『②クグツ』：“双剣秘電”宍戸 連司
『③トーキー』：アサクサ５番地２階建ての家
　情報項目名の頭にある記号は、N◎VAクルードに
おいて、その情報を［能力判定］で調べる場合に使用
するスートを表している。
　各情報の頭の数字は通常の判定での目標値、（）の
中の文字はＮ◎ＶＡクルードでの目標となる判定結果
序列だ。
（成：通常の成功／劇：劇的な成功／Ａ：決定的成功）

♣フローレンス・宍戸
〈社会：ストリート、企業〉
〈コネ：フローレンス・宍戸、“双剣秘電”宍戸連司〉
7（成）	 アサクサ５番地に住む上品な老婦人。夫に

は仕事で先立たれ、娘も幼い頃に病気で失っ
ている。

9（成）	 死んだはずの娘とそっくりな少女をウェン
ズディマーケットで目撃している。

11（成）	 家族との思い出をとても大切にしている。
家には家族の思い出が詰まっているため、
引っ越す予定はない。

13（成）	“ジェネラル・ルージュ”マチルダ・ディナー
ルというエグゼクが資金力を用い、フロー
レンスを調査をしていた（《買収》に効果）。

♦アサクサ 5 番地 2 階建ての家
〈社会：ストリート、テクノロジ〉
〈コネ：東京都新星都市アサクサ 5 番地 2 階建ての家〉
7（成）	 アサクサの高級住宅街の一軒家。住居のク

ロガネ。千早重工のクグツ【宍戸連司】に
より高度な全自動化がなされている。

9（成）	 1階は主である【フローレンス】、2階は死
んだ娘の部屋となっているが今は誰も使っ
ておらず、フローレンスの「思い出すのが
辛い」と言う理由から、開かずの間となっ
ている（《完全偽装》を使用している）。

11（成）	 全自動で全ての家具家電を管理しているた
め、家庭用ドロイドなどを必要としない。
外出の必要（特殊な買い物）がある時のみ
ヒューマンドローンの姿で外出している。

13（成）	 家鳴りの正体は住居のクロガネによるポル
ターガイスト。家の中の電子機器を並列処
理し、連動させて動かすことで侵入者を妨
害している。家の中の全ての電制管理を複
合的に行っており、その司令塔の役を担う
本体が家のどこかにいる。

♠“双剣秘電”宍戸 連司
〈社会：ストリート、企業〉
〈コネ：フローレンス・宍戸、“双剣秘電”宍戸連司〉
7（成）	 千早重工後方処理課第3班のクグツ。タタ

ラでもあり、電制の入った複数の武器連動
させる複雑な戦闘技術を、電脳サポートで
補っていた凄腕のエージェント。

9（成）	 任務中に殉職。家族思いで、給与はほとん
ど家族のために使っており、雇用契約には
永続的な家族の安全の確保が含まれている。
「アサクサ5番地2階建ての家」のアドレ
スを得る。

11（成）	 テラウェアのエージェント“100”コピー
キャットが宍戸の生体情報をコピーして
データにアクセスし（カゲムシャ）、《完全
偽装》を使ってデータを密かに持ち出して
いる。

13（成）	 電制の入った複数の武器をある時は独立さ
せ、ある時は連携させること宍戸の戦闘技
術は“二電一流”と呼ばれており、その根
幹には【ティルヴィングシステム】と呼ば
れるシステムがある。根幹部分はアクセス
されたデータベースには記録がなく、彼個
人の所有物となっている。

♠ティルヴィングシステム
〈社会：企業、テクノロジ〉
10（成）	“二電一流”の根幹システム。電制の入った

それぞれのパーツを繋ぎ、全てが攻撃を担
当しつつ、全てが状況を拾い、全体で1つ
のシステムとして起動するための司令塔を
担う。

12（成）	 宍戸家の家具家電に応用されており、現在
も使われている。家のどこかで管理してい
るはずだ。

“ 双剣秘電 ” 宍戸 連司

▼設定
「家族は大事にしろ。会社で働く生きがいになる」
　“ティルヴィングシステム”の製作者。
　『②クグツ』の同僚（あるいは先輩など）
にあたる。

▼神業
　使用しない

クグツ◎、タタラ●、カタナ（エキストラ）

No Image
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●クライマックス：ファミリー・ゲーム
◆解説
　廃工場のアドレスに向かうと発生する。描写等は
“ティルヴィングシステム”を持つヒューマンドロー
ンを連れて行った場合の想定で記載している。

◆描写
　指定された廃工場ではテラウェアのエージェント
たちが待ち構えていた。エージェントを率いるは

“ジェネラル・ルージュ”マチルダ・ディナール、
宍戸の顔をした“100”コピーキャット。コピー
キャットの傍らには、縛られたフローレンスもいる。

「約束通りきました！　ご主人さまを開放してくだ
さい！」

「クレア……？　どういうことなの？」
　娘そっくりのヒューマンドローンに驚くフローレ
ンスが疑問を口にする前に、コピーキャットが口を
挟む。
▼セリフ：“100”コピーキャット

「間違いねえ。俺の中の宍戸の記憶が囁いている。そ

いつは本物の“ティルヴィングシステム”のようだな」

「これが宍戸から盗んだ二電一流だ！　くらえ！」

「馬鹿な……俺の同時攻撃が見切られただと……？」

▼セリフ：“ジェネラル・ルージュ”マチルダ・ディナール
「本物であれば……それを回収し、この人たちも始末

しましょう。どうせそのつもりで来たのでしょう？」

「なに、この期に及んで老婦人を人質に取る趣味もあ

りません。火力と戦術で正面から粉砕します」

「そんな……戦場でも遅れを取ったことがない、この

私が……」

◆カット進行
　キャストは全員同一エンゲージ。
　キャストのエンゲージから近距離のエンゲージにマ
チルダとコピーキャットを配置（『③トーキー』もい
る場合はトループを追加）。
　フローレンスと家のヒューマンドローンは戦闘には
参加しない。

◆結末
　戦闘後、フローレンスは娘そっくりのヒューマンド
ローンと対面する。
　真実を告げるのであれば、フローレンスは「やっと
会えたわね。座敷童子さん」と新しい家族を抱きしめ
る。
　ヒューマンドローンの表情は硬いが、まんざらでも
なさそうだ。
　エンディングフェイズへ。

クライマックスフェイズ
Climax Phase

“ ジェネラル・ルージュ ” マチルダ・ディナール
「我々は戦争に忌避感を持ちません。これ
は経済活動です」
　20 代後半女性。長身痩躯だが筋肉質。
メガネ。慇懃無礼な口調。
　技術提携のため、トライアンフからテラ
ウェアに派遣されたエグゼク。トライアン
フでは電子戦装備の開発部門を担当してお
り、複数のアウトフィットを並列処理・連
携起動させるティルヴィングシステムに興
味を持つ。元軍人で、銃を持てば腕利きの
カブトワリでもある。

▼スタイル
カブト◎、エグゼク●、カブトワリ

▼神業
□難攻不落　■買収　□とどめの一撃

▼カット進行で行うスタイル判定
♠カブト：射撃攻撃
防御しつつ、反撃する。

♥カブトワリ：射撃攻撃
携行用レーザーキャノンを用い、

精密射撃を行う。

♦エグゼク：射撃攻撃
資金力を活かした装備で攻撃を行う。

Ｎ◎ＶＡクルード用データ

“100” コピーキャット
「チョロいもんさ。誰もアタシにゃ気づかない」
　年齢不詳。“100”のナンバーを与えられ
ている通りの百面相で、顔以外にも骨格や体
型、更には動きや考え方まで自由自在に変身
できる生粋のカゲムシャであり、〈潜伏者〉。
　《完全偽装》で千早重工から二電一流の大
枠を盗み出したが、肝心のティルヴィングシ
ステムは手にできておらず、完全な技術には
なっていない（宍戸は〈二天一流〉が使えた
が、〈二刀流〉しか使えない）。

▼スタイル
カゲムシャ◎●、カタナ、クグツ

▼神業
□神出鬼没　■完全偽装　□死の舞踏

▼カット進行で行うスタイル判定
♠カゲムシャ：白兵攻撃
宍戸の二電一流をコピーした、二刀流攻撃。

♥カタナ：白兵攻撃
宍戸の二電一流をコピーした、二刀流攻撃。

♦クグツ：白兵攻撃
宍戸の二電一流をコピーした、二刀流攻撃。

Ｎ◎ＶＡクルード用データ
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エンディングフェイズ
Ending Phase

　エンディングの指針は以下のとおり。

●『①フェイト』
　フローレンスが見たクレア＝家の管理用AIだとフ
ローレンスが知った場合、クレア捜索の依頼の分を含
めてお礼を言われる。そのことを隠す場合でも、フロー
レンスは助けてもらったことについて感謝を述べる。
　いずれにしても、フローレンスと彼女の家が『①フェ
イト』を歓迎してくれる。

●『②クグツ』
　社員の個人情報が流出した事実の隠蔽や、流出を受
けてのセキュリティの再構築は《完全偽装》を使うこ
とで可能となる。それ以外にも家を宍戸家の家族とし
て扱うかにもよるだろう（詳細はコラムを参照）。
　結果を受け、小上紫乃から労いの言葉がかけられる。

●『③トーキー』
　《暴露》をどのように扱うかによる。想定されるの
はテラウェアの暗部を公開する、家に関する記事を書
く、などだ。家に関する記事を書く場合、興味を持つ
人間は増えるだろう。自慢の家を誇りに思うフローレ
ンスは、来客や話し相手は拒まない。むしろ堂々と家
について話すだろう。
　家と話す機会を作る場合は、オープニングでの襲撃
について謝罪する。テラウェアの驚異がなくなれば、
もう客人を襲うこともないだろう。

●敵ゲストに関するリサーチ
　本シナリオは情報項目が少ないため、リサーチフェイズでプレイ
ヤーが調べることがなくなる。その場合、希望があれば【“ジェネラル・
ルージュ”マチルダ・ディナール】【“100”コピーキャット】をリサー
チしてもいいだろう。ともに〈社会：ストリート、企業〉でリサーチ
可とし、目標値は制御値とする。成功した場合はゲスト紹介の項目を
読み上げること。

●アサクサ５番地２階建ての家の扱い
　テストプレイでは「家は宍戸の家族として扱うのか」という質問が
出た。「②クグツ」のPSなどに関わる問題だが、結論としてはどち
らでも良い。フローレンスの立場で言えば家族に等しい存在であり、
戸籍から考えれば家族ではない。勿論《完全偽装》などで戸籍を与え
てもいいだろう（この場合、管理用AI は社会的に守られることにな
るため、雇用契約を遵守する＝企業の利益を守るとして扱って構わな
い）。
　また「彼女に名前はないか」という質問が出たことがある。フロー
レンスの娘として扱うのであれば娘同様クレアと呼ばれることにな
る。彼女を一個人の人格とするのであればカーサ（casa、スペイン
語で「家」）と言うプロジェクトネームを与えられているため、その
名を名乗る。

コラム
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▼一般技能
２♠♧♡♦ ★射撃

▼スタイル技能
２♠♧♡♦ †必殺の矢 （TNX215）

▼アウトフィット
・モータルゲイズ ..................電：15 ／隠：5 （TNX234）
攻：X+5　射：近～遠　携行可能なハンドレーザーキャノン。

・アーマージャケット .........電：12 ／隠：12（TNX238）
　防（S/P/I）：1/1/2

▼戦闘プラン
メジャーアクションで〈射撃〉〈必殺の矢〉を使用。攻：X+5+[ 差分値 ]。

“ ジェネラル・ルージュ ” マチルダ・ディナール
カブト◎、エグゼク●、カブトワリ
▼設定

「我々は戦争に忌避感を持ちません。これは経済活動
です」
　技術提携のため、トライアンフからテラウェアに派
遣されたエグゼク。元軍人で、銃を持てば腕利きのカ
ブトワリでもある。

▼神業

□難攻不落　■買収　□とどめの一撃
▼能力値／制御値

♠理性： 7 ／ 13 ♣感情： 2 ／ 11
♥生命： 6 ／ 11 ♦外界： 7 ／ 13

▼戦闘データ

【ＣＳ】 7 【ＡＲ】 1
【防御力】Ｓ：1 ／ P：1 ／Ｉ：2

▼一般技能
２♠♧♥♢ ★白兵

▼スタイル技能
５♤♧♡♢ ドッペルゲンガー （TOS75）

１♤♧♡♢ 潜伏者 （CTL87）

２♠♧♥♢ †二刀流 （TNX205）

▼アウトフィット
・オフィウクス .......................電：16 ／隠：15（TNX234）
攻：S+6　受：2　射：至近～近　

前腕に仕込むサイバーウィップ。2本装備。

・アーマージャケット .........電：12 ／隠：12（TNX238）
　防（S/P/I）：1/1/2

▼戦闘プラン
メジャーアクションで〈白兵〉で攻撃。〈二刀流〉の効果により、攻：S+12になる。
《神出鬼没》は〈潜伏者〉の効果で防御神業として使う（なお、宿主は宍戸を指定しているが《神出鬼没》その
ままの効果として使うことはない）

“100” コピーキャット
カゲムシャ◎●、カタナ、クグツ
▼設定

「チョロいもんさ。誰もアタシにゃ気づかない」
　“100”のナンバーを与えられている通りの百面相
で、顔以外にも骨格や体型、更には動きや考え方まで
自由自在に変身できる生粋のカゲムシャであり、〈潜
伏者〉。

▼神業

□神出鬼没　■完全偽装　□死の舞踏
▼能力値／制御値

♠理性： 8 ／ 13 ♣感情： 3 ／ 13
♥生命： 8 ／ 14 ♦外界： 3 ／ 8

▼戦闘データ

【ＣＳ】 09 【ＡＲ】 1
【防御力】Ｓ：1 ／ P：1 ／Ｉ：2

▼一般技能
２♠♧♥♢ ★射撃

▼スタイル技能
２♠♧♥♢ †葉隠 （TNX207）

▼アウトフィット
・モータルゲイズ ..................電：15 ／隠：5 （TNX234）
攻：X+5　射：近～遠　携行可能なハンドレーザーキャノン。

・アーマージャケット .........電：12 ／隠：12（TNX238）
　防（S/P/I）：1/1/2

▼戦闘プラン
　〈射撃〉〈葉隠〉で攻撃。
　攻：X+11。

強襲部隊
クグツ 3 レベルトループ

▼設定
　“ジェネラル・ルージュ”マチルダ・ディナール直
属の強襲部隊。

▼能力値／制御値

♠理性： 6 ／ 8 ♣感情： 3 ／ 7
♥生命： 6 ／ 8 ♦外界： 4 ／ 5

▼戦闘データ

【ＣＳ】 3 【ＡＲ】 1
【防御力】Ｓ：1 ／ P：1 ／Ｉ：2



トーキョーＮ◎ＶＡ THE AXLERATION　投稿型シナリオ共有サイト

Neuro/CrowD

■本作品について
本作品は、株式会社エンターブレインより刊行された『トーキョーＮ◎ＶＡ THE AXLERATION』や、その関連商品を取
り扱った二次著作物（シナリオデータ）です。

『トーキョーＮ◎ＶＡ THE AXLERATION』とその関連商品、および『ゲーマーズ・フィールド誌』は、有限会社ファー
イースト・アミューズメント・リサーチの著作物です。
本書の内容はフィクションであり、実在する歴史上の人物、団体、地名などとは一切関係がありません。
また、本書は特定の思想、信条、宗教などを擁護あるいは非難する目的を持って書かれたものではありません。

■利用規定
本作品は無料で自由にアクトに利用することが出来ます。
ただし、シナリオを使用した際には必ず、作者にシナリオやアクトの感想を送ってください。
シナリオ製作者にとって、なによりの励みは感想を貰えることです。
ホームページ（http://dappleox.web.fc2.com/nova/NeuroCrowD/UL_NOVA.html）の各シナリオのダウンロードボ
ックス内のツイートボタンを押し、感想ツイートを投稿してください。

（このため、本シナリオを使用するには twitter アカウントが必要になります）

また、シナリオの利用の際には以下の規約をお守りください。

① シナリオの著作権は各シナリオの作者にあります。
② シナリオの再配布、商用利用はご遠慮ください。
③ 投稿されているシナリオを利用したリプレイやプレイ動画の公開、あるいはコンベンションイベントでの使用など、特
殊な使い方に関しては事前に作者に連絡を取り、可否を確認してください。

投稿シナリオ No.UL013　『ライブ・ポルターガイスト』

発行日：2016.10.25

執筆（著作権者）	 ソエジマ
イラスト	 	 なし

企画	 	 ニューロ／ＣＤ製作委員会
ＤＴＰ	 	 まだら牛
素材	 	 Z-design

連絡用メールアドレス：dapple_ox@gmail.com
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