
経験点 EXP

プレアクト	 ・ルーラーの依頼を果たした	 □＋１点

	 ・会場の手配、連絡などを行なった	 □＋１点

メインアクト	・アクトに最後まで参加した	 □＋５点

	 ・よいロールプレイを行なった	 □＋５点

	 ・ＰＳを果たした	 □＋５点

	 ・他のプレイヤーを助ける言動を行なった	 □＋５点

	 ・アクトの進行を助けた	 □＋５点

	 ・うまく神業を使った	 　　点

	 ・シーンに登場した／□□□□□（最大５）	 　　点

	 ・ＳＰＳを果たした／□□□□□（最大５）	 　　点

合計	 点

※自己使用に限り複製を許可します。　※一部改変：まだら牛　
©2013 FarEast Amusement Research Co.,ltd.
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アクトトレーラー Act Trailer
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アクションランク

　余命いくばくもないヤクザの親分。
　最後の願いは、思い出のラーメンをもう一度味わうこと。
　アサクサの場末のラーメン屋の、何の変哲もない中華そば。
　だが店はとうに閉店し、手がかりもない。
　誰も過去を顧みないこの街で、消えた味を追う探索が始まる。
　死にゆく者への祈りのため。
　ただ一杯の麺のため。
　探偵とヤクザがストリートを駆ける。

トーキョー N ◎ VA　THE AXLERATION

『最後の一杯』

　それは、ごくありふれた運命の一杯。

最後の一杯

神業 DIVINE WORK 神業 DIVINE WORK 神業 DIVINE WORK

スタイル STYLES ◎：ペルソナ　●：キー

♤♧
♡♢

♤♧
♡♢

♤♧
♡♢

鰐淵の願いを叶える

　キミはストリートの探偵だ。今回の依頼人は、河渡連合鰐淵組の若頭。
内容は、余命幾ばくもない親分・鰐淵兵吾の願い――思い出の店のラーメ
ンを、死ぬ前にもう一度食べたい――を叶えること。とうの昔に閉店した、
場末のラーメン屋の中華そばを。やれやれ、厄介そうな仕事だ。

コネ：鰐
わにぶち・ひょうご

淵兵吾	 ／推奨スート：外界

推奨スタイル：①フェイト

鰐
わ に ぶ ち ・ ひ ょ う ご

淵兵吾	 （１）♤♧♡♢	
	 （　）♤♧♡♢	
	 （　）♤♧♡♢	
	 （　）♤♧♡♢



経験点 EXP

プレアクト	 ・ルーラーの依頼を果たした	 □＋１点

	 ・会場の手配、連絡などを行なった	 □＋１点

メインアクト	・アクトに最後まで参加した	 □＋５点

	 ・よいロールプレイを行なった	 □＋５点

	 ・ＰＳを果たした	 □＋５点

	 ・他のプレイヤーを助ける言動を行なった	 □＋５点

	 ・アクトの進行を助けた	 □＋５点

	 ・うまく神業を使った	 　　点

	 ・シーンに登場した／□□□□□（最大５）	 　　点

	 ・ＳＰＳを果たした／□□□□□（最大５）	 　　点

合計	 点

※自己使用に限り複製を許可します。　※一部改変：まだら牛　
©2013 FarEast Amusement Research Co.,ltd.
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　余命いくばくもないヤクザの親分。
　最後の願いは、思い出のラーメンをもう一度味わうこと。
　アサクサの場末のラーメン屋の、何の変哲もない中華そば。
　だが店はとうに閉店し、手がかりもない。
　誰も過去を顧みないこの街で、消えた味を追う探索が始まる。
　死にゆく者への祈りのため。
　ただ一杯の麺のため。
　探偵とヤクザがストリートを駆ける。

トーキョー N ◎ VA　THE AXLERATION

『最後の一杯』

　それは、ごくありふれた運命の一杯。

最後の一杯

神業 DIVINE WORK 神業 DIVINE WORK 神業 DIVINE WORK

スタイル STYLES ◎：ペルソナ　●：キー

♤♧
♡♢

♤♧
♡♢

♤♧
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鰐淵組を連合に繋ぎ止める

　キミは河渡連合のヤクザだ。河渡白夜の話では、鰐淵組に連合離脱の動
きがあるという。鰐淵組は連合の重鎮、もし離脱すれば影響は計り知れな
い。キミの今回の仕事は、鰐淵組を連合に繋ぎ止めることだ。白夜が言う
には、どうも「ラーメンが鍵になる」そうだが……？

コネ：“真夜中の太陽”河渡白夜	 ／推奨スート：生命

推奨スタイル：②レッガー

“真夜中の太陽”河渡白夜	（１）♤♧♡♢	
	 （　）♤♧♡♢	
	 （　）♤♧♡♢	
	 （　）♤♧♡♢



経験点 EXP

プレアクト	 ・ルーラーの依頼を果たした	 □＋１点

	 ・会場の手配、連絡などを行なった	 □＋１点

メインアクト	・アクトに最後まで参加した	 □＋５点

	 ・よいロールプレイを行なった	 □＋５点

	 ・ＰＳを果たした	 □＋５点

	 ・他のプレイヤーを助ける言動を行なった	 □＋５点

	 ・アクトの進行を助けた	 □＋５点

	 ・うまく神業を使った	 　　点

	 ・シーンに登場した／□□□□□（最大５）	 　　点

	 ・ＳＰＳを果たした／□□□□□（最大５）	 　　点

合計	 点

※自己使用に限り複製を許可します。　※一部改変：まだら牛　
©2013 FarEast Amusement Research Co.,ltd.
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　余命いくばくもないヤクザの親分。
　最後の願いは、思い出のラーメンをもう一度味わうこと。
　アサクサの場末のラーメン屋の、何の変哲もない中華そば。
　だが店はとうに閉店し、手がかりもない。
　誰も過去を顧みないこの街で、消えた味を追う探索が始まる。
　死にゆく者への祈りのため。
　ただ一杯の麺のため。
　探偵とヤクザがストリートを駆ける。

トーキョー N ◎ VA　THE AXLERATION

『最後の一杯』

　それは、ごくありふれた運命の一杯。

最後の一杯

神業 DIVINE WORK 神業 DIVINE WORK 神業 DIVINE WORK

スタイル STYLES ◎：ペルソナ　●：キー

♤♧
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♤♧
♡♢
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『①フェイト』を手伝う

　キミはストリートの探偵『①フェイト』の相棒だ。ろくでもない仕事ば
かり引き受ける相棒のために、いつも苦労させられている。今度の依頼は、
ヤクザの親分の思い出のラーメンを探すこと――ああ、本当にろくでもな
い仕事だ。だが結局、毎度のことだが、キミは手伝ってしまうのだ。

コネ：『①フェイト』	 ／推奨スート：任意

推奨スタイル：③ミストレス

	 （１）♤♧♡♢	
	 （　）♤♧♡♢	
	 （　）♤♧♡♢	
	 （　）♤♧♡♢


