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電脳世紀鬼退治奇譚

■シナリオ基本情報
▼作者
　ソエジマ（twitter：@fireblade_954）
▼プレイヤー人数
　2 ～ 3 人
▼想定プレイ時間
　2 時間
▼シナリオタグ
　ストリート、軌道、人間のクズばかり出てくる話

● UL シナリオ
　本シナリオは「UL（超軽量）シナリオ」だ。ULシ
ナリオについての詳細は以下のサイトを参照のこと。
http://dappleox.web.fc2.com/nova/NeuroCrowD/UL_

NOVA.html

　
●シナリオレギュレーション
　本シナリオの想定レギュレーションを以下に記載す
る。ただし、使用するデータの変更やRLが調整を行っ
た場合、改めてレギュレーションを提示すること。
▼使用経験点
　0 ～ 30 点程度
▼達成値制限
　特になし。敵ゲストは最大で 23 まで到達する。
▼スタイル制限
　特になし

■アクトトレーラー
　キャスト作成の前に、以下のアクトトレーラーを読
み上げること。これはアクトのイメージを膨らませる
のに役立つ。

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

スラムがいのあるところに
ジジイとババアがすんでいました

あるひ、
ジジイはストリートにぞうきがりにいきました
ババアはすみだがわにどぶさらいにいきました

ババアがドブさらいをしていると、
じょうりゅうからどんぶらこ、どんぶらこ、と
ふういんされたカプセルがながれてきました

カプセルのなかには
ハイランダーのしょうねんがねむっており──

トーキョーＮ◎ＶＡ THE AXLERATION

『電脳世紀鬼退治奇譚』

運命の扉を開けた先は、鬼しかいない世界でした

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

プレアクト情報
Pre-Act Info

電脳世紀鬼退治奇譚
Ｎ◎ＶＡのストリートを舞台に繰り広げられ
る、ニューロエイジの鬼退治伝説。惜しむら
くは、そこがクズばかりの世界だということ
だが……。

（掲載日：2016.5.29）

UltraLight-Scenario
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■キャスト作成
　プレアクトシート（アクトトレーラー、ハンドアウ
トなど）を参考にキャストを作成すること。

●クイックスタート
　本シナリオでは、以下のサンプルキャストを使用す
ることを推奨する。

『①カタナ』：現代の騎士（『TNX』p90）
『②ニューロ』：ニューロキッズ（『TNX』p98）
『③レッガー』：任侠剣士（『TNX』p96）

●プレイヤーが２人の場合
　『③レッガー』を削除して対応すること。

●必要な神業
　ゲストが使用する即死系神業だけでキャストが死亡
するのを防ぐため、キャスト全体で2個以上の防御系
神業を所持することを推奨する。

●主に使用する技能
　本シナリオの情報収集で主に使用する技能は〈社会：
ストリート、テクノロジ、軌道〉などである。

●Ｎ◎ＶＡクルード
　基本ルールに準じたルール処理と、N◎VAクルー
ド（『CHM』P16）に準じたルール処理が併記されて
いるので、状況に応じてどちらかのルールを選び、そ
の指示に従うこと。

■キャスト間コネクション
　以下の順番で取得すること。
『①カタナ』→『②ニューロ』→『③レッガー』→『①
カタナ』

③推奨スタイル：レッガー
ScENARIO Handout

【ＰＳ：上納金を取り戻す】

コネ：“ジジイ” 推奨スート：外界

　“ジジイ”の本名は定かではない。わかっているのは、レッドエリアでスクワッ
ターの臓器を狩り、組に上納して生活している、人間のクズだと言うことだ。しか
し君にとっては金鶴だ。その日もショバ代を絞ろうとしたその時、「この鬼どもめ。
天罰を喰らえ！」と言い放ち、謎の乱入者とともに上納金を奪い去ってしまった。

①推奨スタイル：カタナ
ScENARIO Handout

【ＰＳ：“オーガキラー”を消す】

コネ：“オーガキラー” 推奨スート：感情

　弱者のために巨漢の無法者を打ち倒した時、少年は“オーガキラー”と呼ばれる
ようになった。彼は正義感が強く、「悪い人が許せない」と語る純粋さを持ち、君
から剣を習っていた。今回の標的は、そんな鬼殺しの少年だ。「鬼のような悪人が
許せない」彼は河渡の事務所を襲撃し──行きすぎた正義と、暴力の象徴になった。

②推奨スタイル：ニューロ
ScENARIO Handout

【ＰＳ：アルファ＝オメガを助ける】

コネ：アルファ＝オメガ 推奨スート：感情

　日本軍の極秘機密に関わる少女アルファ＝オメガ。今でも日本軍の追撃がある中、
当の本人はのんきなもので「わたし、はつこいかもしれないです！」。恋バナに花
を咲かせ、最近のファッションホロデータに目を通すなど、急に色気づいてきた彼
女だが、この初恋は実るのだろうか。

ScENARIO Handout

アクトハンドアウト
各キャストには右記の設定が推奨・あるいは追加される。
キャスト作成時によくプレイヤーと相談すること。

各キャストには、以下の設定が推奨・追加される。
『①カタナ』：河渡組から依頼を受ける荒事屋
『②ニューロ』：アルファ＝オメガと仲がいいハッカー
『③レッガー』：河渡組の構成員
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●オープニング１：Long days ago
シーンプレイヤー：ルーラーシーン

登場：キャストの登場不可

◆解説
　レッドエリアの日常を演出するシーン。情景描写と
RLのナレーションを交互に入れる。

◆描写
（スラムがいのあるところに、ジジイとババアがす
んでいました。あるひ、ジジイはストリートにぞう
きがりにいきました。）
　夜のレッドエリア、ストリート。武器を手にした
レッガーたちが、2 つの集団にわかれて抗争してい
る。

「死ねコラー！」「ぶっ殺すぞワレ！」「痛ェ……
痛ェ！」「このままオレ、死んじまうのかな……」
　血みどろの抗争の後、ストリートにはレッガー達
の死体だけが残る。そこに現れるワンボックスカー。
中から降りてきたのは筋骨隆々の“ジジイ”だ。死
体を次々と車の冷凍庫に積みながら品定めをする。

「今日も死んだばかりのイキのいい死体が高く売れ
そうじゃわい！」

「お、コイツは結構いいサイバーウェアじゃ。中古
で売るとするかのう」
　場面が暗転する。

（ババアはすみだがわにどぶさらいにいきました）
　夜のレッドエリア、墨田川検問。検問が設置され
ている川に架かる橋の下、若い男女が夜の闇に紛れ、
川の向こう岸まで泳いで渡る。

「あのおばあさんの言うとおり、この時間なら見張
りがいないぞ！」

「ええ！　ここから脱出して、イエローエリアで幸
せになりましょう！」
　橋の上の検問の影、川を泳ぐ 2 人を密かに見張
るクグツの男。男は券銃を取り出し、2 人をポイン
トすると引鉄を引く。

「……タレコミの通り、イエローエリアへの侵入者
を確認。射殺完了」
　無線を通じ、クグツの男はどこかへ報告を行うと、
何事もなかったかのように川のせせらぎの音のみが
残る。
　2 人の死体はそのまま墨田川を流れる。下流で
待っていたのは“ババア”。死体を引き寄せると、
男女の身体検査を始める。

「気の毒にのう。せめておぬしらの身体は有効活用
してやるわい」

「（女性の手を取る）おお、この指輪じゃ。相談しに
来た時から目をつけておったんじゃ。旦那はかなり
頑張ったようじゃのう」

■ストーリー
　　荒事屋“ジジイ”とフィクサー“ババア”は、レッ
ドエリアでも有名なウェットワークスを行う夫婦。控
えめに言って人間のクズだ。
　ある日、“ババア”が墨田川にドブさらい（墨田川
に浮かんだ人間のサイバーウェアや臓器を回収する、
地球にやさしいリサイクル事業だ）をしていると、軌
道製の搬送用カプセルを拾う。中に入っていたのは少
年型の戦闘用AI。こう言った、軌道製の超技術を手
にするのが善良な探偵やボディガードであれば、綺麗
な話で済んだかもしれない。しかし“ジジイ”と“バ
バア”はクズだった。
　戦闘訓練を積み、レッドエリアの荒事屋にも引けを
取らない戦闘力を備えた少年型AIは、いつしか“オー
ガキラー”と呼ばれるようになった。“ジジイ”は“オー
ガキラー”に「人間のクズ、鬼のようなヤツらを成敗
するのじゃ」と言いくるめ、河渡の事務所荒らしを行
う。

　一方、軌道から“オーガキラー”回収のために派遣
された斯波顕家は“オーガキラー”を補足し、“ババア”
に対して回収を宣言した。対して“ババア”は取引を
持ち掛ける。“オーガキラー”をうまく使えば、アルファ
＝オメガも回収できる。それをする代わりに、自分も
軌道に連れて行ってほしい、と──
　かくしてアルファ＝オメガの初恋を応援する『②
ニューロ』、賭場荒らしのケジメをとるため、“オーガ
キラー”を消すように依頼を受けた『①カタナ』と『③
レッガー』は、鬼退治を行う正義の少年を追うことと
なる。

■クライマックスの条件
　「“ババア”のラボ」のアドレスを獲得し、そこに向
かうと発生する。

ＲＬ用テキスト
Txt 4 Ruler

オープニングフェイズ
Opening Phase
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(*1) 鬼殺しの少年
　描写1は『①カタナ』は“オー
ガキラー”にとって師匠格・兄
貴分の関係を想定して演出して
いる。関係によっては適宜変更
すること。
　ちなみに“オーガキラー”と
呼ばれるまでは“ジジイ”か
ら「カプセルから生まれたので
カプセル太郎」と言う適当な理
由でネーミングを与えられてお
り、“オーガキラー”と言う名
前の方が気に入っている。

(*2) 天罰
　神業の効果は以下の通り
・《天罰》
　『③レッガー』以外の河渡の
構成員を全滅させる。
・《不可触》
　上納金を持ち出す。

　このシーンでは河渡が一方的
にやられるため、「白夜に対し
て場を収めるために、チンピラ
が『③レッガー』にお願いする」
という形をとり、『③レッガー』
のキャラクターの立場が負けす
ぎないようにセッティングして
いる。
　『③レッガー』がその場にい
ると演出がしにくいかもしれな
い。その場合は『③レッガー』
が少し席を離した隙に“ジジイ”
たちの乱入があったことにし、
後半のセリフの場面のみ登場さ
せても構わない。
　無論、プレイヤーが白夜に問
い詰められたい、立場的に追い
込まれたい場合はその限りでは
ない。

（ババアがドブさらいをしていると、じょうりゅう
から、どんぶらこ、どんぶらこ、とふういんされた
カプセルがながれてきました）
　死体漁りに夢中になるババア。ふと気が付くと、
上流から人が一人入れそうなカプセルが流れてくる
のを目にする。

「なんじゃろうかこれは。……日本製？　ひょっと
したらお宝かのう」
　“ババア”はカプセルを家に持ち帰る。“ジジイ”
がチェーンソーを手に、無理やりカプセルをこじ開
ける。

（カプセルのなかには、ハイランダーのしょうねん
がねむっており──）

「おい“ババア”。中で子供が眠っておるぞ」
「本当だのう“ジジイ”。おや、目を覚ましおるぞ」

トーキョー N ◎ VA THE AXLERATION
『電脳世紀鬼退治奇譚』
運命の扉を開けた先は、鬼しかいない世界でした

　少年は目を覚ます。カメラはジジイとババアの顔
を映す。

◆結末
　読み上げたらシーン終了。
　

●オープニング２：鬼殺しの少年 (*1)
シーンプレイヤー：『①カタナ』

登場：不可

◆解説
　シーンは前半と後半に分かれる。前半は“オーガキ
ラー”と『①カタナ』の交流を描く回想シーン。
　後半は河渡白夜に呼び出されるシーン。

◆描写 1
　“オーガキラー”──彼がストリートの無法者を
倒して以来、人々は少年をそう呼ぶようになった。
彼は強くなれと言われて育ち、ストリートの荒事屋
である君に剣を習っていた。そんなある日のことだ。
▼セリフ：“オーガキラー”

「『①カタナ』さん！　今日もね、僕ね、悪いヤツやっ

つけたんだよ！　『①カタナ』さんのおかげだよ」

「『①カタナ』さんは、そんなに強くなって、何をした

いの？」

「僕も『①カタナ』さんみたいに強くなりたいな。そ

れで、悪いやつをもっとやっつけたいんだ。おじいさ

んとおばあさんがそうしろって！」

◆描写 2
　“オーガキラー”と呼ばれた少年との思い出から
現実に引き戻したのは、お得意様でもある河渡白夜
からのコールだ。

▼セリフ：河渡白夜
「夜遅くにすまないな、『①カタナ』の先生。ひょっと

して寝ていたかい？」

「緊急の案件だ。うちの事務所に殴りこみを掛けた馬

鹿がいやがる。外見はこれだ（“オーガキラー”のホ

ロを送信する）」

「とにかく現場を見てほしい。アドレスを転送した。

すぐに来てくれ」

◆結末
　白夜の指定先に向かったところでシーン終了。
　

●オープニング３：天罰 (*2)
シーンプレイヤー：『③レッガー』

登場：不可

◆解説
　『③レッガー』のオープニングシーン。“オーガキ
ラー”が《天罰》を使用して事務所を荒らし、“ジジイ”
が《不可触》を使って上納金を奪い取る。
　なお、『③レッガー』がいない場合はルーラーシー
ンとして演出する。『③レッガー』とのやりとりの部
分を省略して演出すること。

◆描写
　河渡組のレッドエリア出張事務所。縄張りで稼い
だ成果に応じて、レッガーたちが上納金を納める日
だ。そんな中、チンピラ達の 1 人だった“ジジイ”
の周囲が騒がしい。

「『③レッガー』の旦那、“ジジイ”がうるせーんだ
けどよぉ」
　口答えをする“ジジイ”。その“ジジイ”の呼び
声に応じて、一人の少年が現れる。
▼セリフ：“ジジイ”
「な、なにが上納金じゃ！　ワシらはギリギリまで払っ

ておるわ！」

「ワシらにこれ以上払えと言うのか！　鬼め！　悪魔

め！」

「貴様らのような鬼どもには天罰がくだる！　天罰を

喰らえ！」

「い、今じゃ！　逃げるぞい！（《不可触》を使用）」

▼セリフ：“オーガキラー”
「（日本刀を構えたまま窓ガラスを突き破って突入して

くる）鬼どもめ！　よくもおじいさんをいじめたな！」

「許さないぞ！　懲らしめてやる！（《天罰》を使用）」

◆処理
　“オーガキラー”の《天罰》により、事務所は崩壊する。
“ジジイ”は《不可触》を使い、退場する。

◆結末
　少年が刃を振るい、打ち倒されていく河渡の構成
員。あっという間に事務所の床は赤い血溜まりに。
少年は“ジジイ”に促され、受付机の上のアタッシュ
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　そういうと彼女はカタログのデータを手に、ウェン
ズデイマーケットへ向かった。

ケース──上納金を手に取り、その場から去る。
　しばらくして、嵐が去った後の事務所。

「くそ……お、おい、まずは白夜サンに連絡しろ！」
　慌ただしくなる中、チンピラが『③レッガー』に
声をかける。

「旦那、申し訳ねえ……やらかしちまった。俺たち
が謝っても白夜サンが許してくれるとは思えねえ。
でも旦那なら、白夜サンから信頼されている旦那が
一緒にいてくれれば許してくれるかもしれねえ！　
なあ、頼むよ。謝るとき、隣にいてくれねえか？」

●オープニング４：動き出した初恋
シーンプレイヤー：『②ニューロ』

登場：不可

◆解説
　アルファ＝オメガの回想シーンから始まり、彼女が
『ニューロ』に恋の相談をするシーンになる。

◆描写 1
　路地裏に追い詰められたアルファ＝オメガ。彼女
一人ならどうということもないだろう。しかし──
彼女の手には、飼い主とはぐれた野良ペットロイド。
自動帰巣システムが故障し、帰れないでいるらしい。
　そんなポンコツでも、売り飛ばせば鉄クズとして
の価値がある。彼女を取り囲む一団は武器を手に、
威圧的にアルファ＝オメガに声をかける。

「ガキには関係ねえ。その鉄クズをよこせコラァ。
そうしないとお前も売り飛ばしてやるぞ！」

「いやよ！　私を泣かせたら『ニューロ』ちゃんだっ
ておこるんだよ！」
　必死の訴えにも耳をかさず、一団が踏み出そうと
したその瞬間──男たちの体が崩れ落ちた。

「大丈夫かい？」
　声をかけたのは、刀を構えた純

ハ イ ラ ン ダ ー

粋無垢な少年だっ
た。

◆描写 2
　アルファ＝オメガが楽しそうに語った一件は、彼
女の中でも特別な思い出になったようだ。ファッ
ションに無頓着だった彼女が、今では「最新！　メ
ロディのファッションに迫る！」などと書かれた
ファッション誌に目を通している。
▼セリフ：“アルファ＝オメガ

「あいたい……あのひとをおもいだすと、むねがきゅ

んとするんです」

「なんとかペディアでしらべました！　そう、これは

はつこいです！　たぶん！」

◆結末
「わたし、ふくをかってきます！　ひとりでいくか
らついてこないでください！」
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(*3) 鬼のケジメ
　このシナリオは『①カタナ』
にマッチアップする敵ゲストと
して、力に溺れ、力に振りまわ
される“オーガキラー”が設定
されている。白夜が『①カタナ』
に念押しするのは、『①カタナ』
のスタイルを確認する作業だ。
自分の知人（設定によっては自
分の弟子）に対してどういうス
タンスで向かうのかを演出させ
る。

●イベント１：鬼のケジメ (*3)
条件：リサーチフェイズの最初のシーン

シーンプレイヤー：『①カタナ』

登場：〈社会：ストリート〉／SR：レッド

◆解説
　『①カタナ』と『③レッガー』が合流し、改めて河
渡白夜から依頼を受けるシーン。なお、『③レッガー』
がいない場合は『①カタナ』だけに依頼するシーンに
なる。描写はセリフは適宜省略すること。

◆描写
　『①カタナ』が到着した時には、レッドエリア出
張所の片づけはあらかた終わっていた。清掃後の姿
はクリーンだ。ただ、人員が明らかに少ない──切
り殺されたと言う。河渡白夜は冷たい声で『①カタ
ナ』に語る。
▼セリフ：河渡白夜

「おい、『③レッガー』。状況を説明してくれ」

「……ご覧の通りさ。うちの事務所に殴り込みをかけ

たヤツがいる」

「手掛かりが2つある。1つはうちの縄張りで稼いで

いた“ジジイ”だ。ヤツはこの一件に紛れて上納金を

持ち出した。結構な額だ」

「コイツは『③レッガー』。犯人に落とし前をつけさせ

るため、手伝わせてくれ」

「『③レッガー』、お前の仕事は上納金を取り戻し、『①

カタナ』の先生を手伝うことだ。他の奴らは頼りにな

らねえ。2人でなんとかしてくれ（1プラチナムを渡す）」

「2つ目の手掛かりだ。セキュリティがとらえてた。こ

いつが襲撃犯の顔さ。知ってるかい？（ホロには“オー

ガキラー”が映っている）」

◆処理
　『③レッガー』に1プラチナムを渡す。『③レッガー』
がいない場合、『①カタナ』に渡す。

◆結末
「なあ、『①カタナ』の先生。アンタなら余計な心配
しなくてもいいと思っているが、念のため……例え
相手が親でも神様でも、プロとしてキッチリ仕事を
してくれるよな？」
　白夜は表情を変えずに『①カタナ』に念を押す。

●イベント２：加速する初恋
条件：【アルファ＝オメガ】の情報を全て調べた

シーンプレイヤー：『②ニューロ』

登場：『②ニューロ』による／SR：レッド

◆解説
　『②ニューロ』のリサーチ中、アルファ＝オメガが
連絡を入れる。

◆描写
　『②ニューロ』のリサーチ中にコール。発信者は
アルファ＝オメガだ。
▼セリフ：アルファ＝オメガ
「たいへんなの！　はつこいのひとがあいにきてくれ

たの！」

「いっしょにデートに行こうって！　『②ニューロ』も

さそおうかとおもったけど、さいしょだからふたりき

りでいってくるの。じゃましないでね！」

「なまえ？　えっとね、“オーガキラー”くんだって！

　あ、きたきた！　じゃあね！」

◆結末
　アルファ＝オメガは一方的に連絡を切る。

●イベント３：孤独な老人
条件：「“オーガキラー”の家」のアドレスに向かった

シーンプレイヤー：『③レッガー』

登場：〈社会：ストリート〉〈コネ：“ジジイ”〉／SR：レッド

◆解説
　“ジジイ”のアドレスを入手し、邸宅に向かうと“ジ
ジイ”は襲い掛かってくる。
　“ジジイ”の襲撃に対しては、〈白兵〉〈射撃〉〈心理〉
など、戦闘に有用な技能で判定し、10以上を出すと
撃退できる。この判定はメジャーアクション及びリア
クションのどちらかで判定して構わない。それらに付
随する効果（達成値を上昇させるなど）は影響し、マ
イナーアクションも発生する。
　撃退に成功すると、その際にダメージが発生すれば
“ジジイ”《黄泉帰り》で復活し、降伏する。ダメージ
が発生しなくとも、奇襲が防がれれば下手に出る。キャ
ストに《ファイト！》を使用し、ババアの行方を探す
手伝いをする。

◆描写
　レッドエリアの中でも最下層の一角に“ジジイ”
の家はある。尋ねると“ジジイ”のみ顔を出す。
▼セリフ：“ジジイ”
「なんじゃあ、きさまら！　金は返さんぞ！」

「（『③レッガーに』）ゲッ、貴様は『③レッガー』！　

追ってきやがった！

リサーチフェイズ
Research Phase
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(*4)“ジジイ”の《ファイト！》
　このシナリオの人間のクズの
1人。キャストに対する《ファ
イト！》は「ババアを売ってで
も自分は生き残る」と言う意思
の表れだ。生き汚く、卑怯者の
ロールをする。
　

(*5) きび団子
　タロットの「力」に対応する
カタナは、正位置では「勇気」
「力」「独立独歩」などを意味す
る。
　一方で逆位置は「力の濫用」
「不和」「感情を制御できない」
などを意味し、ドラッグ中毒で
“ババア”の人形となった“オー
ガキラー”にふさわしい。
　『①カタナ』の生き方と“オー
ガキラー”の生き方。どちらの
力の振るい方が正しいかは、ク
ライマックスで決着をつけるこ
とになる。

ルを渡す。少年はドラッグを慌てて注入すると、落
ち着いた表情を取り戻した。

「ふう……やっぱりおばあさんのきび団子は凄い
や！　僕、元気になっちゃった！」

「よしよし、可愛いヤツじゃ。さて、斯波様もそろ
そろいらっしゃる頃か……」
　“ババア”がサメのように嗤う。

◆結末
　描写を終えたらシーン終了。
　

■情報項目
　リサーチフェイズ開始時に調べることができる情報
項目は以下のとおり。

『①カタナ』：“オーガキラー”、“ジジイ”
『②ニューロ』：アルファ・オメガ
『③レッガー』：“オーガキラー”、“ジジイ”

　なお情報項目名の頭にある記号は、N◎VAクルー
ドにおいて、その情報を［能力判定］で調べる場合に
使用するスートを表している。
　各情報の頭の数字は通常の判定での目標値、（）の
中の文字はＮ◎ＶＡクルードでの目標となる判定結果
序列だ。
（成：通常の成功／劇：劇的な成功／Ａ：決定的成功）

♠“オーガキラー”
〈社会：ストリート〉〈コネ：“オーガキラー”〉
8（成）	 墨田川で拾われて育ったAIの少年。流れ着

いた際、日本製カプセルに入っていた。
10（成）	『①カタナ』に鍛えられて強くなったが、も

ともと戦闘用AIで、その素養があったと思
われる（カタナ）。

12（成）	 コンバットドラッグを常用していると思わ
れる（カゲ）。

14（成）	【アルファ＝オメガ】と接触を図るため、ス
トリートを徘徊中。

♦“ジジイ”
〈社会：ストリート〉〈コネ：“ジジイ”〉
8（成）	 臓器狩りで生計を立てるジジイ。筋骨隆々

（チャクラ）だが性根は生き汚く、強いもの
に弱く弱いものに強い。

10（成）	 自分に対して大きい顔をしていたレッガー
に復讐するため、【“オーガキラー”】を利用
している。

12（成）	 レッドエリアに家がある。「“オーガキラー”
の家」のアドレスを入手。

「どうやら痛い目にあわせんとわからんか。皆殺しに

してやるわ！（チェーンソーを振り回す）」

「（返り討ちに会い）ヒ、ヒィ！　ワシじゃない、ワシ

は悪くないぞい！　わかった、話す、すべて話す！」

「そうじゃ、君たちならあの極悪非道な“ババア”ど

もを捕まえることができると思う！（《ファイト！》

を使用）」

◆処理
　ジジイは《ファイト！》を使用する (*4)。対象は『①
カタナ』か『③レッガー』となる
　【“ババア”】【斯波顕家】について調査可能になる。

◆結末
「じ、実は悪いのは“ババア”なんじゃ。日本からきた、
斯波顕家と言う男と、“オーガキラー”について何
か話しておった」

「ワシは騙されただけなんじゃ！　事務所を襲った
ときの上納金も持っていかれた。“オーガキラー”
との連絡も何故か繋がらん。ワシはタダの孤独な老
人なんじゃ！」

「アルファ＝オメガ？　ワシが出かけた隙に来たか
もしれん」

「さあ、頑張っておくれ！　あの悪党どもに正義の
鉄拳を、君たちなら食らわせることができる！」
　“ジジイ”はわかる限りの情報を伝える。処遇はキャ
ストたちに任せられることになる。

●イベント４：ひとつ、わたしにくださいな
条件：「“ババア”のラボ」のアドレスに向かった

シーンプレイヤー：ルーラーシーン

登場：キャストの登場は不可

◆解説
　戦闘前のシーン。キャストの登場不可。

◆描写
　レッドエリアの廃工場。ババアがドラッグの生成
に使っている秘密の場所だ。寝台にはアルファ＝オ
メガが目をつぶったまま転がっており、“ババア”
がそれを満足げに見つめている。

「ひぇっひぇっひぇ。上納金もここにあり、斯波様
が探しておる小娘も手に入った。“オーガキラー”
も引き渡せば十分すぎる金が手に入るわい」
　その脇では、一人の少年がうずくまっている。体
は震え、血走った眼で訴えかける。ドラッグの禁断
症状だ。

「おおおおおおばあああさあああんん！　は、はや
く！　はやくきび団子！　きび団子ちょうだいよお
お！！！」

「おお、そうじゃ。褒美をやらねばな、“オーガキ
ラー”。ほれ、きび団子じゃ」
　“ババア”はきび団子 (*5) ──ドラッグのアンプ
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♣アルファ＝オメガ
〈社会：ストリート、テクノロジ〉
〈コネ：アルファ＝オメガ〉〈電脳〉
8（成）	 ニューロエイジの電脳聖母で、ストリート

の有名人。日本軍が捕獲のために動いてい
る。

10（成）	 日本軍は【オーガキラー】と言う協力者を
得て、接触を図っている。

12（成）	【オーガキラー】に連れられて、住んでいる
家に向かった痕跡がある。「“オーガキラー”
の家」のアドレスを入手。

♥“ババア”
〈社会：ストリート、テクノロジ〉
8（成）	 ドブさらいやコンバットドラッグ、電脳麻

薬の生成・密売で生計を立てるババア。賢
い（タタラ）が性根は生き汚く、強いもの
に弱く弱いものに強い。

10（成）	“ジジイ”を切り捨て、集めた上納金を手に
してレッドエリアを脱出し、報酬などを独
り占めするつもりだ。そのために“ジジイ”
との連絡ルートを断ち切っている。

12（成）	【“オーガキラー”】に関するデータ解析やカ
ウンセリングを行っており、彼の動向や趣
味嗜好は全て把握している。また、【きび団
子】などを使ったメンテナンスも担当して
いる。

14（劇）	【“オーガキラー”】を巡って接触してきた日
本軍の【斯波顕家】に対し、「“オーガキラー”
をうまく使えば、アルファ＝オメガも連れ
てくることができる。もし連れてくること
ができれば、報酬として自分を軌道に連れ
て行ってほしい」と逆提案を行っている。

♦斯波顕家
〈社会：ストリート、テクノロジ、軌道〉
10（成）	 日本軍少尉。電脳班所属。対AIスペシャリ

スト。【“オーガキラー”】を捕獲する任務を
負っている。

12（成）	【“オーガキラー”】捕獲のために“ババア”
に接触を図った。

15（成）	“ババア”と取引するための場所は隠匿され
ている（《完全偽装》の効果）

神業	 “ババア”のラボで取引を行う。「“ババア”
のラボ」のアドレスを得る。

♠きび団子
〈社会：ストリート、テクノロジ〉
8（成）	 攻撃性を高めるコンバットドラッグ（デー

タはロゴス）。“オーガキラー”が中毒となっ
ている。

10（成）	 極めて中毒性が高く、現在の“オーガキラー”
はドラッグを供給する“ババア”に服従し
ている。そこには『①カタナ』が知る面影
はなく、“ババア”に命令されれば親でも神
でも切り殺す殺戮機械となっている。

●『③レッガー』の組織
　クイックスタートの任侠剣士が河渡のヤクザのイメージに近いた
め、河渡連合を想定した導入となっているが、プレイヤーが望むの
であれば他の組織にしてもかまわない。カーライルにする場合はコ
ネをクーゲル（TNX71P）、三合会にする場合はコネをジミー楊
（TNX71P）あたりにし、関係しているシーンは全て変更する。
　当然、参加者（特に依頼を受ける関係になる『①カタナ』と『③レッ
ガー』）の同意は得ておこう。

●“ジジイ”の処遇
　「イベント３：孤独な老人」において、“ジジイ”に対する追跡は終
了する。ここで新たな情報が入り、“オーガキラー”とアルファ＝オ
メガ、奪われた上納金の在処を追うことができるようになり、一度“ジ
ジイ”の物語的な役目は終了する。
　過去のプレイでは、白夜に引き渡す、その間で処分する、放置する
など、『③レッガー』が様々な対応をしているが、どのパターンにし
ても「“オーガキラー”及び上納金を追う」と言うところが最終的な
目的になる。『③レッガー』が迷うようであれば、白夜などからこの
点を指示すること。
　
●“オーガキラー”の処遇
　『①カタナ』に対する依頼は、河渡組に対して被害をもたらした“オー
ガキラー”にケジメをつけさせることだ。初期のPSは敢えて「“オー
ガキラー”を消す」と言う曖昧な表記になっている。
　『①カタナ』が望むのであれば、白夜に対して詫びを入れさせる、《不
可触》などで死んだことにすることも可能だ。その場合でもPSは達
成できる。“オーガキラー”に対して優しく接したい『①カタナ』も
いるかもしれないし、アルファ＝オメガとの進展も考えられる。
　無論、このシナリオはPC①がカタナの、殺伐としたシナリオだ。
容赦なく殺すのであれば、それはそれで1つの結末だろう。

このシナリオについて
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(*6) カット進行
　Ｎ◎ＶＡクルードの場合、敵
は“オーガキラー”と斯波顕家
のみ。
　カット進行での行動順は“オー
ガキラー”が１番目、斯波顕家
が最後から２番目だ。

●電脳世紀鬼退治奇譚
◆解説
　決着をつけるシーン。場所は“ババア”がラボとし
て使っている、レッドエリアの廃工場だ。
　場所をかぎつけたキャストに対し、斯波は機密漏洩
を防ぐため、亡き者にしようとしてくる。カット進行
が発生する。敵は“オーガキラー”と斯波顕家。プレ
イヤーが3人の場合は“ババア”（1人のタタラトルー
プ扱い）も戦闘に加える。キャストは全員1つのエン
ゲージとし、そこから近距離の1つのエンゲージに
“オーガキラー”、斯波顕家、“ババア”がまとまる。(*6)

◆描写
　廃工場では“ババア”と斯波顕家の取引が行われ
ていた。スーツを着た男、斯波はアルファ＝オメガ
と“オーガキラー”のデータを確認すると、満足そ
うに口を開く。

「確かに確認した。紛れもなくアルファ＝オメガと、
日本軍から流出した戦闘用 AI だ」

「ひぇっひぇっひぇ！　では！」
「ああ。報酬を払おう。軌道用で暮らすための ID
を用意してある」

「ありがとうございやす！　ひぇっひぇっひぇ！
　ワシも軌道の技術で若返り、マネキンになるん
じゃ！　“オーガキラー”、軌道で暮らすことができ
るぞい！」
▼セリフ：“ババア”
ババア「ひぇっひぇっひぇ。おいでなすったか！」

ババア「（『③レッガー』に）ひぇっひぇ。旦那……こ

の子はちょっと正義感が強すぎてのう……旦那のよ

うな人間のクズが許せないそうです。ひぇっひぇっ

ひぇ！」

▼セリフ：斯波顕家
「（『ニューロ』に）……報告は聞いているぞ。アルファ

＝オメガを取り返しに来たか」

「愚かな……よかろう。地獄で後悔するがよい」

▼セリフ：“オーガキラー”
「（『③レッガー』に）まだ懲りないのか、鬼め！　お

ばあさんをいじめるな！　許さないぞ！」

「（『①カタナ』に）なんで『①カタナ』さんはそんな

ことに力を使うの？」

「『①カタナ』さんとは戦いたくなかったけど……おば

あさんを守るためだ。容赦はしない！」

◆結末
　全員倒せば戦闘終了。

クライマックスフェイズ
Climax Phase

“ オーガキラー ”
「“ 鬼 ” め！　許さないぞ！」
　軌道から流出した戦闘用 AI。実戦経験
はなかったものの、『①カタナ』に鍛えられ、
ストリートでは行き過ぎた正義と暴力の象
徴として噂になる。
　“ジジイ”“ババア”の夫婦はそろって
その力を私利私欲のために使う。“ジジイ”
は自分を踏みつけてきたレッガーたちへの
復讐に。“ババア”は軌道に向かうための
道具として。

▼スタイル
ハイランダー◎、カタナ●、カゲ

▼神業
■天罰　□死の舞踏　□不可知

▼カット進行で行うスタイル判定
♥カタナ：白兵攻撃
羅刹の如き剣戟を行う。

♦カゲ：白兵攻撃
死角を突いた一撃。

♣ハイランダー：精神攻撃
正義感の強い無垢な瞳で戦意を失わせる。

Ｎ◎ＶＡクルード用データ

斯
し ば 　 あ き い え

波顕家
「ストリートの警句を知らんわけでもあるまい。
日本軍には手を出すな、だ」
　対 AI のスペシャリストである日本の軍
人。“オーガキラー”確保の命を請けて N
◎ VA に降り立ち、所在を補足。拾い主
の“ババア”より「“オーガキラー”を巧
く使えばアルファ＝オメガも捕まえること
ができる」と逆提案を受け、双方の捕獲を
目標に動いている。

▼スタイル
ニューロ◎、クグツ●、ハイランダー

▼神業
□電脳神　■完全偽装　□天罰

▼カット進行で行うスタイル判定
♦ハイランダー：社会攻撃
日本人の特権により対象の社会的地位を失墜さ

せる。

♥クグツ：射撃攻撃
日本軍の部隊を指揮して銃撃を行う。

♠ニューロ：精神攻撃
致死性攻性プログラムにより電脳戦を仕掛ける。

Ｎ◎ＶＡクルード用データ
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エンディングは以下の通り想定している。

●『①カタナ』
「『①カタナ』さんは……それだけの力を、何のため
に使うんですか？」

「僕はこの力を、正義のために使いたかった……」
　“オーガキラー”が生きているか死んでいるかで変
わるだろう。生きていれば、再度弟子入りなどを頼
み込むかもしれない。死んでいれば、“オーガキラー”
と呼ばれたばかりの頃の彼を惜しむストリートの弱者
たちが墓をつくる。

●『②ニューロ』
「しつれんしたのです。こういうときはヤケくいす
るといいって、なんとかちえぶくろにかいてありま
した」

「だからわたし、あまいものたべたいです！」
　アルファ＝オメガの初恋はどうなっただろうか？　
巧くいけば自慢する。いかなかったのなら誰かが立ち
直らせる必要がある。苦い経験をするのもそろそろ必
要かもしれない。初恋は実らないものだ。
　

●『③レッガー』
「よく上納金を取り返してくれた。どうだ、アンタ
このシマを仕切るつもりはないか？　他の奴らはロ
クに使えねえんだ」
　白夜が今回の仕事をねぎらう。

エンディングフェイズ
Ending Phase
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▼一般技能
3 ♠♧♥♦ ★白兵

▼スタイル技能
5 ♤♧♡♢ 居合 （TNX204）

3 ♤♧♡♢ 薬師走り （TOS97）

3 ♠♧♥♦ †殺戮の天使 （TNX217）

▼アウトフィット
・降魔刀 ....................................電：－ ／隠：5 （TNX232）
　攻：S+4　受：2　射：至近　電脳化されていない日本刀。

・アーマージャケット .........電：12 ／隠：12（TNX238）
　防（S/P/I）：1/1/2　普通の衣服に見えるボディアーマー。

・ロゴス .....................................電：－ ／隠：18（TNX255）
　そのメインプロセスの間、物理攻撃で与えるダメージ+1。効

果は重複する。

▼戦闘プラン
　ムーブアクションではキャストの至近距離に移動しつつ、〈薬師走り〉の効果でロゴスを使用。そのメインプ
ロセスで与える物理ダメージに+1する。
　メジャーアクションでは〈白兵〉〈殺戮の天使〉で攻撃。達成値+5。攻：S+5+[ 差分値 ]。
　《死の舞踏》《不可知》ともに攻撃神業として使用する。

“ オーガキラー ”
ハイランダー◎、カタナ●、カゲ
▼設定

「“ 鬼 ” め！　許さないぞ！」
　軌道から流出した戦闘用 AI。実戦経験はなかった
ものの、『①カタナ』に鍛えられ、ストリートでは行
き過ぎた正義と暴力の象徴として噂になる。“ジジイ”

“ババア”の夫婦はそろってその力を私利私欲のため
に使う。

▼神業

■天罰　□死の舞踏　□不可知
▼能力値／制御値

♠理性： 7 ／ 13 ♣感情： 2 ／ 14
♥生命： 7 ／ 10 ♦外界： 7 ／ 11

▼戦闘データ

【ＣＳ】 7 【ＡＲ】 1
【防御力】Ｓ：1 ／ P：1 ／Ｉ：2

▼スタイル技能
4 ♠♣♥♦ †アドバイス （TNX187）

▼アウトフィット
・アーマージャケット .........電：12 ／隠：12（TNX238）
　防（S/P/I）：1/1/2　普通の衣服に見えるボディアーマー。

▼戦闘プラン
　“オーガキラー”の最初の攻撃に〈アドバイス〉を使用し、達成値に+8する。

“ ババア ”
タタラ１レベルトループ（人数：１人）

▼設定
「ひぇっひぇっひぇ。ほーら、今日の分のきび団子じゃ」
　コンバットドラッグや電脳麻薬の密売と、フィク
サー業で稼いでいるストリートの老婆。金次第で墨田
川検問の抜け道を教えるが、場合によっては抜け道を
通る人間がいることを通報、射殺されたところで死体
を漁り、その収穫を換金している。

▼能力値／制御値

♠理性： 4 ／ 6 ♣感情： 2 ／ 4
♥生命： 2 ／ 4 ♦外界： 3 ／ 6

▼戦闘データ

【ＣＳ】 1 【ＡＲ】 1
【防御力】Ｓ：1 ／ P：1 ／Ｉ：2

▼一般技能
4 ♠♣♥♦ ★電脳

▼スタイル技能
4 ♠♣♥♦ †サポート （TNX225）

4 ♠♣♥♦ †ターボブースト （TNX225）

▼アウトフィット
・喇叭 .........................................電：18 ／隠：15（TNX244）
　ス：4　体内に直接埋め込むタイプの軍事用タップ。

・アーマージャケット ..........電：12 ／隠：12（TNX238）
　防（S/P/I）：1/1/2　普通の衣服に見えるボディアーマー。

▼戦闘プラン
　セットアップで自分に対して〈電脳〉〈ターボブースト〉を使用。【CS】+[ 判定に使用したカードの数字 ]する。
　メジャーアクションは“オーガキラー”に対して〈電脳〉〈サポート〉を行う。即座にメインプロセスを行わ
せ、その判定の達成値の+2する。この際、“オーガキラー”は【AR】を使用しない。
　《電脳神》《天罰》はともに防御神業として使用する。

斯
し ば 　 あ き い え

波顕家
ニューロ◎、クグツ●、ハイランダー

▼設定
「ストリートの警句を知らんわけでもあるまい。日本
軍には手を出すな、だ」
　対 AI のスペシャリストである日本の軍人。“オー
ガキラー”確保の命を請けて N ◎ VA に降り立った。

▼神業

□電脳神　■完全偽装　□天罰
▼能力値／制御値

♠理性： 8 ／ 15 ♣感情： 4 ／ 14
♥生命： 3 ／ 7 ♦外界： 8 ／ 12

▼戦闘データ

【ＣＳ】 7 【ＡＲ】 1
【防御力】Ｓ：1 ／ P：1 ／Ｉ：2
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