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地獄のセト・ロード

(*) ゲーム性の強いシナリオ
　アクトの進行にはマップなど
も利用する。このため、オフラ
インプレイが基本のシナリオだ。
　オンラインで遊ぶ場合、「どど
んとふ」などのサポートツール
を使うとよいだろう。

■シナリオ基本情報
▼作者
　SONE（twitter：@SONE_99）
▼プレイヤー人数
　3～5人
▼想定プレイ時間
　5時間程度
▼シナリオタグ
　荒野、マップ、ロードムービー

●このシナリオについて
　本シナリオは、ヤマタイ（『CTL』p15）を走る無法
の道、セト・ロードを踏破するカゼたちの物語だ。
　荒野もの、ロードムービー特有の爽快感を楽しめる
シナリオであると共に、非常にゲーム性の強いシナリ
オとなっている。(*)

●シナリオレギュレーション
　本シナリオの想定レギュレーションを以下に記載す
る。使用するデータの変更やRLが調整を行った場合、
改めてレギュレーションを提示すること。
▼使用経験点
　0～50点程度
▼使用サプリメント
　『TOS』『CTL』の使用を前提とする。

■アクトトレーラー
　キャスト作成の前に、以下のアクトトレーラーを読
み上げること。
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

オーサカＭ○●Ｎに蔓延したウィルス性伝染病。
その猛威に、Ｍ○●Ｎは壊滅しようとしていた。
もはや希望はないのか――いや、まだ彼らがい
る！
治療薬を運び、セト・ロードを駆ける一陣のカゼ
たち。
行く手には、危険な変

ミュー タ ン ト

異生物のコロニー。
重火器で武装したな

ロード ウ ォ ー リ ア ー

らず者ども。
そしてメガ・コーポの卑劣なる罠。
果たして彼らは、Ｍ○●Ｎを救うことができるの
か。

トーキョーＮ◎ＶＡ THE AXLERATION

『地獄のセト・ロード』

運命の荒野をフルスロットルで駆け抜けろ！

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

プレアクト情報
Pre-Act Info

地獄のセト・ロード
干上がった瀬戸内海上を走る、胞子嵐が渦巻
き、ならず者と異形の怪物が跋扈する死の道、
セト・ロード。壊滅に危機に瀕するＭ○●Ｎ
を救うため、命知らずのカゼたちがセト・ロー
ドを駆け抜ける！　（掲載日：2015.9.27）
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(*) クイックスタート
　『BTD』掲載のサンプルキャス
トを指定しているが、『BTD』自
体は必須サプリメントに含まな
い。『TNX』公式サイト掲載の
pdf ファイルをダウンロードす
れば、該当のサンプルキャスト
を使用できる。

(*) プレアクトでの購入不可
　このアクトでは、旅の困難さ
を「装備の消耗」という形で表
現している。「プレアクトに○○
を無限個購入」などをすると、
そのあたりがスポイルされてし
まうのだ。必要な装備は常備化
しておくとよい。

(*) 全員がヴィークルに搭乗
　操縦者・同乗者を問わない。
複数のヴィークルに分乗しても
よいし、１つのヴィークルにキャ
スト全員が乗ってもよい。

■キャスト作成
　プレアクトシート（アクトトレーラー、ハンドアウ
トなど）を参考にキャストを作成すること。

●クイックスタート
　以下のサンプルキャストの使用を推奨する。(*)
『①カゼ』：運び屋（『BTD』p54）
『②ヒルコ』：内なる怪物（『TOS』p52）
『③アラシ』：ドローンマスター（『TOS』p54）
『④カブトワリ』：災厄のカゼ（『TNX』p92）
『⑤タタラ』：監察医（『BTD』p60）

●特記事項
　プレアクトでの購入（『TNX』p157）は不可とする。
(*)　アクト中に装備を調達するシーンは存在する。
　アクトはほぼ全編に渡って、ヴィークルに搭乗した
状態で進行する。全キャストがヴィークルに搭乗でき
るようにすること。(*)

●必要な神業
　《脱

エクソダス

出》か《突
ブレイクスルー

破》が必要になる状況がある。これ
以外に、敵ゲストの神業によってキャストが即死する
のを防ぐために３以上の防御系神業が必要となる。プ
レイヤー人数が４人以上の場合、４以上となる。

●都市社会技能
　本シナリオの舞台はヤマタイ（『CTL』p15）である。
使用する都市社会技能は〈社会：Ｍ○●Ｎ〉となる。
必要ならキャストが取得している〈社会：N◎ＶＡ〉を、
本シナリオの間のみ〈社会：Ｍ○●Ｎ〉に変更してよい。

■キャスト間コネクション
　以下の順番で取得すること。
　『①カゼ』→『②ヒルコ』→『③アラシ』→『④カ
ブトワリ』→『⑤タタラ』→『①カゼ』

④推奨スタイル：カブトワリ
ScENARIO Handout

【ＰＳ：遼に借りを返す】

コネ：ジェットストリーム遼
リャオ

推奨スート：生命

　かつて戦場で、キミの所属していた傭兵部隊は、凄腕のウォーカー乗りの傭兵、
ジェットストリーム遼に全滅させられた。ヤツはキミの命を奪うことなく、自らの
武名を語らせる証人として残した。そんな屈辱の記憶も忘れかけた頃、キミはＭ○
●Ｎへの輸送隊の護衛に加わった。その道中、再びあの男とまみえることになる。

②推奨スタイル：ヒルコ
ScENARIO Handout

【ＰＳ：ラビとの約束を果たす】

コネ：ラビ 推奨スート：感情

　オーサカＭ○●Ｎに暮らすヒルコの少女ラビは、キミの貴重な友人だ。以前、キ
ミは彼女に、ピンチの時は助けに行くと約束した。そして今、旅先のホンコンにい
たキミは、Ｍ○●Ｎを襲うウィルスでラビが倒れたことを知った。約束を果たすた
めに、キミはＭ○●Ｎへ薬を届ける輸送隊に参加するのだった。

③推奨スタイル：アラシ
ScENARIO Handout

【ＰＳ：輸送隊を護衛する】

コネ：マダムＭ○●Ｎ 推奨スート：外界

　キミはＭ○●Ｎ傭兵団に所属する傭兵だ。たまたまホンコンＨＥＡＶＥＮにいて
ウィルス危機を逃れたキミに、マダムＭ○●Ｎが途切れ途切れの通信で命じた。Ｈ
ＥＡＶＥＮからの治療薬輸送を護衛し、Ｍ○●Ｎを救え――と。まさにＭ○●Ｎ傭
兵団にうってつけの仕事だ。

⑤推奨スタイル：タタラ
ScENARIO Handout

【ＰＳ：人々を救う】

コネ：王
ワン・リンファ

玲華 推奨スート：感情

　キミは人々を救う医者だ。友人の王玲華から持ちかけられた仕事は、ウィルス危
機にあるオーサカＭ○●Ｎへ薬を運ぶ輸送隊への参加。運んだ薬を人々に接種させ
るためには、ひとりでも多くの医者が必要なのだ。ただ輸送自体が成功しなければ、
キミの仕事は始まらないのだ。

アクトハンドアウト
各キャストには下記の設定が推奨・あるいは追加される。
キャスト作成時によくプレイヤーと相談すること。

『①カゼ』：フリーランスの運び屋
『②ヒルコ』：放浪のヒルコ
『③アラシ』：Ｍ○●Ｎ傭兵団の傭兵
『④カブトワリ』：フリーランスの傭兵
『⑤タタラ』：医者

①推奨スタイル：カゼ
ScENARIO Handout

【ＰＳ：Ｍ○●Ｎへ薬を届ける】

コネ：王
ワン・リンファ

玲華 推奨スート：理性

　キミは運び屋、金次第で何でも運ぶカゼだ。今回の仕事は、ヘイロンの研究者・
王玲華の依頼で、ウィルス危機にあるオーサカＭ○●Ｎへ薬を届けること。行く手
にはミュータントや山賊どもがうごめく地獄の難所、セト・ロード。どれほど危険
な旅路だろうと、やり遂げてみせる。それがキミのスタイルだ。
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治療薬輸送
　治療薬は数台の無人トレー
ラーで輸送する。これらのト
レーラーは『①カゼ』のヴィー
クルに追従するよう設定され
る。そのため『①カゼ』だけで
も都市ひとつぶんの薬剤を運ぶ
ことが可能だ。当然ながら、こ
れらのトレーラーのみでセト・
ロードを通過することは不可
能。ＡＩ制御の自動操縦や、磁
気嵐下での遠隔操縦では、道中
の様々な危険に対処しきれない
ためだ。

●オープニング１：“ 小災厄 ” 再び
シーンプレイヤー：ルーラーシーン

登場：不可

◆解説
　ウィルス危機にあるオーサカＭ○●Ｎの現状を示す
シーン。

◆描写
　ニュースでは、オーサカＭ○●Ｎの現状を伝えて
いる。閉鎖されたニアサイドへのゲート前に、ファー
サイドの市民が押しかけてきている。
▼セリフ：市民たち

「俺たちを見殺しにする気か！」

「ニアサイドは薬を独占するな！」

「子供が発症したんだ。頼む、助けてくれ！」

▼セリフ：ニュースキャスターとコメンテーター
「Ｍ○●Ｎで突如流行したウィルス性伝染病について、

新星帝都大ヤマダ教授の知見をお願いします」

「“小災厄”ウィルスの変異体で、致死性と伝染性が極

めて高い、危険なウィルスです。テンペランスで突然

発生し、ファーサイドに瞬く間に伝播。ニアサイドは

すぐに完全自閉モードに移行したことで、被害の拡大

を防いでいます」

「治療薬はないのですか？」

「“小災厄”ウィルス用のワクチンや抗ウィルス剤が使

えるでしょう。Ｍ○●Ｎではニアサイドに備蓄されて

います。ただ、被害の大きいファーサイド及びテンペ

ランスへ供給できるほどの量はありません」

「他メガプレックスから治療薬を輸送することは？」

「Ｍ○●Ｎ以外では、ホンコンのヘイロン・ケミカル

本社が備蓄しています」

「しかし現在、磁気嵐によって空輸・海上輸送ともに

不可能です。収まるのは一週間以上先、とのことです

が……残念ですが、このまま事態が推移すれば、ファー

サイドとテンペランスは壊滅です」

◆結末
　描写を終えたらシーンを終了する。

●オープニング２：無謀なる冒険
シーンプレイヤー：『①カゼ』

登場：不可

◆解説
　『①カゼ』のオープニング。王玲華から治療薬輸送 (*)
の依頼を受けるシーン。

◆描写
　ホンコンＨＥＡＶＥＮのバーに、腕利きのカゼた
ちが集まっている。その中には『①カゼ』の姿もあ
る。彼らを呼び集めた依頼人・王玲華が現れ、仕事
の内容を説明する。それを聞いたカゼたちが一斉に
色めきたつ。
▼セリフ：玲華
「ヘイロン・ケミカルの王

ワン・リンファ

玲華です」

「皆さんの仕事は、オーサカＭ○●Ｎへの治療薬輸送。

輸送ルートはセト・ロード経由」

■ストーリー
　ヘイロン・ケミカルは、オーサカＭ○●Ｎでのさら
なる利権のために、恐るべき陰謀を実行した。それは
新種のウィルス性伝染病をＭ○●Ｎに蔓延させるとい
う、バイオハザードを引き起こすことだった。磁気嵐
により救援の届かないタイミングでウィルスを拡散、
十分な被害が出るのを待って治療薬を空輸し、恩を売
ることで発言力を高めるつもりだ。
　だがヘイロン・ホンコンＨＥＡＶＥＮ本社の王玲華
が、社命に背き独断で治療薬を持ち出した。自社の陰
謀の犠牲となる人間を減らすためだ。玲華は陸路、セ
ト・ロード経由で薬をＭ○●Ｎに届けるために輸送隊
を編成。その中には玲華自身とキャストたちの姿も
あった。

　玲華の動きに対し、ヘイロンはグループ企業ブラッ
クドラゴンを動かし、これを阻止しようとする。この
アクトは、キャストたちがセト・ロードを通過し、Ｍ
○●Ｎを救うことで終了となる。

■クライマックスの条件
　セト・ロードのマップ（別項）の『GOAL』マスに
到達することでクライマックスフェイズへ移行する。

オープニングフェイズ
Opening Phase

ＲＬ用テキスト
Txt 4 Ruler
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●オープニング３：月のウサギ
　ラビはこのシーンとエンディ
ングにしか登場しない。少々ウ
ザいくらいキャラを立てて描写
する方が、印象に残りやすいだ
ろう。

三日月と髑髏にかけて
　Ｍ○●Ｎ傭兵団のエンブレム
は、三日月と髑髏を組み合わせ
たマークである。もし『TND』
のサプリメント『グランドクロ
ス The Detonation』が手元
にあるなら、P59 に画像があ
る。

「危険は承知の上です。Ｍ○●Ｎ壊滅より早く薬を届

けるには、他に道はありません」

「この仕事を受ける、という方はいますか？」

▼セリフ：カゼたち
「セト・ロードだって！？」

「今の季節は危険だ、死国のヒルコどもが活性化して

いる」

「それに、新興の山賊が相当やばいって話だ。当分あ

そこは使えねえ」

「命がいくつあっても足りねえぜ」

「Ｍ○●Ｎがどうなろうが、俺には関係ない」

「死にたきゃ、あんただけで死にな」

「こんな無謀な仕事、受けるバカはいないぜ。そうだ

ろう、『①カゼ』？」

◆結末
「……どうやら、命知らずはあなただけのようです
ね」
　結局、依頼を受けるのは『①カゼ』一人だけだった。
シーンを終了する。

●オープニング３：月のウサギ
シーンプレイヤー：『②ヒルコ』

登場：不可

◆解説
　『②ヒルコ』のオープニング。描写１でラビとの関
係を描写した後、描写２で彼女の窮状を伝える。(*)

◆描写１
　かつて『②ヒルコ』は、オーサカＭ○●ＮでＢＩ
ＯＳのヒルコ狩りにあった。その時、『②ヒルコ』
が逃亡する手助けをしたのが、同じヒルコのラビと
いう少女だ。
▼セリフ：ラビ

「ここまで来れば、追手は来ないぴょん。もう安心ぴょ

ん」

「えへへ、お礼なんていいぴょん。困ったときはお互

い様だぴょん」

「どうしてもっていうなら、私がピンチになったとき、

助けてくれればいいぴょん」

◆描写２
　その後、ホンコンにいた『②ヒルコ』は、報道番組
の映像でラビの窮状を知ることになる。
▼セリフ：トーキー（報道の映像）

「こちらはテンペランスの診療所です。ウィルスを発

症した患者が次々に運び込まれています。ですが薬が

足りず、ろくな治療を受けられない状況です」

「どうかこの報道を見ている方、ここへ薬を運んでく

ださい！」

「年端も行かない少女までもが、犠牲になろうとして

います」

▼セリフ：運び込まれたラビ（報道の映像）
「うー、苦しいぴょん……死んじゃうぴょん……」

◆結末
　折良く、『②ヒルコ』のもとに治療薬護衛の依頼が
舞い込む。シーンを終了する。

●オープニング４：三日月と髑髏にかけて
シーンプレイヤー：『③アラシ』

登場：他キャストの登場不可

◆解説
　『③アラシ』のオープニング。マダムＭ○●Ｎから
の指令を受ける。

◆描写
　ホンコンＨＥＡＶＥＮでニュース映像を見る『③
アラシ』の元へ、マダムＭ○●Ｎから通信が入る。
▼セリフ：マダムＭ○●Ｎ

「磁気嵐の影響で、いつ通信が途切れてもおかしくあ

りません。『③アラシ』、手短に指令を伝えます」

「こちらの状況はご存知ですね。状況は最悪の一歩手

前。あなたがＨＥＡＶＥＮにいたことは、幸運と言え

るでしょう」

「現在そちらで、陸路でＭ○●Ｎへ治療薬を輸送する

計画が動いています」

「あなたの使命は、輸送を護衛し、Ｍ○●Ｎを救うこと」

「三日月と髑髏にかけて(*)、輸送を成功させなさ――

（通信が途絶する）」

◆結末
　『③アラシ』が依頼を受けたらシーンを終了する。

●オープニング５：武名の証人
シーンプレイヤー：『④カブトワリ』

登場：不可

◆解説
　『④カブトワリ』のオープニング。ジェットストリー
ム遼との因縁を描く過去のシーンである。

◆描写１
　いつかの戦場。『④カブトワリ』の部隊は、たっ
た１機のウォーカーによって壊滅させられた。
ウォーカーを駆るアラシ――ジェットストリーム遼
は、『④カブトワリ』だけは生かして帰すという。
▼セリフ：部隊の仲間たち

「とても敵わない、逃げろ『④カブトワリ』……ぐふっ」

▼セリフ：ジェットストリーム遼
「『④カブトワリ』と言ったか、お前は殺さんよ」

「全員殺したら、俺の強さの証人がおらんことになっ

てしまう」

「生きて帰って、このジェットストリーム遼の名を天

下に知らしめるのよ」
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◆結末
　キャストが出発したら、シーンを終了する。

「名声は俺の力となる。いずれ戦場で俺の名を聞くだ

けで、敵が恐れをなして逃げ出すだろうさ（立ち去る）」

◆結末
　そして現在、『④カブトワリ』のもとに、治療薬輸
送の護衛依頼が舞い込む。シーンを終了する。

●オープニング６：私と地獄につきあって
シーンプレイヤー：『⑤タタラ』

登場：不可

◆解説
　『⑤タタラ』のオープニング。王玲華から依頼を受
けるシーン。

◆描写
　学会でホンコンＨＥＡＶＥＮを訪れていた『⑤タ
タラ』は、友人の王玲華に声をかけられた。
▼セリフ：玲華

「『⑤タタラ』、やはり来ていましたか」

「私は今、Ｍ○●Ｎへの治療薬輸送隊を編成していま

す。あなたにも協力を頼みます」

「薬だけでなく、医者の数も足りません。医療スタッ

フとして輸送隊に参加して欲しい」

「命の保障はできません。それでもいいなら、私と地

獄につきあってください」

◆結末
　キャストが依頼を受けたら、シーンを終了する。

●オープニング７：イントゥ・ザ・ワイルド
シーンプレイヤー：『①カゼ』

登場：全員登場

◆解説
　キャストの顔見せを行なう。ホンコンＨＥＡＶＥＮ
を発ち、Ｍ○●Ｎを目指すシーン。

◆描写
　ホンコンＨＥＡＶＥＮのゲートに、治療薬輸送隊
の面々が集う。依頼人のヘイロン社員・王玲華が最
終確認を行なう。
▼セリフ：玲華

「改めて、ミッションを確認します。目的はオーサカ

Ｍ○●Ｎへの治療薬輸送」

「輸送ルートはセト・ロード経由。報酬はひとり１プ

ラチナム（全員に１０報酬点を配布する）」

「『①カゼ』が治療薬の輸送を担当。本ミッションの要

です」

「『②ヒルコ』『③アラシ』『④カブトワリ』は、『①カゼ』

と治療薬の護衛」

「『⑤タタラ』と私は、医療スタッフとして同行します」

「自己紹介も済んだところで、出発しましょう。状況

は一刻を争います」

王玲華（ワン・リンファ）

▼設定
「気遣いは無用です。ただの身勝手な贖罪行
動ですから」
　ヘイロン・ケミカルのＢＣ兵器開発部門に
所属するタタラ。ウィルス兵器とその対抗手
段の研究・開発を専門とする。Ｍ○●Ｎを壊
滅させようとしている”小災厄”ウィルス変
異体の開発者。会社がやったこととはいえ、
意図的なバイオハザードに関わった罪悪感に
耐えられず、自社を裏切って出奔。治療薬を
持ち出し、セト・ロード経由での輸送を計画・
実行する。
　怜悧な合理主義者然とした「いかにもなメ
ガ・コーポ所属のタタラ」だが、その内には
良心と倫理観を備えている。

エキストラ
（タタラ◎●、ミストレス、クグツ）

No Image

ラビ

▼設定
「心がぴょんぴょんするぴょん☆」
　オーサカＭ○●Ｎに生きるヒルコの少女。
ウサギの遺伝子形質を有する。困った同胞を
見捨てておけないお人好し。Ｍ○●Ｎを襲っ
たウィルス性伝染病を発症し、生死の境をさ
まよう。
　語尾に「ぴょん」をつける独特の喋り方を
する。

エキストラ（ヒルコ◎）

No Image
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●リサーチ１：関門渓谷
タイミング：『START』マスのシーン

シーンプレイヤー：『④カブトワリ』（いなければ『③

アラシ』）

登場：全員登場

◆解説
　セト・ロードの入り口である関門渓谷で、ブラック
ドラゴンの奇襲を受けるシーン。
　ドローンはキャスト全員を対象に〈射撃〉による攻
撃を行なう。判定は行なわず、達成値は一律で15と
する。攻撃力などはドローン部隊トループのデータを
使用。攻撃の処理後、宣言のみでドローンを撃退でき
る。

◆描写
　セト・ロードの玄関口、関門渓谷に入った輸送隊。
彼らを歓迎したのは、無数の砲撃用ドローンだ！　
後方にはドローンのホスト機であろうウォーカーの
姿を確認する。いずれも所属不明、一体何者なのか？
▼セリフ：玲華

「この渓谷を抜ければ、いよいよセト・ロードです。

皆さん、気を引き締めていきましょう」

「攻撃！？　そんな、まさか。あれは……」

▼セリフ：所属不明ドローン部隊
「ターゲット補足、攻撃開始」

▼セリフ：所属不明ウォーカーのパイロット（ジェッ
トストリーム遼）

「ドローンのお守りなど、つまらん仕事よ」

「『④カブトワリ』か。懐かしい顔がおるのう」

「ほう、やりよるわ。無人機では止められんか」

「なかなか面白そうな敵よ。これは本隊に合流してか

からねばな（退場する）」

◆結末
　一連の処理を終えたら、シーンを終了する。

リサーチフェイズ
Research Phase

◆概要
　リサーチフェイズではマップを用いる。別項のマップを参照せよ。マッ
プ上のマスに置いたコマを移動させることで進行する。すごろくをイメー
ジすると良いだろう。詳しい進行は以下の通り。

◆①マップの用意
　事前にマップを印刷し、適当な大きさに拡大しておくこと。コマもひと
つ用意しておこう。

◆②コマの配置
　最初に『START』のマスにコマを置く。このコマがキャストたちの”
セト・ロードにおける大まかな位置”を表現している。『GOAL』までコ
マを移動させることで、オーサカＭ○●Ｎへ辿り着くのだ。

◆③イベントシーン
　コマのあるマスに応じたイベントシーンが発生する。対応するイベント
シーンは以下の通り。
　　『START』	 ……●関門峡谷
　　『Ｒ』（白・黒）	 ……●ランダムイベントシーン
　　『Ｃ』	 	 ……●ジプシーのキャンプ
　　『Ｈ１』		 ……●爆裂！ムクロ団
　　『Ｈ２』		 ……●地底からの脅威
　　『GOAL』	 ……クライマックスフェイズへ移行
　他にも、特定の条件を満たしたことで発生するシーンもある。その場合、
そちらを先に処理すること。

◆④コマの移動
　イベントシーンの処理を終えたら、コマを『GOAL』方向へ１マス移動
させる。分岐がある場合、任意に進路を選択せよ。

◆⑤終了条件
　コマが『GOAL』マスに到達したなら、リサーチフェイズは終了し、ク
ライマックスフェイズに移行する。それ以外は［◆③イベントシーン］へ
戻り、処理を繰り返す。

◆⑥タイムリミット
　もしリサーチフェイズ中に終了条件を満たすことなく１３シーン（特記
のあるシーンやカット進行、〈ＢＧＭチェンジ〉などによって発生したシー
ンは除く）が経過した場合、Ｍ○●Ｎ壊滅に間に合わず輸送は失敗する。
アクトはその時点で終了となる。最初にニューロデッキから１３枚を抜き
出し、別の山札にして「この山札が尽きたら失敗」とすると解りやすい。

◆⑦神業
　《脱出》《突破》などの神業を使用することで、次の『Ｒ』以外のマスま
でシーンを増やすことなく一気に移動できる。

リサーチフェイズの進行
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・消耗チャートによるバッドステータスの治癒
　ジプシーのタタラに治療を依頼し、消耗チャート
によって受けたバッドステータスを治癒する。〈医療〉
か〈信用〉判定（目標値１５）で回復できる。
・情報収集
　情報収集（『TNX』p148）のルールに準じる。〈コネ〉
を使用する場合、長距離通信で連絡を取る、などの演
出になるだろう。後述の情報項目を参照のこと。
・その他
　１回のメジャーアクションの範囲であれば、自由に
行動してよい。

◆描写
　セト・ロードを放浪するジプシーたちのキャンプに
遭遇した。ここで補給と休息を取ることができそうだ。
▼セリフ：ジプシーたち
「よく来た、客人よ。歓迎しよう」

「こんな時期にセト・ロードを通るとは、勇敢なのか

無謀なのか」

▼セリフ：玲華
「助かりました。少し休ませてもらいましょう」

◆結末
　処理を終えたらシーンを終了する。

●リサーチ４：爆裂！ ６
ム ク ロ

９６団
タイミング：『Ｈ１』マスのシーン

シーンプレイヤー：任意

登場：全員登場

◆解説
　無法者集団・ムクロ団の襲撃を受けるシーン。
　カット進行を行なう。敵はムクロ団トループ（２０
人）２グループ、およびムクロ大王。キャストたちか
らの距離は近距離。ムクロ大王を倒すことで終了する。

◆描写
　地平線の彼方から、凄まじい数の武装車両が輸送
隊めがけて殺到してくる。彼らこそヤマタイ最凶と
恐れられる無

ロードウォリアー

法者集団、ムクロ団だ。その中心に、
一際目立つ“６９６”のタトゥーを刻んだ男――首
領・ムクロ大王の姿がある。彼らは問答無用で襲い
かかってくる！
▼セリフ：ムクロ団
「ヒャッハー！　ムクロ団首領、ムクロ大王様のお出

ましだ！」

「６
ム

・９
ク

・６
ロ

！　６
ム

・９
ク

・６
ロ

！」

「やっぱり大王様は最高にイカれてるぜー！」

「（倒された）大王様ーッ！」

▼セリフ：ムクロ大王
「我はムクロ大王、セト・ロードの新たなる支配者！」

「全てを捧げよ。積み荷、ヴィークル、武器、命、全

てだ！」

●リサーチ２：ランダムイベントシーン
タイミング：『Ｒ』マスのシーン

シーンプレイヤー：任意

登場：全員登場

◆解説
　セト・ロードの道中、キャストたちは様々なトラブ
ルに遭遇する。これはそんなトラブルに対処するシー
ンだ。具体的なトラブルの内容はランダムに決定され
る。このシーンは以下のように進行する。
▼①アクセスカードの用意
　８枚（『TNX』付属５枚＋『TOS』付属３枚）のア
クセスカードをシャッフルし、山札として卓上に置く。
▼②ランダムイベントの決定
　ＲＬは山札からアクセスカードを１枚引く。カード
の数字で別項のランダムイベントチャートを参照し、
シーンの内容を決定する。
　シーンカードが正位置なら［正位置］の、逆位置な
ら［逆位置］のランダムイベントチャートを参照せよ。
なお現在のマスが黒いマスの場合、シーンカードに関
わらず［逆位置］を参照する。
▼③イベントの処理
　ランダムイベントチャートに記述された描写・演出
を行ない、判定などの処理を行なう。
▼④消耗チャートの適用
　“消耗チャートを引く”結果が出た場合、アクセス
カードをもう１枚引き、カードの数字で別項の［消耗
チャート］を参照し、チャートの記述にある処理を行
なう。これは厳しい旅による消耗を表現するものだ。

◆結末
　一連の処理を終えたらシーンを終了する。

●リサーチ３：ジプシーのキャンプ
タイミング：『Ｃ』マスのシーン

シーンプレイヤー：任意

登場：全員登場

◆解説
　ジプシーのキャンプで補給と休息を行なうシーン。
各プレイヤーは以下のメジャーアクションを１回行な
える。
・装備の購入
　購入判定（『TNX』p151）のルールに準じる。荒野
なので調達が困難なため、本アクトではこのシーン以
外で購入判定を行なえない。
・装備の修理
　装備の修理（『TNX』p231）を行なう。〈製作〉がな
い場合、ジプシーのタタラに修理を依頼できる。その
場合〈信用〉判定（目標値１５）に成功することで、［故
障］した装備ひとつを修復できる。
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「いや。セト・ロードを抜けられぬ弱敵を食ろうても、

どうせ俺の名は上がらん」

「そうかね。ところでキミの手番だが」

「むむ……置き石９子でも足りんか……」

◆結末
　会話を描写したらシーンを終了する。

「我は生ける骸、死など恐れぬわ！」

「（倒された）ウボァーッ！」

◆結末
　ムクロ団の縄張りを突破した輸送隊。だがセト・ロー
ドの旅路はまだまだ続く。シーンを終了する。
　次のシーンはルーラーシーン「●リサーチ５：戦場
の打ち手」となる。

●リサーチ５：戦場の打ち手
タイミング：「●リサーチ４」の次のシーン

シーンプレイヤー：ルーラーシーン

登場：キャスト登場不可

◆解説
　ヘイロン側の敵ゲスト、ジェットストリーム遼と阮
海峰が状況を話し合うシーン。このシーンは、リサー
チフェイズのシーン数の制限に含めない。

◆描写
　ヤマタイの荒野の仮設基地。所属を巧妙に隠した
ドローンやウォーカーが駐機されている。
　その一画で、傭兵然とした男（ジェットストリー
ム遼）が、荒野に不似合いなスーツの男と碁を打っ
ている。
▼セリフ：遼とスーツの男（阮海峰）

「奴らめ、ムクロ団の縄張りを抜けよったぞ。碁なぞ

打っていてよいのかのう」

「囲碁十訣に曰く、不
むさぼれば勝ちを得ず

得貪勝。　今、奴らに仕掛ける

必要はない」

「なるほど、さらに消耗させてから叩くてか。さすが

は“戦場の打ち手”阮
ルアン・ハイフォン

海峰どのよ。小ずるいことを

考えよる」

「むろん監視は続ける。不満かね？」

“ ６９６” ムクロ大王
カリスマ、カゼ●、レッガー◎
▼設定

「我は生ける骸、すでに死した身よ！」
　セト・ロード最凶の無法者集団、ム
クロ団の首領。大陸から渡ってきた軍
人くずれで、持ち前のカリスマ性に
よってセト・ロードに新たな勢力を築
き上げた。自らを生ける死人と規定し、
すでに死者ゆえに死を恐れず戦うこと
ができるとうそぶく。ムクロ団は、そ
んな彼の戦いぶりに魅せられたシンパ
たちだ。

▼神業
□神の御言葉　□脱出　□不可触

▼能力値
理性：5／8　　感情：6／8
生命：4／7　　外界：6／9
ＣＳ：9（ＡＲ：1）

▼技能
★射撃	 ３♠♣♡♦
★心理	 ３♠♣♡♦
★操縦：地上車両	 ３♠♣♡♦
※名将	 ２♤♣♡♦
※触れ得ざる者	 ２♤♣♡♦
※鉄砲玉	 ３♠♣♡♦
※曲芸飛行／走行	 ２♤♣♥♢
※イカサマ	 ３♤♧♡♢
※復讐者	 １♤♧♡♢

▼アウトフィット
・息吹 ...............................	電制：16
攻：I+10　射：近～中

・ウォーターベア .............	電制：16
SF：1

・ファイアロード .............	電制：15

・アーマーカスタム .........	電制：13

・ハードワイヤード .........	電制：10

※防（Ｓ／Ｐ／Ｉ）：5 ／ 6 ／ 9

▼戦闘プラン
　セットアップに〈心理〉〈触れえざ
る者〉〈名将〉を使用。［対象：範囲（選
択）］に自分への［ＢＳ：萎縮］を与える。
メインプロセスには〈射撃〉〈鉄砲玉〉
で［対象：範囲］へ攻撃。達成値＋３、
ダメージ＋６。ダメージを受けたら〈曲
芸飛行／走行〉で軽減する。
　倒される際に〈復讐者〉を使用し、

《不可触》で相打ちを狙う。ＲＬはこ
のことをカット進行開始時に明言する
こと。プレイヤー人数が３人の場合、

〈復讐者〉は削除し、《不可触》は使用
しない。

トループデータ：ムクロ団

▼能力値
理性：6／8　　感情：5／6
生命：6／7　　外界：6／7
ＣＳ：4（ＡＲ：１）

▼技能
★操縦：地上車両	 ３♠♧♥♦
チャージ	 ３♠♧♥♦
※ライドファイト	 ３♠♧♥♦
※バーンナウト	 ３♤♧♡♢

▼アウトフィット
・ブルホーン ..................	電制：15
攻：I+8　SF：2	

・ターボユニット ............	電制：12

・ミョルニール ..............	電制：16

※防（Ｓ／Ｐ／Ｉ）：1 ／ 1 ／ 2

▼解説
「６

ム
・９

ク
・６

ロ
！　６

ム
・９

ク
・６

ロ
！」

　ムクロ大王のシンパであるロードウォリ
アーたち。死を恐れずに戦う。

▼戦闘プラン
　１カット目のセットアップに、ターボユ
ニットを使用しＳＦ＋１。メジャーで〈★
操縦〉〈ライドファイト〉〈チャージ〉によ
る至近距離への攻撃を行なう。達成値＋３、
ダメージ＋９（２カット目以降は＋６）

カゼ４レベルトループ
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(*) 地中からの脅威
　プレイヤー人数が３人の場
合、進行判定の目標値－２。５
人の場合、ＦＳ判定の敗北条件
を２カット終了に変更する。
　玲華がやたら詳しいのは、彼
女がＵＭＡ（未確認生物）マニ
アだからである。

「気付かれました！　戦っても勝ち目はありません、

逃げて！」

「振り切ったようですね。さあ、先を急ぎましょう」

▼セリフ：セトロードデスワーム
「ブモモォーッ！　ブゴォーッ！」

◆結末
　デスワームから逃げ切ったら、このシーンは終了と
なる。

●リサーチ６：地中よりの脅威
タイミング：『Ｈ２』マスのシーン

シーンプレイヤー：任意

登場：全員登場

◆解説
　超巨大ミミズ型ミュータント、セトロードデスワー
ムから逃げるシーン。このシーンはＦＳ判定で進行す
る。

◆処理
　［FS判定：セトロードデスワームから逃げろ！］を
行う。

◆描写
　地面が鳴動したかと思うと、地中から巨大なミミ
ズを思わせるミュータントが姿を現す。伝説のヒル
コ、セトロードデスワームだ！　まだ輸送隊に気付
いてはいないようだが……？
▼セリフ：玲華

「あれはセトロードデスワーム、別名スーパーグラボ

イズ！　やはり実在していたのね！」

「ご存知ないのですか？　推定全長１５０ｍ、地中を

猛スピードで進み、動くものは何でも食べる獰猛なヒ

ルコです！」

「デスワームは振動を感知して獲物をとらえます。静

かに進んで、やり過ごしましょう」

名称
敗北条件

制限
支援判定

進行値
カウンター

進行値	 　　　　技能	 　目標値	 　　  進行修正　　　備考

1
16

2
17

3
18

4
19

5
20

6
21

7
22

8
23

9
24

10
25

11
26

12
27

13
28

14
29

15
30

▼内容
　セトロードデスワームから逃れるＦＳ判定。
初期段階では、デスワームの振動感知に察知さ
れなうよう距離を稼ぐ。進行判定の技能は〈隠
密〉となる。

▼イベント
進行値３：気付かれた！　猛スピードで迫るデ
スワームから全速力で逃げる。進行判定の技能
を〈操縦〉に変更。
進行値７：デスワームが背後まで迫る。攻撃で
怯ませつつ、谷にかかる細い橋を超えて振り切
る。進行判定の目標値＋５。支援判定に〈白兵〉
〈射撃〉を加える。

敗北：デスワームの餌となる。キャスト全員［完
全死亡］し、アクトは終了する。

セトロードデスワームから逃げろ！
３カット経過

なし
〈知覚〉〈隠密〉〈社会：テクノロジー〉

初期

３

7

〈隠密〉

〈操縦〉

〈操縦〉

10

12

10

1

SF

SF

ヴィークルが必要。

ヴィークルが必要。支援判定に〈白兵〉〈射撃〉追加。

セトロードデスワーム

▼設定
「シャギャーッ！」
　別名スーパーグラボイズ。セト・ロードの伝説として恐れられるヒルコ。体長
１５０ｍ以上に達する巨大なミミズ型クリーチャー。獲物が起こす振動を探知すると、
地中を猛スピードで這い進んで接近し、捕食する。知性はなく、極めて獰猛。探知器
官の範囲内に侵入してきた存在（生物もヴィークルも関係ない）を手当たり次第に襲
う。捕獲を試みたＢＩＯＳ企業軍の部隊を壊滅させたという未確認情報もある。

ヒルコ◎
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●リサーチ７：正しいことを成す
タイミング：【王玲華】【ブラックドラゴン社】の情報

を手に入れた

シーンプレイヤー：『⑤タタラ』（いなければ『①カゼ』）

登場：全員登場

◆解説
　玲華から、この冒険行の真実を聞かされるシーン。(*)
このシーンは、リサーチフェイズのシーン数の制限に
含めない。

◆描写
　オーサカＭ○●Ｎを目指す道すがら、玲華が重要
な話を切り出す。
▼セリフ：玲華

「私に不信感を抱いているのは解ります。なぜ、ヘイ

ロンが私たちを攻撃したのか……話せば、納得して頂

けるでしょうか」

「まず、この輸送計画自体が、社の認めるところでは

ありません。薬も、私が無許可で持ち出したものです」

「そもそもＭ○●Ｎを苦しめているウィルス――“小

災厄”ウィルス変異体は、私がヘイロンで開発した生

物兵器です。社はＭ○●Ｎでの発言力を高めるために、

意図的に今の事態を引き起こしました。十分な被害が

出たところで治療薬を空輸し、恩を売ることで発言力

を高める。そういう計画なのです」

「社の行為は人道に反するものです。私は開発者とし

て、それに加担した事実に耐えられなかった。被害を

少しでも減らしたい一心で、社を裏切って今回の輸送

計画を実行しました。ただの感傷、個人的な贖罪行動

だと考えてください」

「被害が想定より少なくなれば、ヘイロンの計画は狂

うでしょう。妨害をかけてくることは予想できました」

「すべてを語らなかったのは……ただでさえ危険な旅

に、妨害まで加われば、誰も依頼を受けてくれないと

考えたからです。ごめんなさい」

「私を信じられないなら、降りてもらっても構いませ

ん。報酬も支払います。でも、もし……皆さんさえよ

ければ、もう少しだけつきあってください」

「……ありがとう」

◆結末
　キャストたちがＭ○●Ｎへ辿り着くことを改めて決
意すると、【ＳＰＳ：Ｍ○●Ｎを救う】（５点）を得て
シーン終了。

■情報項目
　リサーチフェイズ開始時に調べることが出来る情報
項目は以下のとおり。
　・セト・ロード
　・王玲華
　・所属不明機

◆セト・ロード
〈社会：Ｍ○●Ｎ、ストリート〉
10	 もともと死国からのヒルコの活動が活発になる

季節だが、磁気嵐の影響でか凶暴化しており、
非常に危険。また周辺国から流れて来た軍閥く
ずれの山賊グループが、進路上に居座っている
という。重火器で武装した、極めて厄介な存在
だ。

13	 山賊の中でも特に、ムクロ大王率いるムクロ団
が悪名高い。死を恐れず襲ってくる狂気の武装
集団だ。

15	 また滅多に姿を見せない幻の巨大ヒルコ、セト
ロードデスワームの目撃情報がある。

◆王
ワン・リンファ

玲華
〈コネ：王玲華〉〈社会：企業、テクノロジー〉
10	 ヘイロン本社のタタラ。新薬開発部門所属。オー

サカＭ○●Ｎへの治療薬輸送計画を立案、実行
した。

13	 ウィルス危機が伝えられてすぐに、輸送計画を
始動させている。あまりに準備がよく、事件の
前から準備を進めていたようにも見える。

16	 所属は偽装。本当の所属は、生物兵器研究開発
部門。ウィルス兵器と、その対抗薬の開発が専
門だ。

◆所属不明機
〈社会：企業、ストリート〉
12	 所属は周到に隠されているが、ヘイロンのグ

ループ企業【ブラックドラゴン社】のドローン
と思われる。

14	 ドローンのホスト機である黒いウォーカーは、
傭兵【ジェットストリーム遼】の機体だ。

◆ジェットストリーム遼
リャオ

〈コネ：ジェットストリーム遼〉
〈社会：企業、ストリート〉
10	 漆黒のウォーカーを駆る凄腕の傭兵。現在の雇

い主はブラックドラゴン社。
15	 その武名は大陸方面で広く知られている。戦場

で「遼
リャオライライ

来々（遼が来た）！」と聞くだけで、敵
兵が恐怖のあまり逃亡するほど。スタイルはア
ラシ◎。

●リサーチ７
　プレイヤー人数が３人の場合、
玲華との絆を深めることによっ
て、以降アクト中、彼女の神業
による助力を得られるようにな
る。玲華の神業は《タイムリー》

《ファイト！》《完全偽装》だ。
ただし《完全偽装》は、社から
治療薬を持ち出す際に使用済み
になっている。
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◆ブラックドラゴン社
〈社会：企業、ストリート〉
10	 ヘイロンのグループ企業である軍事・警備会社。

親会社から、表沙汰にできない軍事作戦を任さ
れることが多い。

13	 現在ヤマタイに部隊を展開している。指揮官
は“戦場の打ち手”【阮

ルアン・ハイフォン

海 峰】。その指揮下に
は傭兵ジェットストリーム遼。試作生物兵器・

【窮
チョンジー

奇】を運用している。

◆阮
ルアン・ハイフォン

海峰
〈社会：企業、メディア〉
15	 ブラックドラゴン社の指揮官。“戦場の打ち手”

の異名をとる用兵家にして、ニューロ囲碁の有
段者でもある。スタイルはエグゼク◎。

◆窮
チョンジー

奇
〈社会：テクノロジー、ストリート〉
15	 ヘイロン製の巨獣型試作生物兵器。現在はブ

ラックドラゴンに預けられ、試験運用中。スタ
イルはヒルコ◎。

セト・ロード MAP

本土

本土
死国

R

R
R

R
R

R C
C

R

R

H1

R
R

H2

START

GOAL

◉
オーサカＭ○●Ｎ

汚 染 区 域
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◆正位置ランダムイベントチャート
シーンカードが正位置の場合、こちらのチャートを参照する。消耗はさほどで
もないが、処理を誤ると時間を失うようなトラブルが多い。

①

傷ついた旅人
　怪我をした旅人に遭遇する。手当てを行なえば、一命を取り留めるだろう。キャ
スト全員、目標値18の〈医療〉判定を行なう。１人でも成功すれば、旅人は助か
る。旅人はＭ○●Ｎで名の知れた料理人で、恩に報いたいと絶品の手料理をふるまう。
キャスト全員、任意の制御値ひとつをアクト終了時まで＋１する。

②

障害物
　岩場や河などの困難な地形が障害物として立ちはだかる。速度を落とすことなく、
走破しなければならない。キャスト全員、目標値18の〈操縦〉判定を行なう。１
人でも成功すれば、遅れを出さずに走破できる。抜けられなかった場合、このシー
ンでは移動できず、次のシーンでは再度このイベントを行なう。成功するまで続ける。

③

湿地帯
　湿地帯の通過中、ぬかるみにハマってヴィークルが立ち往生する。人力でぬかる
みから引き上げなければならない。キャスト全員、目標値15の〈運動〉判定を行
なう。［プレイヤー人数÷２（端数切り上げ）］人以上が成功することで、遅れるこ
となく湿地帯を抜けられる。抜けられなかった場合、このシーンでは移動できず、
次のシーンでは再度このイベントを行なう。成功するまで続ける。

④

視界ゼロ
　濃霧により無視界走行を強いられる。進路を見失うと大きく遅れてしまうだろう。
キャスト全員、目標値15の〈知覚〉判定を行なう。［プレイヤー人数÷２（端数切
り上げ）］人以上が成功することで、遅れることなく濃霧を抜けられる。抜けられな
かった場合、このシーンでは移動できず、次のシーンでは再度このイベントを行なう。
成功するまで続ける。

⑤

計器異常
　磁気嵐が激しくなり、ヴィークルの計器が狂う。計器を再調整しなければ、迷子
になってしまうだろう。キャスト全員、目標値15の〈製作：トロン〉判定を行な
う。〈電脳〉判定で代用（達成値－5）も可能。誰か１人でも成功すれば、遅れるこ
となく再調整できる。調整できなかった場合、このシーンでは移動できず、次のシー
ンでは再度このイベントを行なう。成功するまで続ける。

⑥

メカトラブル
　ヴィークルにトラブル発生。急いで修理しなければならない。キャスト全員、目
標値15の〈製作：ヴィークル〉判定を行なう。誰か１人でも成功すれば、修理で
きる。〈信用〉で代用（達成値－５）しても良い。その場合、予備パーツを前もって
調達していたことになる。修理できなかった場合、このシーンでは移動できず、次
のシーンでは再度このイベントを行なう。成功するまで続ける。

⑦
⑧

一回休み
　移動すら困難なほどの猛烈な嵐が吹き荒れる。進むこともできず、その場で治ま
るのを待つ以外にない。このシーンでは何も起きないが、移動することもできない。
ただじっと耐えるのだ。キャストは１回、手札を１枚入れ替える（山札から１枚引き、
その後手札から選んだ１枚を捨てる）ことができる。

◆逆位置ランダムイベントチャート
シーンカードが逆位置の場合、こちらのチャートを参照する。正位置より時間
はかからないが、消耗が激しいものが多い。

①

エルフの子供
　穏和で友好的なヒルコ・エルフの子供が、別のミュータントに襲われている。助
けてもよいし、関わっているヒマはないと見捨ててもよい。見捨てるなら何もなし。
助けるなら、〈射撃〉〈白兵〉の目標値20の判定を行なう。誰か１人が成功すればよい。
お礼として、全員エルフのお守りを贈られる。お守りの効果により、アクト終了時
まで受けるダメージに－１される。

②

バンデット襲撃
　セト・ロードの山賊たちが襲撃してくる。実力でこれを排除せよ。キャスト全員、
目標値18の〈射撃〉〈白兵〉判定を行なう。［プレイヤー人数÷２（端数切り上げ）］
人以上が成功することで、消耗することなく山賊を排除できる。排除できなかった
場合、全員１回消耗チャートを引く。

③

死の谷
　無念のうちに死んだ者の魂がさまようという、死の谷を通過する。にわかに沸き
起こる恐怖心を抑え、鎮魂の祈りを捧げて通過する以外にない。全員、【感情】の制
御判定を行なう。［プレイヤー人数÷２（端数切り上げ）］人以上が成功することで、
恐怖に耐えて通過できる。失敗した場合、全員１回消耗チャートを引く。

④

奈落の花
　悪臭で獲物を捕らえる食人ヒルコ植物・ヘルラフレシアの群生地に迷い込む。意
識を失うほどの凄まじい悪臭に耐えて通過しなければならない。全員、【生命】の制
御判定を行なう。［プレイヤー人数÷２］人以上が成功することで、悪臭に耐えて通
過できる。失敗した場合、全員１回消耗チャートを引く。

⑤

カッパ大相撲
　危険な水棲ヒルコ・カッパの群に遭遇、取り囲まれてしまう。戦えば消耗は避け
られないが、大の相撲好きであるカッパの習性に付け込めば活路はある。彼らの長
に相撲勝負を挑み、勝利すればこの場を切り抜けられる。キャスト全員、目標値20
の〈運動〉判定を行なう。誰か１人でも成功すれば、相撲勝負を制しこの場を突破
できる。突破できなかった場合、全員１回消耗チャートを引く。

⑥

テングのど自慢
　危険な飛行型ヒルコ・テングの群に遭遇。取り囲まれてしまう。戦えば消耗は避け
られないが、大の歌好きであるテングの習性に付け込めば活路はある。彼らの長にの
ど自慢勝負を挑み、勝利すればこの場を切り抜けられる。キャスト全員、目標値15
の〈芸術：歌唱〉判定を行なう。〈交渉〉で代用（達成値－５）可。誰か１人でも成功
すれば、この場を突破できる。突破できなかった場合、全員１回消耗チャートを引く。

⑦
⑧

激戦！
　ひときわ激しいトラブルに遭遇したことを表すイベント。キャストたちは全員１
回の消耗チャートを引く。その後、シーンは変更せず、改めてランダムシーンチャー
トを引き直すこと。

◆消耗チャート
旅の厳しさによる消耗を表現するチャート。" 消耗チャートを引く”とあった場合、このチャートを引くこと。

① 特になし。

② 特になし。

③ “生身”以外の武器ひとつが［故障］する。

④ 防具ひとつが［故障］する。

⑤ サイバーウェアひとつが［故障］する。

⑥ 武器・防具・サイバーウェア・住居以外の装備ひとつが［故障］する。

⑦ ［ＢＳ：衰弱］を受ける。装備・特技・神業の効果以外で回復しない。

⑧ ［ＢＳ：酩酊（小）］を受ける。装備・特技・神業の効果以外で回復しない。
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死中の活路
　阮海峰の囲碁関係のセリフ
は、だいたい筆者がテキトーこ
いているだけなので、深く考え
る必要はない。

カット進行
　ＦＳ判定を並行するため、情
報量の多いカット進行となる。
丁寧にひとつひとつ進行された
い。注意点などを補足しておく。

▼敵ゲストを倒しちゃダメ？
　ＦＳ判定クリア前に敵ゲスト
を攻撃してはならない、と誤解
される可能性がある。もちろ
ん、そんなことはない。ゲスト
たちはそれぞれ１つ防御系神業
を持っており、先にこれを消費
する。つまり各ゲストは、１回
ずつなら倒しても相討ちを狙っ
てくることはないのだ。誤解が
あるようなら、このことを説明
するとよい。

▼プレイヤー人数による修正
　プレイヤー人数が３人の場
合、ＦＳ判定の進行判定の目標
値を－２する。また、ＦＳ判定
をクリアすることで、その時点
で残っているトループも全滅す
る。
　５人の場合、ＦＳ判定の進行
判定の目標値を＋２する。また
ドローン部隊トループを２グ
ループ、阮海峰たちのエンゲー
ジに配置する。

●クライマックス１：死中の活路
◆解説
　目的地オーサカＭ○●Ｎを目前に、ブラックドラゴ
ンの攻撃を受けるシーン。
　阮海峰が《買

M & A

収》を使用し、無数のドローンを進路
上に配置する。これを通常の手段で突破するのは不可
能だ。《脱

エクソダス

出》あるいは《突
ブレイクスルー

破》といった神業を使用
することで、この状況を突破できる。

◆描写
　セト・ロードを走破し、オーサカＭ○●Ｎの目前
に迫った輸送隊。だがその進路上に、無数のドロー
ンが展開していた。関門峡谷の時とは比べ物になら
ないほどの数だ。ドローンを指揮する男、阮海峰が
ほくそ笑む。
▼セリフ：玲華

「もうすぐオーサカＭ○●Ｎ、ここまで来れば目と鼻

の先です」

「なんて数……これではとても……」

▼セリフ：阮海峰（ゴースト）
「この布陣が、この戦場の“鎮神頭”となる（《買

M & A

収》

を使用）」

「我が“囲い”を抜けることはできない。悪いがキミ

たちの“石”はもう死んでいる」

「（突破した）この状況で、“石を活かす”とはな。だ

が戦いは碁と同じ、先の先を読んでおくものだ」

◆結末
　ドローンの大部隊を突破した輸送隊。だが戦いは終
わっていない。数こそ少ないが、精鋭とおぼしき部隊
が襲いかかる。その中には、ジェットストリーム遼の
機体もあった。次のシーンへ。

●クライマックス２：遼
リャオライライ

来々！
◆解説１
　ブラックドラゴンの部隊との最後の決着をつける
シーン。カット進行となる。

◆カット進行 (*)
　戦闘状況は以下の通り。キャストたちは１エンゲー
ジ。近距離にジェットストリーム遼とドローン部隊
（２０人）２グループ。中距離に窮奇と阮海峰が配置
される。
　また［ＦＳ判定：ブラックドラゴンを振り切る］を
並行して行なう。勝利条件は敵ゲストの全滅。勝利し
たら結末へ。
▼特殊処理
　このカット進行では、敵ゲストの以下の神業に厳密
な使用条件を設定する。

・ジェットストリーム遼の《突
ブレイクスルー

破》

・阮海峰の《タイムリー》

・窮奇の《天
カタストロフ

変地異》

　使用条件は以下の通り。
・キャストに倒される際、相討ちとして輸送トレーラー

を破壊するために使用する。この神業が防がれなかっ

た場合、アクトは終了する。

・可能な限り最後に使用する。他の防御系神業が残っ

ていた場合、そちらを使用して生き延びることを優先

する。

・［ＦＳ判定：ブラックドラゴンを振り切る］をクリ

アすることで、これらの神業は消費される。

　つまりＦＳ判定をクリアせずに倒した場合、防がな
ければならない神業が一気に増えるのだ。このことは
カット進行開始時に“必ず”説明せよ。具体的な神業
まで明かす必要はないが、「ＦＳ判定をクリアしない
と、必要な防御系神業数が＋３される」と説明すると
よい。

◆描写１
　包囲網を突破した輸送隊に襲いかかるブラックド
ラゴン社の最精鋭部隊。その先頭はジェットスト
リーム遼の機体。得体の知れない巨獣。そして指揮
官機とおぼしきドローンが続く。
▼セリフ：ジェットストリーム遼

「ようやく俺の出番か。待たせたなぁ！」

「よくここまで辿り着いたのう。今こそ、俺の武名の

礎となれ！」

「ははっ、『④カブトワリ』か。いい顔になったのう。

あの時、生かしておいた甲斐があったわ」

「犠牲者が出る？　どうせ俺の糧にもならん弱輩者ど

もよ。何万人死のうが知ったことかよ」

（倒された）「この俺を倒したことを、世に誇れい！　

ぐはあっ！」

▼セリフ：阮海峰
「動
動けば、すべからく相応ずべし

須 相 応――キミたちの戦いぶりは見事だった。

戦力評価を改め、手持ちの最大戦力をもって当たると

しよう」

「捨
小を捨てて大に就け

小就大――大局を見よということだ。小さな犠牲

にこだわるのは愚者のやること」

（倒された）「やられた……良い、一手だ。ぐふっ」

▼セリフ：窮奇
「シャギャーッ！」

（倒された）「フゴォーッ！」

◆解説２
　［ＦＳ判定：ブラックドラゴンを振り切る］をクリ
アすると、ジェットストリーム遼は《突

ブレイクスルー

破》、阮海

クライマックスフェイズ
Climax Phase
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峰は《タイムリー》、窮奇は《天
カタストロフ

変地異》を使用して、
瓦礫を吹き飛ばし戦闘を継続する。

◆描写２
　橋の残骸が敵の頭上に降り注ぐ。だが、敵もさる
もの。瓦礫を吹き飛ばしながら、なおも追いすがる。
▼セリフ：ジェットストリーム遼

（《突
ブレイクスルー

破》を使用）「ははは！　味なマネをしよる！」

▼セリフ：阮海峰
（《タイムリー》を使用）「やる……だが、逃がさんよ」

▼セリフ：窮奇
（《天

カ タ ス ト ロ フ

変地異》を使用）「ボバァーッ！」

◆結末
　すべての妨害を超えた輸送隊。その眼前に、オーサ
カＭ○●Ｎが見えてくる。エンディングフェイズへ移
行する。

名称
敗北条件

制限
支援判定

進行値
カウンター

進行値	 　　　　技能	 　目標値	 　　  進行修正　　　備考

1
16

2
17

3
18

4
19

5
20

6
21

7
22

8
23

9
24

10
25

11
26

12
27

13
28

14
29

15
30

▼内容
　ブラックドラゴンを振り切るＦＳ判定。初期
段階では、追撃を振り切るのに利用できそうな
地形を探す。進行判定の技能は〈知覚〉となる。

▼イベント
進行値３：“災厄”前、セト・ロードは海の底だっ
た。その頃にかけられていた巨大な橋の残骸を
発見する。あそこに誘い込めば、好機があるか
もしれない。進行判定の技能を〈操縦〉に変更。

進行値７：巨大橋の下にさしかかる。橋脚を破
壊すれば、瓦礫で敵を押しつぶして、振り切る
ことができるだろう。全火力を集中して、橋脚
を粉砕せよ！　進行判定の技能を〈白兵〉〈射撃〉
に変更。

クリア：橋の残骸が敵の頭上に降り注ぐ。やっ
たか！？　→　◆描写２を読み上げる。

敗北：敗北条件はない。

▼神業
　神業を１回使用すると、次のイベントまでの
進行値を得る（次のイベントがなければクリア）

ブラックドラゴンを振り切る
なし

なし
〈射撃〉〈白兵〉〈電脳〉〈社会：ストリート〉

初期

3

7

〈知覚〉

〈操縦〉

〈白兵〉〈射撃〉

10

10

12

1

SF

1

ヴィークルが必要。
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　『①カゼ』『②ヒルコ』以外の
キャストのエンディング案は以
下の通り。

▼『③アラシ』
　傭兵団に戻り、マダムＭ○●
Ｎに労われる。『③アラシ』は
原隊へ復帰する。

▼『④カブトワリ』
　ジェットストリーム遼を倒し
たことで、『④カブトワリ』の
名は新たな戦場の伝説となる。

▼『⑤タタラ』
　玲華から、同行を感謝される。

◆それからどうなった？
　キャストたちが輸送した治療薬により、Ｍ○●Ｎの
被害は最小限に留められた。ヘイロンの陰謀は十分な
成果を挙げられず、実質的に失敗。もし《暴露》《制裁》
などの神業があるなら、真相を明かしヘイロンを攻撃
することで“うまく使う”条件を満たせる。

◆玲華の処遇
　その後、ヘイロンが王玲華に報復行動に出ることは
（当分は）ない。Ｍ○●Ｎを救ったことで、この街で
彼女は英雄的な扱いを受け、手出しが難しくなるため
だ。千早Ｍ○●Ｎ支社、ＢＩＯＳあたりが彼女を引き
抜こうとするが、彼女はもはやメガ・コーポに勤める
気はない。

●エンディング１：ウサギはまた跳ねる
◆解説
　『②ヒルコ』のエンディング。

◆描写
　入院しているラビを見舞う『②ヒルコ』。治療薬
のおかげで経過も良く、じきに退院できるようだ。
▼セリフ：ラビ

「『②ヒルコ』！　来てくれたぴょん！」

「えへへ……約束、守ってくれて嬉しいぴょん」

「これも、お薬を運んでくれた人たちのおかげだぴょ

ん」

「退院したら輸送隊の人たちを探して、ちゃんとお礼

を言いたいぴょん。『②ヒルコ』、探すの手伝ってくれ

るぴょん？」

◆結末
　会話を終えたらシーンを終了する。

●エンディング２：風だけが知っている
◆解説
　『①カゼ』のエンディング。

◆描写
　Ｍ○●Ｎに到着すると、輸送隊は解散となった。
玲華は治療薬を分配するために、Ｍ○●Ｎの医療関
係者との調整で忙しくなり、すぐに会えなくなった。
ようやく騒動も落ち着いてきた頃、街で王玲華と偶
然出くわした。
▼セリフ：玲華

「忙しくてお礼も言えなくて、ごめんなさい。あなた

がいなければ、輸送は成功しなかった。本当にありが

とう」

（これからどうする？）「何社かからスカウトが来てい

ます。でも当分、メガコーポ勤めはやめておきます。

待遇はともかく、また今回のようなことになるのも嫌

ですから」

「街医者でも始めるのも悪くはない、かもしれません。

まあ、ゆっくり考えてみます」

「それでは、縁があったらまた――」（立ち去りかける）

（足を止めて）「ひとつ教えてください。あのバーで依

頼をしたとき、他のカゼはみな断りました。ですが、

あなたは“やる”と言った――けして勝算の高い旅で

はなかったのに。なぜですか？」

◆結末
　『①カゼ』が応えたら、アクトを終了する。

エンディングフェイズ
Ending Phase

　本シナリオのように「危険な荒野を駆け抜ける」娯楽作品は、小説や映画などジャ

ンルを問わず数多い。そんな作品群から、古典中の古典と、最新作中の最新作を紹

介する。プレイする際チェックしておくと、イメージを共有する助けとなるだろう。

『地獄のハイウェイ』
ロジャー・ゼラズニィ／早川書房

　核戦争によって荒廃したアメリカ大陸。大陸横断の使命を帯び、荒野を装甲車で

駆ける悪漢タナー。彼はペストによって滅びつつある都市を救うため、血清の輸送

を託されたのだ。タナーの行く手には、大陸中央部に広がる死の大地、〈呪いの横丁〉

が待ち受けていた！

　1967 年に出版された娯楽ＳＦ小説。ゼラズニィの流麗な筆致、主人公タナー

の無頼な魅力など、半世紀を経てなお色褪せない傑作。本シナリオのストーリーは

この作品の強い影響下にある。

『マッドマックス　怒りのデス・ロード』
ジョージ・ミラー／ワーナー・ブラザーズ

　核戦争によって（以下略）　暴力とカリスマによって荒野に君臨するイモータン・

ジョー。彼の支配下から、自由を求めて妻たちが逃亡した。ジョーは妻たちを奪回

すべく、大部隊を率いて追撃を開始。この逃走劇に巻き込まれた主人公マックスは、

自らの生存をかけて戦う。

　2015 年、27 年ぶりに公開された映画『マッドマックス』シリーズ最新作。ナ

ミビアの荒野で撮影された大迫力のカーアクションは、素晴らしいイメージを喚起

してくれるだろう。Ｖ８を称えよ！

参考文献
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“遼
リャオライライ

来々” ジェットストリーム遼
リャオ

カゼ、カタナ●、アラシ◎
▼設定

「俺が来たということは、貴様が死ぬ
ということよ！」
　歴戦の傭兵。戦場で数々の武勲をあ
げたアラシであり、相対した敵は名前
を聞くだけで震え上がるという。自ら
の名声を高めるために、より強大な敵
を求める戦場の鬼。

▼神業
□脱出　□死の舞踏　□突破

▼能力値
理性：7／14　　感情：1／10
生命：7／12　　外界：7／12
ＣＳ：9（ＡＲ：1）

▼技能
★自我	 ４♠♣♥♦
★操縦：ウォーカー	 ３♠♧♥♦
★白兵	 ４♠♣♥♦
※ロケットスタート	 ２♤♧♥♦
※鬼の爪	 ３♠♧♥♦
※カマイタチ	 ３♠♧♥♦
※へヴィファイト	 ３♠♧♥♦
※ヘッドオフ	 ２♤♣♡♦
※栄光への道	 ３♤♧♡♢
※ドッグファイト	 ３♤♧♡♢

▼アウトフィット
・メタルザッパー .............	電制：16
攻：S+9　射：近	

・龍騎人 ...........................	電制：21
SF：2

・エクスバーナー .............	電制：15

・ハードワイヤード .........	電制：10

※防（Ｓ／Ｐ／Ｉ）：6 ／ 5 ／ 7

▼戦闘プラン
　セットアップに〈ロケットスタート〉
を使用、ＣＳ＋６。メインプロセスで
は〈白兵〉〈鬼の爪〉〈カマイタチ〉〈へ
ヴィファイト〉。中距離までの対象に
メタルザッパーで白兵攻撃。達成値＋
３、攻撃力Ｓ＋２１、ダメージ軽減技
能による軽減不可。ダメージを受けた
ら〈ヘッドオフ〉で軽減する。
　《突破》の使用方法は本文参照。《死
の舞踏》の射程は中距離まで。精神攻
撃に対するリアクション達成値＋３、

《脱出》を精神攻撃に対しても使用で
きる。

“ 戦場の打ち手 ”阮
ルァン・ハイフォン

海 峰
タタラ、エグゼク◎、ニューロ●
▼設定

「イゴゴゴ（※笑い声）……石を活か
すも殺すも打ち手次第」
　ブラックドラゴンのエグゼク。“戦
場の打ち手”の異名をとる用兵家。腕
前を請われて入社。ニューロ囲碁の有
段者でもあり、囲碁十訣（中国古来の
囲碁の格言）をよく引用する。スーツ
と扇子状のタップがトレードマーク。

▼神業
タイムリー□　買収■　電脳神□

▼能力値
理性：9／13　　感情：4／11
生命：2／7　　  外界：7／15
ＣＳ：10（ＡＲ：1）

▼技能
芸術：囲碁	 ４♠♣♥♦
電脳	 ４♠♣♥♦
★操縦：ドローン	 ２♠♧♡♦
※★爆破工作	 ３♠♣♡♦
※ハイボルテージ	 ３♠♣♡♦
※サポート	 ３♠♣♡♦
※タップマスタリー	 ４♤♧♡♢

▼アウトフィット
・蛾王 ...............................	電制：18
SF：2　制：-2

・ピアノフォルテ .............	電制：22
サ：2

・バトルパペット .............	電制：15

・閃鋼 ...............................	電制：16

※防（Ｓ／Ｐ／Ｉ）：7 ／ 6 ／ 8

▼戦闘プラン
　セットアップに閃鋼を使用。ＣＳ＋
６。
　メインプロセスでは〈電脳〉〈サポー
ト〉で他のゲストを行動させる（対象
の達成値＋２）　他に行動できるゲス
トがいなければ、〈電脳〉〈爆破工作〉〈ハ
イボルテージ〉による物理攻撃を行な
う。達成値＋３、攻撃力はＩ＋１５。
ダメージを与えたら［ＢＳ：電子妨害

（１５）］を与える。
　《タイムリー》の使用方法は本文参
照。

窮
チョンジー

奇
バサラ、カゲ、ヒルコ◎●
▼設定

「ＧＲＲＲＲＲＲＲ！」
　有翼の虎を思わせるヒルコ。ヘイロ
ンが創造した巨獣型生物兵器。現在ブ
ラックドラゴンに貸与されている。猛
毒の体液を噴射して攻撃する。

▼神業
□天変地異　□不可知　□突然変異

▼能力値
理性：7／9	 感情：6／8
生命：6／8	 外界：3／9
ＣＳ：9（ＡＲ：1）

▼技能
★回避	 ３♠♣♥♢
★射撃	 ４♠♣♥♦
※拡大	 ２♠♧♥♢
※変異抜刀	 ３♠♣♥♢
※毒術	 ３♠♣♥♢
※核酸毒	 ３♠♣♥♢
※巨体	 ２♤♧♡♢

▼アウトフィット
・生体武器：銃 ................	電制：16
攻：P+6　射：近～中

・鎧皮 ...............................	電制：17
１シーン１回、肉体ダメージ５軽減

・クーガー ........................	電制：13
［ＳＦ：２］として扱う。

※防（Ｓ／Ｐ／Ｉ）：5 ／ 4 ／ 7

▼戦闘プラン
　メジャーアクションで〈射撃〉〈拡大〉

〈変異抜刀〉〈核酸毒〉〈毒術〉を使用
し、生体武器：銃による範囲攻撃を行
なう。〈知覚〉なしでリアクション不可。
攻撃力はＰ＋１０。［ＢＳ：邪毒（５）］
を与え、即座に邪毒によるダメージを
与える。
　《天変地異》の使用方法は本文参照。

《突然変異》は防御のために使用する。

トループ：ドローン部隊
クロガネ４レベルトループ
▼能力値
理性：7／9	 感情：6／8
生命：6／8	 外界：4／7
ＣＳ：4（ＡＲ：1）

▼技能
★射撃	 ３♠♣♥♢
★操縦：ドローン	 ２♠♧♥♢
※庇護の剣	 ２♠♣♡♢
※火器管制	 ３♠♣♥♢
※フォルム：ヴィークル	１♤♧♡♢
※鋼の壁	 ３♤♧♡♢

▼アウトフィット
・スプーキー ....................	電制：15
SF：1　制：0	

・バーストピラー .............	電制：18
攻：I+13　射：近～遠

※防（Ｓ／Ｐ／Ｉ）：1 ／ 0 ／ 2

▼戦闘プラン
　至近距離にいる味方の受ける肉体ダ
メージを、常に５軽減。
　メジャーアクションで〈射撃〉〈火
器管制〉による攻撃を行なう。ダメー
ジ＋５。近距離以内のゲストが攻撃さ
れた場合、〈庇護の剣〉によってかばう。



トーキョーＮ◎ＶＡ THE AXLERATION　投稿型シナリオ共有サイト

Neuro/CrowD

■本作品について
本作品は、株式会社エンターブレインより刊行された『トーキョーＮ◎ＶＡ THE AXLERATION』や、その関連商品を取
り扱った二次著作物（シナリオデータ）です。

『トーキョーＮ◎ＶＡ THE AXLERATION』とその関連商品、および『ゲーマーズ・フィールド誌』は、有限会社ファー
イースト・アミューズメント・リサーチの著作物です。
本書の内容はフィクションであり、実在する歴史上の人物、団体、地名などとは一切関係がありません。
また、本書は特定の思想、信条、宗教などを擁護あるいは非難する目的を持って書かれたものではありません。

■利用規定
本作品は無料で自由にアクトに利用することが出来ます。
ただし、シナリオを使用した際には必ず、作者にシナリオやアクトの感想を送ってください。
シナリオ製作者にとって、なによりの励みは感想を貰えることです。
ホームページ（http://dappleox.web.fc2.com/nova/NeuroCrowD/）の各シナリオのダウンロードボックス内のツイー
トボタンを押し、感想ツイートを投稿してください。

（このため、本シナリオを使用するには twitter アカウントが必要になります）

また、シナリオの利用の際には以下の規約をお守りください。

① シナリオの著作権は各シナリオの作者にあります。
② シナリオの再配布、商用利用はご遠慮ください。
③ 投稿されているシナリオを利用したリプレイやプレイ動画の公開、あるいはコンベンションイベントでの使用など、特
殊な使い方に関しては事前に作者に連絡を取り、可否を確認してください。
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