
経験点 EXP

プレアクト	 ・ルーラーの依頼を果たした	 □＋１点

	 ・会場の手配、連絡などを行なった	 □＋１点

メインアクト	・アクトに最後まで参加した	 □＋５点

	 ・よいロールプレイを行なった	 □＋５点

	 ・ＰＳを果たした	 □＋５点

	 ・他のプレイヤーを助ける言動を行なった	 □＋５点

	 ・アクトの進行を助けた	 □＋５点

	 ・うまく神業を使った	 　　点

	 ・シーンに登場した／□□□□□（最大５）	 　　点

	 ・ＳＰＳを果たした	 　　点

合計	 点

※自己使用に限り複製を許可します。　※一部改変：まだら牛　
©2013 FarEast Amusement Research Co.,ltd.
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第三次アサクサ戦争は河渡連合の敗北によって終わった。
多くの命が奪われ、街は異邦の人々により蹂躙された。

これはアサクサの街で生きる
ニューロキッズたちの物語。
彼らは戦争により土地を、住処を、
そして大切な仲間を奪われた。
だが、どんなに非情な結末があっても
世界は終わらず回り続ける。

トーキョー N ◎ VA　THE AXLERATION

『アサクサから５年後のキミへ（前編）』

さぁ始めよう。
次のスタートに着く前に終わりの物語を。

アサクサから５年後のキミへ（前編）

ブツを届ける

藤崎竜二 （１）♤♧♡♢ 
三嶋咲 （　）♤♧♡♢ 
 （　）♤♧♡♢ 
 （　）♤♧♡♢ 
 （　）♤♧♡♢ 

推奨スタイル：①カゼ
コネ：藤崎竜二	 ／推奨スート：理性

　キミはアサクサを根城にしながら自慢の愛車を走らせるカゼだ。自由と速
度を友とするカゼであっても生きていくためにはカネが必要で、キミは危険
とわかっていても度々地元河渡のヤクザから運び屋の仕事を引き受けている。
　藤崎竜二と知り合ったのもその関連だ。彼はキミに一目置くようになり直
接連絡をつけてくるようなこともあった。そして今度も彼からの依頼だ。ブ
ツを受け取り相手に渡す。キミの日常は今までと変わりなかった。そう、今
までは……。



経験点 EXP

プレアクト	 ・ルーラーの依頼を果たした	 □＋１点

	 ・会場の手配、連絡などを行なった	 □＋１点

メインアクト	・アクトに最後まで参加した	 □＋５点

	 ・よいロールプレイを行なった	 □＋５点

	 ・ＰＳを果たした	 □＋５点

	 ・他のプレイヤーを助ける言動を行なった	 □＋５点

	 ・アクトの進行を助けた	 □＋５点

	 ・うまく神業を使った	 　　点

	 ・シーンに登場した／□□□□□（最大５）	 　　点

	 ・ＳＰＳを果たした	 　　点

合計	 点

※自己使用に限り複製を許可します。　※一部改変：まだら牛　
©2013 FarEast Amusement Research Co.,ltd.

※プラチナム＝10点　ゴールド＝5点　シルバー＝1点

報酬点
REWARD

コネ CONNECTION

PS Purpose in this Scenario

キャスト
CAST

プレイヤー
PLAYER

ルーラー
RULEER

日付
DATE

ルーラーの署名
Ruler Signature

経験点チケット
経 験 点 点E X P

アクトタイトル
Act Title

Date日付

RECORDRECORD NO.

CS
コンバットスピード

AR
アクションランク

メモ Memo

ハンドアウト

アクトトレーラー Act Trailer

神業
DIVINE WORK

第三次アサクサ戦争は河渡連合の敗北によって終わった。
多くの命が奪われ、街は異邦の人々により蹂躙された。

これはアサクサの街で生きる
ニューロキッズたちの物語。
彼らは戦争により土地を、住処を、
そして大切な仲間を奪われた。
だが、どんなに非情な結末があっても
世界は終わらず回り続ける。

トーキョー N ◎ VA　THE AXLERATION

『アサクサから５年後のキミへ（前編）』

さぁ始めよう。
次のスタートに着く前に終わりの物語を。

アサクサから５年後のキミへ（前編）

辻斬り事件を解決する

　キミはアサクサにある桜華道場で剣を学ぶカタナだ。道場の主である天
鵬院悠羽はそそっかしいところもあるが、秀でた剣術の腕と優しさを兼ね
備えた信頼出来る人物だ。そんな彼女は今、アサクサ界隈で横行する辻斬
り事件に頭を悩ませている。門下生にも注意を呼びかけ、危険なことはし
ないよう言い含めている。だが、アサクサはキミの住む街であり大切な仲
間もいる。このまま放置しておくわけにもいかない。キミは心のなかで師
に謝りつつ調査を開始することにした。

コネ：天鵬院悠羽	 ／推奨スート：感情

推奨スタイル：②カタナ

天鵬院悠羽 （１）♤♧♡♢ 
三嶋咲 （　）♤♧♡♢ 
 （　）♤♧♡♢ 
 （　）♤♧♡♢ 
 （　）♤♧♡♢ 



経験点 EXP

プレアクト	 ・ルーラーの依頼を果たした	 □＋１点

	 ・会場の手配、連絡などを行なった	 □＋１点

メインアクト	・アクトに最後まで参加した	 □＋５点

	 ・よいロールプレイを行なった	 □＋５点

	 ・ＰＳを果たした	 □＋５点

	 ・他のプレイヤーを助ける言動を行なった	 □＋５点

	 ・アクトの進行を助けた	 □＋５点

	 ・うまく神業を使った	 　　点

	 ・シーンに登場した／□□□□□（最大５）	 　　点

	 ・ＳＰＳを果たした	 　　点

合計	 点

※自己使用に限り複製を許可します。　※一部改変：まだら牛　
©2013 FarEast Amusement Research Co.,ltd.

※プラチナム＝10点　ゴールド＝5点　シルバー＝1点

報酬点
REWARD

コネ CONNECTION

PS Purpose in this Scenario

キャスト
CAST

プレイヤー
PLAYER

ルーラー
RULEER

日付
DATE

ルーラーの署名
Ruler Signature

経験点チケット
経 験 点 点E X P

アクトタイトル
Act Title

Date日付

RECORDRECORD NO.

CS
コンバットスピード

AR
アクションランク

メモ Memo

ハンドアウト

アクトトレーラー Act Trailer

神業
DIVINE WORK

第三次アサクサ戦争は河渡連合の敗北によって終わった。
多くの命が奪われ、街は異邦の人々により蹂躙された。

これはアサクサの街で生きる
ニューロキッズたちの物語。
彼らは戦争により土地を、住処を、
そして大切な仲間を奪われた。
だが、どんなに非情な結末があっても
世界は終わらず回り続ける。

トーキョー N ◎ VA　THE AXLERATION

『アサクサから５年後のキミへ（前編）』

さぁ始めよう。
次のスタートに着く前に終わりの物語を。

アサクサから５年後のキミへ（前編）

記憶素子を解析する

　キミはアサクサを本拠地としながらウェブと情報の海を渡るニューロだ。
情報屋として生活しているキミには多数の情報が流れこんでくる。長谷部万
力はＳＳＳアサクサ支部の悪徳警官だが、キミにとっては扱いやすい顧客の
一人だ。その万力がキミにいわくつきの品を持ってきた。なんでも墨田川に
浮かんだ身元不明死体が持っていた、映像記憶素子を密かに横領したものと
のことだ。キミは眉唾ものと思いながらもその記憶素子を解析することにし
た。それがアサクサの命運を握る重要なものだとは知りもせずに……。

コネ：長谷部万力	 ／推奨スート：外界

推奨スタイル：③ニューロ

長谷部万力 （１）♤♧♡♢ 
三嶋咲 （　）♤♧♡♢ 
 （　）♤♧♡♢ 
 （　）♤♧♡♢ 
 （　）♤♧♡♢ 


