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暗黒街の夜明け（Daybreak）

シナリオタイトルについて
　（）の中が洋画の原題で、日
本語のタイトルは翻訳版の邦
題、という趣向の記述だ。海外
ものであることを強く意識した
シナリオであるため、こういう
遊びをしている。

ルーラーへ
　本シナリオを利用する際に
は、『CTL』 の p.22 と p.36
の北米やベアトリス・ケイ
フォードに関する記述に目を通
しておいて欲しい。

■シナリオ基本情報
▼作者
　まだら牛（twitter：@m_Usi）
▼プレイヤー人数
　３人
▼想定プレイ時間
　３～４時間
▼シナリオタグ
　ニューフォート、北米連合、ストリート

●このシナリオについて
　『クロス・ザ・ライン』で紹介されているメガプレッ
クスの中でも、北米連合・ニューフォートを大きく
取り扱ったシナリオだ。単体で完結したシナリオで
はあるが、「北米復興もの」の第１話という趣向で
書かれたシナリオでもある。

●シナリオレギュレーション
　本シナリオの想定レギュレーションを以下に記載
する。使用するデータの変更や RL が調整を行った
場合、改めてレギュレーションを提示すること。
▼使用経験点
　0～30点
▼達成値制限
　なし
▼スタイル制限
　特になし

■アクトトレーラー
　キャスト作成の前に、以下のアクトトレーラーを読
み上げること。これはアクトのイメージを膨らませる
のに役立つ。

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

北米連合――退廃したかつての列強。
経済は低迷し、秩序は失われ、混迷を極める国家。
自由の民らは夢見ることを忘れ、鉄錆色の街で喘
いでいた。

暗黒街、ニューフォート。
この街で名を挙げ始めたばかりのフィクサーと、
祖国を愛する若き大統領が手を取り合った時、
こ
アメリカン・ドリーム

の国の希望を取り戻すための戦いが始まった。
闇の支配者に爪を立て、朝を呼び起こす戦いが。

トーキョーＮ◎ＶＡ THE AXLERATION

『暗黒街の夜明け（Daybreak）』

かくて、運命の扉は開かれる。

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

プレアクト情報
Pre-Act Info

暗黒街の夜明け（Daybreak）

退廃の積層都市、北米・ニューフォート。
本シナリオはこの暗黒街を舞台に幕を上げ
る、北米連合復興の物語の第一話、という趣
向の物語だ。

（掲載日：2014.11.21）
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《腹心》の扱い
　つまり、腹心に指定された
キャストは腹心専用技能などを
取得できないが、『①クロマク』
は《腹心》をダメージ打ち消し
神業として使用できる、という
ことだ。
　『①クロマク』と『②カタナ』
はバディ導入だ。キャスト作成
の際には、関係性などを相談し
ながら決めること。

防御系神業
　通常は《腹心》を含めて３個
あれば十分だろう。

■キャスト作成
　プレアクトシート（アクトトレーラー、ハンドアウ
トなど）を参考にキャストを作成すること。

●クイックスタート
　本シナリオでは、以下のサンプルキャストを使用す
ることを推奨する。
①『クロマク』：世界の支配者（『TNX』p95）
②『カタナ』：現代の騎士（『TNX』p91）
③『ニューロ』：ニューロキッズ（『TNX』p99）

●舞台：ニューフォート
　本シナリオの舞台となる都市は北米、ニューフォー
ト（『CTL』p22）だ。このシナリオは北米出身で後に
Ｎ◎ＶＡを舞台に活躍することになるキャストを作る
ことを目的としたものなので、N ◎ VA から北米に渡
航したキャストなどを使用するのは推奨しない。
　無条件取得技能の〈社会：N ◎ VA〉は〈社会：ニュー
フォート〉に変更すること。

●《腹
ライトハンド

心》の扱い
　『①クロマク』の神業《腹

ライトハンド

心》は、「●腹心がキャス
ト（『TOS』p37）」の場合に準ずるものとする。(*)

●必要な神業
　《 電

デウス・エクス・マキナ

脳 神 》に使用想定シーンが存在する。その
他に、キャストが敵の神業のみでリタイアするのを防
ぐために、キャスト全員で２～４個程度の防御系神業
が必要だ。(*)
　
●主に使用する技能
　本シナリオの情報収集で主に使用する社会技能は、

〈社会：北米、ストリート、警察、企業〉などである。
　オールマイティに使用できる都市社会技能は通常と
異なり〈社会：ニューフォート〉である。注意せよ。

■キャスト間コネクション
　キャスト間のコネは以下の通りに取得する。

『①クロマク』→『②カタナ』→『③ニューロ』→
『①クロマク』

③推奨スタイル：ニューロ
ScENARIO Handout

【ＰＳ：サニーの行方を追う】

コネ：サニー 推奨スート：感情

　北米の子供たちが自国に夢を抱かなくなって久しい。積層都市の底辺で若者たちが
夢を語るとき、その舞台は決まって異国の楽園・トーキョーＮ◎ＶＡだ。
　君のストリートキッズ仲間のサニーが、突然別れを告げて来た。Ｎ◎ＶＡに行ける
ことになった、あの街で夢を掴んでくると、希望に満ち溢れた瞳をして。別れは辛かっ
たが、この街では稀少なチャンスを得られた彼女を祝福し、君はサニーを見送った。
思えばあの時止めておくべきだった。確かに君は、嫌な予感を感じ取っていたのだから。

①推奨スタイル：クロマク
ScENARIO Handout

【ＰＳ：カーライル・シンジケートに爪を立てる】

コネ：ベアトリス・ケイフォード 推奨スート：理性

　君は暗黒街ニューフォートで頭角を現してきたばかりのフィクサーだ。まだ駆け
出しと言っていい君の元に突如現れた依頼人、それはなんと、かの北米大統領その
人であった。ベアトリスの依頼は、カーライルの拠点の一つを潰してほしいという
ものだった。この街の闇の支配者であるシンジケートに楯突くという危険すぎるビ
ズ。しかし、腐敗しきったこの国を立て直すために手助けをしてほしいと頭を下げ
るベアトリスの姿に胸を打たれた君は、その依頼を引き受けることにした。

②推奨スタイル：カタナ
ScENARIO Handout

【ＰＳ：大統領からのビズを完遂する】

コネ：アンジェロ・バイデン 推奨スート：外界

　君は『①クロマク』の右腕だ。かつて君たちはこの街の真の支配者、バイデン・ファ
ミリーの頭首・ロスに目をつけられ、傘下に下れと持ちかけられた事があった。無
論、君の主はそれを蹴ったが、今回のターゲットはその甥っ子のアンジェロ・バイ
デン。因縁の相手というわけだ。
　彼らがしているであろう資金洗浄、その実態を暴き、叩き潰すこと。それが君た
ちの今回のビズだ。

ScENARIO Handout

アクトハンドアウト
各キャストには右記の設定が推奨・あるいは追加される。
キャスト作成時によくプレイヤーと相談すること。

①『クロマク』：ＮＦで名を挙げ始めたフィクサー。
※小規模なギャングやチームのリーダー、手配人など。
②『カタナ』：『①クロマク』の腹心。
※推奨スタイルは必須ではない。
③『ニューロ』：ニューフォートで暮らすニューロキッズ。
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▼セリフ：ドーリス
「今回のクライアントからの依頼はこうだ。オープン

セサミって裏カジノで大暴れしてくれる奴らを手配し

てほしい。あそこを取り仕切っている“ビッグバード”

ヘンソンはマーダー・インクだ。カーライルと因縁が

ある奴らなら一層いい、ってね」

「腕利きのカタナと、ニューロが要る。頼めるかい？」

「そういえば、君はニューフォートから来たんだっけ。

一杯奢るから、当時の話を聞かせてくれないかい？」

◆結末
　『①クロマク』が北米にいたころのカーライルとの
因縁について語り始める、というところでシーンを閉
じること。

■ストーリー
　裏社会を牛耳る北米マフィア、カーライル・シンジ
ケートの支配が隅々まで行き届き、退廃を極めた国
家、北米連合。しかし、若き新大統領ベアトリス・ケ
イフォードは彼らの支配から国を救い、栄光と自由の
象徴であった頃の“アメリカ”を取り戻そうと孤軍奮
闘していた。
　シンジケートは息のかかった政治家に多額の献金を
行い政界を掌握していたが、ベアトリスはその献金さ
れたカネの資

ローンダリング

金洗浄ルートに目をつけた。そしてその
資金洗浄をバイデン・ファミリー（『CTL』p.22）が取
り仕切っていることを突き止める。そこで、彼らと対
立する新進気鋭のフィクサー、『①クロマク』に協力
を要請。彼ら共に、シンジケートを叩く作戦に出た。
　バイデン・ファミリーのクロマクの一人、アンジェ
ロが取り仕切る資金洗浄は“ＮＦ未来投資プロジェク
ト”を利用したものだ。ニューフォートのストリート

キッズたちの中から埋もれた才能を発掘し、ID と後
見人をあてがいＮ◎ＶＡに渡航させるというその事業
こそが、資金洗浄の隠れ蓑である。実際には渡航先で
少年少女達はマーダー・インクの戦闘員として使い潰
され、残った ID と口座だけが資金洗浄のルートとし
て利用されていた。その被害者の一人となろうとして
いた少女・サニーの友人である『③ニューロ』は、音
信の途絶えた彼女の行方を追ううちに、『①クロマク』
たちと出会い、物語に巻き込まれていく。
　アンジェロたちの資金洗浄の実態に辿り着き、その
仕組みを叩き潰すことができれば、本シナリオは終了
となる。

■クライマックスへの条件
　全ての情報を入手し、マンハッタン港停泊中のＮ◎
ＶＡ渡航船に向かうとクライマックス。

オープニングフェイズ
Opening Phase

●オープニング０：プロローグ
シーンプレイヤー：『①クロマク』

登場：不可

◆解説
　本シーンはオプショナル（採用選択制）シーンだ。
　このシーンの目的は、本シナリオを経てキャストが
トーキョーＮ◎ＶＡの地に旅立つことになるという結
末をプレイヤーに意識してもらうことだ。
　「後にＮ◎ＶＡで活躍することになる北米出身の
キャストを作る」、という本シナリオのコンセプトを
成功させるためのシーンだが、同時にエンディングで
選択できる道が限られてしまう、というデメリットも
持っている。キャストやプレイヤー、RL の趣向など
も加味しつつ、採用するかしないかを判断して欲しい。
　なお採用する場合、シーンの意図は最初にプレイ
ヤーに伝えておくこと。

◆描写
　――これは、この物語の少し未来の出来事。
　世界の中心としてその繁栄と羨望を一身に集める
都市、トーキョーＮ◎ＶＡの一角。裏社会の“伝説”
たちが集まるバー・ヤロール。
　男装の女バーテンが、プラチナム・キャッシュを指
で滑らせながら、カウンターに座る男（女）に話しか
ける。

ＲＬ用テキスト
Txt 4 Ruler
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グレース・マリン
　ボスの愛妾であると同時に暗
殺者。『CTL』p.22参照。
　スタイルはマネキン◎、カタ
ナ●、チャクラ。

●オープニング１：積層都市の底で
シーンプレイヤー：『③ニューロ』

登場：不可

◆解説
　『③ニューロ』のオープニング。サニーから別れを
切りだされるシーン。２人の別れを演出し終わったら
描写２へ。

◆描写１
　暗黒街、ニューフォート。
　かつての夢たちの成れの果て。
　経済が低迷し、治安は悪化を極め、街中に諦念と
倦怠感が蔓延している、そんな都市。
　そんなドン底の都市でも最も深い底、スラムこそ
が、君の今の居場所だ。君の仲間たちもまた、この
街に夢を見ることを諦めていた。
　そんなある日、君の友人の“そばかす”サニーが
「話がある」と君を呼び出した。
▼セリフ：サニー

「ね、ねえ、『③ニューロ』……その、アタイさ、トー

キョーＮ◎ＶＡに行けることになったんだ」

「抜けがけみたいになっちゃって、みんなには本当に

悪いと思ってる……。でも、こんなしみったれた街か

ら抜けだして、夢を掴むチャンスなんだ。応援……し

て、くれるよね？」

「『③ニューロ』なら、そう言ってくれるって信じてた」

「絶対、夢かなえてくるよ。成功して、お金持ちになっ

たら、『③ニューロ』やストリートのみんなも、Ｎ◎

ＶＡに呼ぶよ。約束する」

「それじゃ……またね」

◆描写２
　別れが辛くなるから。そう言ってサニーは君の見
送りを断った。数日後、そろそろ彼女が渡航する日
が近づいてきた頃、君の元にコールがかかった。
▼セリフ：サニー

「『③ニューロ』！　た、助けて……う、嘘だったの。

あぁ、ジーザス！　Ｎ◎ＶＡに行って夢を掴めるなん

て、嘘だったのよ！」

「このままじゃアタイ、殺されちゃう。助けて……助

けてよ、『③ニューロ』……あっ」（声が途切れる）

▼セリフ：女性の声（コマチ・キサラギ）
（サニーの声が途切れた後）「……君は何も聞かなかっ

た。この少女は無事にＮ◎ＶＡに渡った。いいわね？」

「ニューフォートで平穏に生きていくのは難しいわ。

お利口でなければ、ね」

◆結末
　気が付くと、『③ニューロ』の電子マネーの金額が
３シルバー分追加されている。通話が切れたところで
シーンエンド

●オープニング２：ローン・ウルフ
シーンプレイヤー：『②カタナ』

登場：『①クロマク』は登場可

◆解説
　『②カタナ』のオープニング。ニューフォートの真
の支配者バイデン・ファミリーからの誘いを断るシー
ン。『①クロマク』の意向を腹心である『②カタナ』
が伝える、という構図だ。
　直接『①クロマク』がチームで登場しても構わない。
　このシーン中にできるだけ、『①クロマク』一味が
ニューフォートを舞台にどういった活動をしているの
かを描写すること。

◆描写
　ニューフォートの真の支配者が何者なのか。そん
な事は乳飲み子だって知っているこの街の常識だ。
　バイデン・ファミリー。シンジケートの大派閥。
　この街の裏社会で名を挙げれば、どうやったって
彼らの目にとまる。今の君たちがそうであるように。
　彼らからの指示で訪れたバー。そこで待っていた
のは、“黒の首相”ロス・バイデンの愛妾として名
高い美女、グレース“内

イヴィサレイター

臓喰らい”マリン。(*)
▼セリフ：グレース・マリン
「ボスからの提案の件、考えてくれたかしら？」

「ボスは貴方達の事を高く評価しているわ。先達の＊

＊＊の事件といい、最近の貴方達の活躍は目覚ましい」

「どうかしら。バイデン・ファミリーに下り、この街

の支配者の一員になる。悪い話じゃないと思うけど？」

（断った）「ふうん。もう少し頭のいい人たちかと思っ

たけれど。ただの無鉄砲だったようね」

◆結末
　断ったと同時に、客や店員達が一斉に君に銃口を向
けてくる。彼らは全員エキストラであるため、宣言で
対処可能だ。
　なお、グレースのみゲストであり相手取るのは不可
能だ。（まともに戦おうとすると神業の応酬を受ける）
彼女はキャストを攻撃することはなく、成り行きの一
部始終を薄く笑いながら眺めている。
「この街で。いいえ、この国で。カーライルに対立
しているのは“貴方達で最後”よ。身の振り方はよ
く考えたほうがいいと、貴方のボスに伝えなさい」
　『②カタナ』がバーを後にしたらシーンエンド。
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コートを纏い
　光学迷彩が施されたコート
だ。ベアトリスは無謀ではない。
　裏社会の住人である『①クロ
マク』に依頼をするという一見
無謀な行動にも、彼女なりに彼
らは信頼に足ると判断した根拠
がある。

「取り仕切っているのは……」
　ここで語られるのは、ベアト
リスが独自に調べあげた情報
だ。彼女のスタイルのうち１枚
はフェイト。彼女は情報収集に
関して、極めて高い能力と手段
を持っている。

かならず資
ローンダリング

金洗浄を行う必要があります。貴方達には、

その仕組みを暴き、叩いて欲しいのです」

「この国を救うために、協力しては、頂けませんか」（深

く頭を下げる）

◆結末
　『①クロマク』が依頼を引き受けたらシーンエンド。
　依頼料として、ベアトリスから１プラチナム（報酬
点 10 点分）が渡される。

●オープニング３：裸の女王
シーンプレイヤー：『①クロマク』

登場：『②カタナ』は自動登場

◆解説
　『①クロマク』のオープニング。北米大統領、ベア
トリス・ケイフォードが、お忍びで『①クロマク』の
元を訪れ、依頼をするシーン。
　場所は『①クロマク』のプレイヤー指定でよいが、
特に希望が無ければ『①クロマク』たちのアジトに直
接やってくるとする。

◆描写
　深夜。唐突にその人は訪れた。
　お付も連れず、ならず者達の徘徊するストリート
に一人でやってきた女性。全身にコート (*)を纏い、
目深に被っていたフードを脱いだ下から現れたその
顔は、美しい黄金の髪に凛と輝く青い瞳。気丈さと
深い母性をたたえる顔立ち。
　それは紛うことなき時の人、若き新北米大統領、
ベアトリス・ケイフォードであった。
▼セリフ：ベアトリス・ケイフォード

「『①クロマク』さん、ですね。私が何者かは、分かり

ますか？」

「驚かれたと思います。今日、私は貴方達に依頼をし

に来ました。決して公にはできない依頼です」

「貴方達に、カーライル・シンジケートの拠点の一つ

を潰していただきたいのです」

「大変悲しいことですが、御存知の通り、この国……

北米連合は今、腐敗を極めています。秩序は乱れ、経

済は回復の兆しも無く、国民は苦しみ喘いでいます」

「私の使命は、北米連合を復興させること。しかし、

それには大きな障害があります。……そう、北米の病

巣、カーライル・シンジケートです」

「彼らの根は広く、深い。お恥ずかしい限りですが、

その根は政界にも隅々まで張り巡らされています。今

の私は名ばかりの大統領。笛吹けど踊らず。裸の女王

同然なのです。こんなところまで、私が一人で来ざる

を得なかったことからも、推し量れるでしょう？」

「この国を建て直す第一手として、政界から彼らを排

除する必要があるのです。それには、貴方達の力が必

要です」

「貴方は、かのバイデン・ファミリーからの誘いを断っ

たそうですね。貴方ほどの勇気のあるフィクサーは、

この国のどこを探しても居ないでしょう」

「依頼のターゲットは、そのバイデン・ファミリーです。

彼らは政界に多額の政治献金をしています。もちろん、

シンジケートの息のかかった政治家に、です」

「取り仕切っているのは、おそらくロスの甥っ子の、

アンジェロ・バイデン」(*)

「彼らの裏社会での巨大な資金源を叩くのは非常に困

難でしょう。しかし、そこで得た金を政界に流す場合、
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●リサーチ１について
　本シナリオでは『③ニューロ』
と『①クロマク』＆『②カタナ』
との間の合流の難易度がかなり
高い。立場や事件に関わる動機
が遠く、情報項目も終盤になら
なければ繋がらないからだ。
　本イベントシーンは、この合
流のしづらさを解決するための
シーンだ。『③ニューロ』にとっ
て頼れる存在はこの街で『①ク
ロマク』たちだけだ、という事
を強調すること。
　なお、もちろん撃たれそうに
なっている『③ニューロ』を『②
カタナ』なりが登場して救って
もいい。後々合流に悩みそうな
キャスト同士であれば、ＲＬか
ら提案してもいいだろう。

『①クロマク』へのダメージ
　このシーンに『①クロマク』
が登場していなくても、舞台裏
に対して使用され、ダメージが
適用される。その上で、市警は
シーンに登場しているキャスト
に対して襲い掛かってくる。
　ここで与えられたダメージは
今すぐに回復しなくてもアクト
進行に支障はきたさないことを
伝えること。

〈操縦〉と対決
　〈操縦〉で対決するなら誰か
一人が。〈運動〉で対決するな
ら登場キャスト全員が対決に勝
利する必要がある。
　チェイスではないので達成値
を比べるだけでよい。

●リサーチ１：スラムの子供たち
条件：『③ニューロ』の最初のシーン

シーンプレイヤー：『③ニューロ』

登場：〈社会：ストリート〉／SR：レッド

◆解説
　『③ニューロ』の最初のシーンで発生するイベント。
オープニングで警告を受けたにもかかわらずサニーを
探し始めた『③ニューロ』を消すために黒幕たちがス
トリートキッズたちを動員し、『③ニューロ』は友人
たちに命を狙われる立場になる。
　このシーンの真の目的は、頼るべき味方である『①
クロマク』の存在を『③ニューロ』に伝えることだ。
忘れずに名前を出すこと。(*)

◆描写
「お前……最近何を嗅ぎまわってるんだよ」
　ふと、後ろから呼び止められる。そこに居たの
は、君のストリートキッズ仲間の少年だ。その手に
は安

サタデーナイト

物拳銃が握られている。
▼セリフ：少年（エキストラ）

「お前だろ、サニーのこと色々調べ回ってるの。あい

つウザくて友達少なかったし、お前くらいしかいない

んだよ」

「サニーについて調べてるガキを殺せば、Ｎ◎ＶＡに

連れてもらえるって、ストリートじゃ話題になってる。

シンジケートの筋からの動員だ。『③ニューロ』、お前、

ヤバいよ」

「もうやめろよ、サニーがどうなったかなんて知らな

いけど、不幸な事故なんてこの街じゃ日常茶飯事だろ。

これ以上深入りすること、ないだろ」

（断った）「お前、イカれてるよ。シンジケートに楯突

くとか、クレイジーって噂になってる『①クロマク』

一味くらいのもんだと思ってたよ」

（銃口を向ける）「悪い、オレもＮ◎ＶＡ、行きたいんだ」

◆結末
　少年はエキストラなので、銃弾が『③ニューロ』に
当たることはない。『③ニューロ』がシーンから退場
したらシーンエンド。

●リサーチ２：アンジェロ・バイデン
条件：【資金洗浄】についてリサーチした

シーンプレイヤー：『①クロマク』＆『②カタナ』

登場：〈社会：ストリート〉／SR：イエロー

◆解説
　依頼のターゲットであるアンジェロ・バイデンから
連絡が入り、会話をするシーン。身辺を嗅ぎまわって
いることを察し、釘を刺しに来る。

◆描写
　アジトのDAKにコールがかかる。通話の先から
聞こえた男の声は、一声聞いただけでその残忍さが
伝わるような、嘲笑うような声だった。
▼セリフ：アンジェロ・バイデン
「てめえか、オジキの誘いを断ったっていうクレイジー

野郎は」

「俺様はアンジェロ。アンジェロ・バイデン。お前ら

が嗅ぎまわっている張本人さ」

「何を企んでやがるかは知らねえが、オジキに意趣返

しでもしようってんならやめた方がいいぜ。慈悲深い

俺様が情けをかけて教えといてやるが、お前らがこの

街で活躍出来てるのは、俺様たちが“見逃してやって

いる”からだ」

「敵対した瞬間、お前らの居場所なんて無くなる。そ

んな事もわからない坊やってわけじゃ、ないだろう？」

（対抗すると宣言した）「ほぅ……なるほど、今回はちっ

とばかり楽しめそうだな。お真面目ちゃんなデスク

ワークにも飽き飽きしていたところだ。久しぶりに狩

りに出るとするかね」

◆結末
　男は楽しそうに笑って通話を切る。シーンを終了す
ること。

●リサーチ３：癒着
条件：【ＮＦＰＤ】をリサーチした

シーンプレイヤー：『②カタナ』

登場：〈社会：警察〉／SR：イエロー

◆解説
　バイデン・ファミリーの差金で、汚職警察ニュー
フォート市警がキャストらを確保しにやってくる。彼
らはアンジェロの保有するトループ（スタイル：イヌ）
扱いで、アンジェロがこのシーンの開始時に《買

M & A

収》
を〈専

スペシャルチーム

門部署〉の効果を適用して使用。『①クロマク』
に社会戦ダメージ [21：guilty - 有罪 ] を与える。(*)　
　確保しようと襲い掛かってくる彼らから逃げるに
は、彼らの〈操縦〉と対決をする必要がある。(*)
　対決に勝利すればシーンから退場できる。敗北した
場合はカット進行へ。

◆描写
　突如、君たちの前に現れた警官たち。いずれもデッ
プリと弛んだ体に貴金属類を纏い、豚に真珠という
言葉が相応しい出で立ちだ。
　しかし、その体には無数の高性能なサイバーウェ
アが埋め込まれており、手には軍隊と見まごうばか
りの凶悪な武器たちが携えられていた。

リサーチフェイズ
Research Phase



7Neuro/CrowD No.08

暗黒街の夜明け（Daybreak）

対策を取っていない場合
　シーン開始時に状況を説明し
た上で、『③ニューロ』に「そ
のままいくかい？」と一言声を
かけるといい。
　なお、トラップを受けてダ
メージが適用になる際、山札に
は「切り札」を適用してもよい
とする。

●リサーチ５：アメリカン・ドリームの残り香
条件：全ての情報が手に入った

シーンプレイヤー：『①クロマク』

登場：〈社会：北米〉／SR：イエロー

◆解説
　ベアトリスからコールがある。
　ベアトリスは北米の現状について『①クロマク』に
意見を求めた後、『①クロマク』に対して《真

トゥルース

実》を
使用する。尋ねるのは「北米連合を愛しているか、救
いたいか」という真意。その返答が好意的なものであっ
た場合、ベアトリスは《ファイト！》を使用する。

◆描写
　バイデン・ファミリーが行ってきた資金洗浄、そ
の全ての情報が揃った頃、『①クロマク』のポケッ
トロンにコールが入った。
　事前に指定があった、厳重な秘匿回線。ベアトリ
ス大統領だ。
▼セリフ：ベアトリス・ケイフォード
「進捗は、どうかしら」

「そう……もう全容に辿り着いたのですね。貴方は優

秀だわ。私の目に狂いはなかった」

「貴方達を、随分と危険な目に合わせてしまったこと

……この都市から居場所を失わせてしまうほどの事態

に陥れてしまったこと、全て私の責任です。本当にご

めんなさい」

「それでも、私は貴方に頼るしかなかった。それくら

いに、この国の現状は打つ手が無かったの」

「かつて北米は世界の列強の頂点に立ち、この国の民

達は“自
サンズ・オブ・リバティ

由の子ら”と呼ばれていました。しかし、皆

その事を忘れてしまった」

「人間は生まれながらにして自由である。生まれや育

ちは関係なく、誰もが夢を見る権利を持っている。

……そんなアメリカの精神を、私は愛しています」

「私は、子供たちに夢を見させてあげられる、そんな

国を取り戻したい。アメリカン・ドリームはまだ死ん

でいないということを、この国の底で喘ぐ人たちに見

せてあげたい」

「その為にも、北米連合はいま一度、自分が国家に何

をなしうるかを考える国
パトリオット

民を求めています。『①クロ

マク』……貴方は、どうですか？」※《真
トゥルース

実》使用

（好意的な返答をした）「ありがとう……貴方に自由の

女神の加護があらんことを」※《ファイト！》使用

◆結末
　このシーンが終わると、任意のタイミングでクライ
マックスに向かえる。その前に、情報整理をしておく
こと。シナリオクリアのための要点は以下のとおり。
・NF未来投資プロジェクトを通じた資金洗浄は、情

報を公開しても揉み消されてしまう。ただし、コキュー

トスの解
デプログラミング

除ソフトがウェブに拡散されれば渡航者た

ちの洗脳が解け、プロジェクトは頓挫するだろう。

▼セリフ：NFPD（トループ）
「あー、君たち。君たちは既に包囲されている。なんつっ

てな（一同爆笑）」

「というわけで、君たちを逮捕する。罪状は……窃盗、

婦女暴行、麻薬売買、殺人、猥褻物陳列……まあなん

でもいいや」

「不用意にヤブをつつくもんじゃないぜ、この街では

ケガじゃ済まねえからなぁ。まあ、もう遅いんだが」

◆結末
　逃走する、あるいはトループを撃破したならシーン
エンド。今後、キャストたちは街全体から追われる立
場となる。

●リサーチ４：トロイの木馬
条件：選抜試験シミュレーターへの《完

アンダカヴァ

全偽装》を解くと宣言した

シーンプレイヤー：『③ニューロ』

登場：〈社会：ストリート〉／SR：レッド（車内のみ

グリーン）

◆解説
　ＮＦ未来投資プロジェクトの選抜試験に潜入し、

《完
ア ン ダ カ ヴ ァ

全偽装》を解くシーン。
　《 電

デウス・エクス・マキナ

脳 神 》を使用すれば解除できるが、このシー
ンにはトラップが用意されている。

◆描写
　スラムの路肩に、大型車両が一台停車している。
側面には「ＮＦ未来投資プロジェクト」のロゴ。間
違いない、あの車の中で選抜試験は行われている。
　乗り口の前には大勢のストリートキッズたちが列
を成していた。受付のドロイドに写真を撮られた後、
車の中に入り、そこでシミュレーターに接続してテ
ストを受けるようだ。

◆処理
　シミュレーターはスタンドアローン（ウェブに繋
がっていない）構造なため、外部から接続できない。
選抜試験を受けに来たストリートキッズを装い、直接
接続することで《 電

デウス・エキス・マキナ

脳 神 》での解析が可能になる。
　しかし、『③ニューロ』はこの時点で既に友人の密
告などによりバイデン・ファミリーに顔が割れている。
　シーン登場時に〈隠密〉などで対策を取っていない
場合、彼がシミュレーターに接続した瞬間にトラップ
が発動する。(*)〈★自我〉で 16 のリアクションを行わ
せること。失敗すると、即座に [10+ 山札１枚 ] の精神
ダメージを受ける。

◆結末
　無事、《完

ア ン ダ カ ヴ ァ

全偽装》が解除された場合、このシミュ
レーターが実は【サイコアプリ“コキュートス”】の
適性値を測定しているものだということが分かる。情
報キーワードを渡すこと。
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◆サニー
〈コネ：サニー〉〈社会：ストリート〉
07	 ニューフォートのストリートキッズ。そばか

すを気にしている蓮っ葉な少女（マネキン◎）。
先日のメロディ・ワールドツアーを見てから、
密かにアイドルに憧れるようになった。

10	 【ＮＦ未来投資プロジェクト】の選抜試験で歌
唱に対する稀代の素養が認められ、Ｎ◎ＶＡへ
渡航することになった。

13	 彼女にはカブキやカリスマのスタイルが入って
いない。（歌唱の素養があるとは考えられない）

15	 オープニングでの通信が途絶えた後、行方が知
れない。死体などはあがっていないため、生き
ているとは思われるが……。

◆ＮＦ未来投資プロジェクト
〈社会：ストリート、企業〉
11	 低迷する北米経済の回復に貢献するため複数の

団体が提携して行っている事業。ニューフォー
トのストリートキッズ達の中から埋もれた“将
来有望な才能”を掘り出し、彼らに IDと後見
人を用意して世界最先端の街、トーキョーＮ◎
ＶＡへ渡航させる。渡航者はＮ◎ＶＡで学び、
活動し、名を上げることで得た収入の一部を生
涯プロジェクトの投資者達に還元し続ける。こ
の街の出身者が勝ち組となる数少ない手段の一
つ。

13	 渡航者を選別するためにストリートで【選抜試
験】が随時行われているが、選ばれるのはごく
僅か。→[選抜試験会場のアドレス]を入手

15	 渡航者の ID発行は【ＮＦＰＤ（ニューフォー
ト市警察）】が行っている。

16	 何故か、友人・知人の少ない子供ばかりが選ば
れる傾向がある。

◆渡航者選抜試験
〈社会：ストリート、テクノロジー、メディア〉
11	 IQ／EQや各種職業への適性、身体能力、健

康状態など幅広い内容を、IANUSを介した独
自のシミュレーターで検査するというもの。

15	 シミュレーターの信憑性には疑問が多く、実際
には何か他の検査の隠蔽のための名目ではない
かとの噂がある。

17	 試験を実質的に執り行っているのは株式会社
ヒュプノス。責任者は【コマチ・キサラギ】。

■情報項目
　リサーチフェイズ開始時に調べることが出来る情報
項目は以下のとおり。
『①クロマク』＆『②カタナ』：
　アンジェロ、カーライル、ベアトリス
『③ニューロ』：サニー

◆アンジェロ・バイデン
〈コネ：アンジェロ〉〈社会：ストリート、企業、社交界〉
07	 表の顔は投資家（エグゼク◎）。ファンドを運

営しており、政界へも多額の献金を行っている。
13	 シンジケートはバイデン・ファミリーの頭首、

ロスの甥にあたる。彼も裏社会において大きな
力を持つクロマクである。

15	 様々な投資を行っているが、近年は【ＮＦ未来
投資プロジェクト】に最も力を注いでいる。

16	 好戦的で残忍な性格をしており、狩りが趣味だ
と豪語する。抗争においても直接前線に立ち、
銃を取ることで有名だ。（カブトワリ●）

◆カーライル・シンジケート
〈コネ：アンジェロ〉〈社会：ストリート〉
07	 裏社会の伝説的な首領“約束の王”アーサー・

カーライルを最高指導者とする、世界最強の犯
罪組織。本部は北米に置いている。

13	 北米連合のありとあらゆる業界に広く深くその
根を張っており、政界もほぼ掌握されてしまっ
ている。これには【バイデン・ファミリーの資
金洗浄】が関わっているという。

15	 近年の主な活動拠点はトーキョーＮ◎ＶＡへと
移行してきており、北米全土の管理は実質的に
バイデン・ファミリーに任されている。

◆ベアトリス・ケイフォード
〈コネ：ベアトリス〉〈社会：北米、社交界〉
07	 新たに北米連合大統領の座についた若き女性。

国民の利益を常に意識する志高き政治家。
	 『CTL』p36の情報を得る。
13	 【バイデン・ファミリーの資金洗浄】の実態を

暴き、打撃を与えることで政界に巣食うシンジ
ケートの勢力を弱体化することを狙っている。

◆バイデン・ファミリーの資金洗浄
〈コネ：ベアトリス、アンジェロ〉
〈社会：ストリート、警察、企業〉
13	 北米内のあらゆる組織、企業などの金の流れを

洗っても、洗浄経路が見つからない。外国を経
由している可能性が高い。

16	 近年、彼らはＮ◎ＶＡの企業との交流を活発に
行なっている。
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◆サニーの今
〈コネ：サニー〉〈社会：ストリート〉
12	 既に自我洗浄され、コキュートスを導入させら

れている。今の彼女はただの戦闘兵器だ。
	 クライマックスフェイズにおいて彼女は、ペル

ソナ（マネキン◎）以外に戦闘系スタイル２枚
を保有するゲストとして登場する。

	 アプリによる洗脳を解除しない限り、君たちの
敵として立ちはだかる。彼女は１カットにつき
１枚まで神業を使用する。脱

デプログラミング

洗脳が遅れれば遅
れるほど戦闘は不利になるだろう。

◆コマチ・キサラギ
〈社会：企業、テクノロジー〉
10	 北米で有数の大企業、ヒュプノスに所属する

企
ク グ ツ

業人。日系企業と強いパイプを持つ。大株主
である投資家【アンジェロ・バイデン】と懇意
な仲だとも言われている。

16	 実のところ、彼女は非合法セクション“タナト
ス”に所属する工作員だ。催眠洗脳を得意とし、
“カロン”というコードネームで呼ばれている。

18	 【渡航者選抜試験】のシミュレーターに、ある
《完

アンダカヴァ

全偽装》を施している。

◆サイコアプリ“コキュートス”
〈社会：企業、テクノロジー〉
15	 トーキョーＮ◎ＶＡのレッドエリア地区を実験

場として利用し、ヒュプノスとカーライルが協
力して開発した洗脳アプリ。適性があり、万人
に有効なものではない。（適合率は４割程度）

17	 主からの命令の絶対遵守と、人を殺すこと、お
よび自分が死ぬことへの恐怖感を失わせる効果
がある。このようなアプリを導入された【Ｎ◎
ＶＡ渡航者達の末路】は、想像に難くない。

19	 導入された人の電脳に接続できれば、解
デプログラミング

除ソ
フトが作成できるかもしれない。

◆ＮＦＰＤ（ニューフォート市警察）
〈社会：警察、ストリート〉
13	 ＩＤ発行には本来、厳正な審査が必要だが、彼

らのそれはずさんそのものだ。
15	 【アンジェロ・バイデン】から賄賂を受け取っ

ている。

◆Ｎ◎ＶＡ渡航者達の末路
〈社会：Ｎ◎ＶＡ、メディア、警察〉
15	 Ｎ◎ＶＡで実際に成功した人物も僅かながらい

る。だがそのほとんどは自我を洗
ウォッシュ

浄された上で
コキュートスを導入され、マーダー・インクの
戦力として使い捨てられ、死亡している。ＩＤ
上でのみ存在する彼らの口座を通じてシンジ
ケートのイリーガルマネーがＮＦ未来投資プロ
ジェクトへ送金され、資金洗浄が行われている。

16	 渡航者たちは、マンハッタン港から出航する船
に乗せられ、Ｎ◎ＶＡに向かう。次の出港まで、
もう間がない。（※クライマックスフェイズ突
入と同時）→【サニーの今】のキーワード入手

トループデータ：NFPD

▼能力値
理性：7／9　　感情：5／7
生命：6／9　　外界：5／7
ＣＳ：4（ＡＲ：１）
▼技能
★操縦：車両	 ３♠♧♥♦
★白兵	 ２♠♧♥♢
★回避	 ２♤♧♥♦
※締め上げ	 ４♠♣♥♦
※サイレン	 ２♤♧♡♢

▼武器
・ヒートアーム※ ................	隠：13	／電：15
攻：I+6　射：至近　受：1

▼防具
・フォーマリティ ................	隠：	14／電：15
▼その他
・剛猿 ...................................	隠：―	／電：13
強化人工筋肉。白兵ダメージを常時＋２

・ボニー ...............................	隠：―	／電：13
装甲がウリの４WDバン。SF：２

※防（Ｓ／Ｐ／Ｉ）：６／６／７

▼戦闘プラン
　逃走の対抗判定では〈★操縦：車両〉で判
定。達成値は〈サイレン〉の効果で＋２。
　メジャーでは〈★白兵〉〈締め上げ〉の組
み合わせで攻撃。ダメージは[I+8]で、１点
でもダメージが通れば[BS：恐慌 ]を与える。

イヌ４レベルトループ
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サニーの神業
　サニーは保有している３枚の
神業を１カットにつき１枚使用
する。つまり、ＦＳ判定が長引
けば長引くほど不利になる。
　この事はカット進行開始時に
プレイヤーに伝えること。

レッガートループ
　バイデン・ファミリーの戦闘
員と、コキュートスで洗脳され
た子供たちを一緒くたに含んで
いる。攻撃の際、殺すかどうか
はプレイヤーの宣言で選べると
する。

カット進行の戦闘配置
　以下の図の通り。丸で囲まれ
ているものが１エンゲージ。各
エンゲージ間の距離は近距離。

●黎明の時
◆解説
　クライマックスシーン。アンジェロ・バイデンたち
との対決する。このシーンでコキュートスのデプログ
ラムを成功できれば、彼らの資金洗浄の仕組みを破壊
することができる。

◆描写
　夜明け前のマンハッタン港。災

ハザード

厄で倒壊した自由
の女神像を背景に、大型船が少年少女を飲み込んで
いく。
　その船の名は、アヴニール。未来の名を冠する、
皮肉の塊。向かう先には嘆

コキュートス

きしかないというのに。
　列をなし船に乗り込む虚ろな目をした少年少女た
ちの中に、『③ニューロ』はサニーの姿を見つける。
　呼びかけようとするも、君たちの前に立ちふさが
る者達がいた。
▼セリフ：アンジェロ・バイデン

「『①クロマク』、来ると思ってたぜ」

「よくここまで辿りつけた、それは褒めてやるよ。残

るお前たちの役目は、獲物として俺様を楽しませるこ

とだけだ」

「さあ、狩りの時間の始まりだ。せいぜい楽しませて

くれよ？」

▼セリフ：コマチ・キサラギ
「馬鹿な人たち。この国で平穏無事に生きていきたけ

れば、相手にしてはいけない敵がいる。乳飲み子だっ

てしっているわ」（眼鏡を押し上げながら）

「夢は寝て見るものよ。寝ている間の夢ならば、いく

らだって私
ヒュプノス

達が提供してあげるのに。目が覚めてなお

夢など見ようと思うから、あの子らのようになる。利

用される。貴方達も、彼らと違いは無いわね」

「目が開いているならば、現実を見なさい。現実は非

情なものよ。それを冥途の土産に教えてあげましょう」

◆カット進行
　敵はアンジェロ・バイデン、コマチ・キサラギ、洗
脳されたサニー (*)、レッガートループ１体（『TOS』
p.145：20 人）だ。戦闘配置は柱の注釈を参照のこと。
　同時に、［ＦＳ判定：コキュートス・デプログラム］
が開始される。
　敵を全て撃破したら戦闘終了。［ＦＳ判定］に成功
した場合、【ＳＰＳ：コキュートス解除ソフトを作成
する】を達成したこととなる。

クライマックスフェイズ
Climax Phase

名称
敗北条件

制限
支援判定

進行値
カウンター

進行値	 　　　　技能	 　目標値	 　　		進行修正　　　備考

1
16

2
17

3
18

4
19

5
20

6
21

7
22

8
23

9
24

10
25

11
26

12
27

13
28

14
29

15
30

内容：サニーにインストールされた“コキュー
トス”を解除する。この判定を成功させ、解
除ソフトをウェブに拡散させる事がバイデ
ン・ファミリーの資金洗浄を潰す鍵となる。
　初期状態では、サニーは自我を洗浄された
上に強固な精神障壁を導入されているため、
電脳への侵入ができない。サニーに呼びかけ、
あるいは精神に揺さぶりをかけ、障壁に隙を
作る必要がある。技能は〈コネ：サニー〉か
〈心理〉だ。

・イベント
進行値３：サニーの心に声が届いたのか、サ
ニーの動きが止まった。以降、サニーは次の
１カットが終わるまでの間、戦闘行動を中止
する。この間は神業も使用しない。
デプログラムに取りかかれ。なお、全感覚を
ウェブに没入させる（リアクションを放棄す
る）事で、進行修正に＋１できる。
１カットの猶予の間に解除を完了できなかっ
た場合、サニーは戦闘を再開する。注意せよ。

進行値６：解析の結果、コキュートスは洗脳
にニューフォートの少年少女達が抱える不
安、不満、くすぶり、絶望などの負の感情を
利用していた。使用技能を〈社会：ニュー
フォート〉に変更する。

敗北：時間がかかりすぎたのか、サニーの脳
内は戦闘に対する処理で埋め尽くされてし
まった。電脳に侵入していた者は影響を受け、
精神ダメージ [15：バーサーク ]を受ける。

コキュートス・デプログラム
３カット経過

なし
〈電脳〉〈心理〉〈交渉〉〈知覚〉

初期

3

6

〈コネ：サニー〉〈心理〉

〈電脳〉

〈社会：ニューフォート〉

10

10

15

1

サイクル

2

サニーとの距離が中距離以内でなければならない

リアクションを放棄する場合、進行修正＋１

キャスト

アンジェロ、
コマチ

サニー、
トループ
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二人の従者
　一人は憤怒の表情を浮かべた
“黒の首相”ロス・バイデン。
　もう一人は楽しそうに薄ら笑
いを浮かべた“嗤う死神”キー
ス・シュナイダー。
　彼らはゲストであり、神業を
保有する。

Ｎ◎ＶＡ行きのチケット
　Ｎ◎ＶＡでの市民権や後ろ盾
を含んだチケットだ。
　これは望む枚数が与えられ
る。つまり、自身が率いるギャ
ング・チームの構成員は全員連
れていけるし、プレイヤーが望
めば『③ニューロ』やサニーだっ
て連れていける、ということだ。

●エンディング１：約束の王
登場：全員

◆解説
　クライマックス直後の共通エンディングシーン。
　シンジケートの最高首領、“約束の王”アーサー・カー
ライルがキャスト達の前に立ちふさがる。

◆描写
　―すべてが終わり、帰路につく君たちの前に、
気づけば男が立っていた。
　その姿は、暁の薄闇に隠れてよく見えない。しか
し、君たちは一瞬で悟った。その男が只者ではない
ことを。
　威風堂々とした佇まい。纏う気配から感じるとて
つもない威圧感。両脇には、まるで王に侍る騎士の
ように、二人の従者 (*) が付き従う。丸腰で獅子と
対峙しているかのような恐怖が君たちを支配する。
（※〈社会：北米〉で判定させる。成功した場合）
　そう、君たちはその男を知っていた。知らないわ
けがない。かつて全米に抗争の嵐を吹かせ、無数の
屍を積み上げ、あっという間に北米を制圧しきって
しまった、真の支配者。今なおその征服の手は留ま
らず、世界すらもその手に収めんとする覇道の王。
　“約束の王”アーサー・カーライル。
▼セリフ：アーサー・カーライル

「なるほど。報告にあったとおり、中々見どころのあ

る男（女）だ」

「貴様らのお陰でバイデン・ファミリーは手痛い打撃

を受けた。シンジケート全体から見れば瑣末な影響と

はいえ、ここまでの打撃をそれだけの小規模な組織で

やってのけたのは評価に値する」

「しかし、これだけの大喧嘩を、たかが一フィクサー

がやらかすとは思えん。割に合わん。……バックには、

誰がついている？」

「――口は割らんか。まあそうだろうな。そうでなく

ては面白く無い。なに、大方想像はついている」

「『①クロマク』、貴様の名前は覚えておく。だが……」

◆処理
　アーサー・カーライル（カリスマ◎、クロマク＝ク
ロマク◎）が神業《腹

ライトハンド

心》を使用。〈代
エージェント

理人〉により、
効果は《制

パニッシュ

裁》。『①クロマク』に社会ダメージ [21：
guilty - 有罪 -] を与える。更に、防御系神業が余ってい
る場合、キース・シュナイダーが《死

ダンス・マカブル

の舞踏》。

◆結末
「一つの国に、王は二人も不要だ。この王国にもう、
貴様らの居場所は無い。俺に一矢報いたいならば、
そこから這い上がってみせろ」
　そう言って、男は去っていく。

●エンディング２：夜明けの光
シーンプレイヤー：『③ニューロ』

◆解説
　『③ニューロ』のエンディング。
　「●エンディング１：約束の王」の直後、サニーが
意識を取り戻したタイミングを想定しているが、プレ
イヤーの希望があれば別のタイミングでもいい。

◆描写
　嵐が去り、ようやく港に静寂が戻りつつあった。
　東の空がゆっくりと明るみ始める。夜明けだ。
　気を失っていたサニーが、長い眠りから覚めたよ
うに、ゆっくりと目を開く。
▼セリフ：サニー
「『③ニューロ』……ありがとう。本当に、助けに来て

くれたんだ」

「アタイ、バカだったのかな……分不相応な夢なんか

見ちゃって（涙ぐみながら）」

◆結末
　『③ニューロ』の返答に対しサニーが反応を返す。
キャストの演出をもらってシーンを終了する。

●エンディング３：国
ク ロ ス ・ ザ ・ ラ イ ン

境を超えて
シーンプレイヤー：『①クロマク』＆『②カタナ』

◆解説
　本シナリオ最終エンディング。ベアトリスとの会話。
ベアトリスは《買

M & A

収》を使用して『①クロマク』のＮ
◎ＶＡ行きのチケットを手配する。(*)
　これは北米で与えられた社会戦ダメージが適用さ
れない場所、という扱いでアーサーから与えられた

《腹
ライトハンド

心》の効果を打ち消すものだ。もしアンジェロか
ら受けた《買

M & A

収》によるダメージが残っている場合、
それも同時に打ち消されるとする。
　かくして、キャストの物

ア ク ト

語の舞台はトーキョーＮ◎
ＶＡへと移ることになる。

◆描写
　北米全土、ありとあらゆる業界から閉めだされた
君の元へ、彼女はたった一人でやってきた。初めて
依頼にやってきた時と同じように。
　ベアトリス・ケイフォード。真の王とならんと孤
独に戦う、未だお飾りの大統領。
▼セリフ：ベアトリス・ケイフォード
「ごめんなさい。彼らの手がここまで広く、強大だっ

たとは思いませんでした。貴方達に対するシンジケー

トの報復は、私の力ではどうにもできそうにありませ

ん。今は、まだ」

「しかし貴方達のお陰で、政界で私が戦う足がかりが

エンディングフェイズ
Ending Phase
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信頼できる右腕
　『CTL』p.36 のベアトリス
のパーソナリティーズに記載さ
れている「腹心にブルース元大
統領の失踪の真相を追わせてい
る」という一文の、その腹心こ
そが『①クロマク』である、と
いうのが本シナリオの（著者が）
目指した終着点である。
　もちろん、プレイヤー達がア
クトをへて異なる未来を選択し
た場合は、そちらを優先させて
ほしい。アクトの結末はプレイ
ヤー達の為にあるものだ。

１ドル硬貨
　大統領硬貨やゴールデンダ
ラー、と言われているものだ。
　《買収》の演出として描かれ
ているこれは、ベアトリスの持
つコネや特権の全てを利用でき
ることができる手形である。
　胸ポケットに入れておけば、
防弾チョッキの役目も果たして
くれる……かもしれない。

シナリオの終了
　もし、「●オープニング０」
のシーンを採用しているなら
ば、時間を現在に戻してＮ◎Ｖ
Ａでのシーンを挟んでもいい。

ようやくできました。これから、私の戦いが始まりま

す。依頼を成し遂げてくれたこと、本当に感謝します」

「『①クロマク』、Ｎ◎ＶＡに渡る気はありませんか」

「貴方達を追う魔手も、かの地にまでは及びにくいで

しょう。あの国はまだ、カーライルの手に落ちてはい

ませんから」

「私は今、カーライル・シンジケート追求の切り札と

睨んで、ケント・ブルース前大統領の失踪事件の真相

を追っています。そして、その手掛かりがトーキョー

Ｎ◎ＶＡの地にあるという情報を得ました」

「私には、信頼できる右腕が必要です。貴方が、なっ

てはくれませんか？」(*)

◆結末
　未だ、北米連合は闇に閉ざされたままだ。しかし、
明けない夜はない。きっと、この国の夜明けは今始
まったのだ。
　ベアトリスは『①クロマク』に１枚のコインを手
渡す。災

ハザード

厄前の骨董品、初代大統領ジョージ・ワシ
ントンと自由の女神が刻まれた、１ドル硬貨。(*)
「それが、私と貴方の絆の証です。再会は、“自由の
国”として蘇ったこの国で」
　『①クロマク』の返答をもらってシーンを閉めるこ
と。本シナリオはこれにて終了となる。(*)
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サニー
マネキン◎●、カゲ＝カゲ
▼設定
「…………」
　コキュートスで洗脳され、戦闘兵器
と化したサニー。ペルソナ以外のスタ
イルは洗脳で植え付けられたもの。

▼神業
プリーズ！□　不可知□□

▼能力値
理性：7／11　　感情：3／15
生命：6／13　　外界：5／9
ＣＳ：8（ＡＲ：１）

▼技能
★白兵	 ５♠♣♥♦
★回避	 ４♠♣♥♦
交渉	 ２♠♧♥♢
※キャットシーフ	 ３♠♧♥♦
※胡蝶	 ２♠♧♥♢
※死点撃ち	 ３♠♧♥♦
※死の長き手	 ３♠♧♥♦

▼武器
・犬牙 .............................	隠：12	／電：18
攻：S+4　射：至近　受：1

コンバットナイフ。投擲可（射程：近）

▼その他
・閃鋼 .............................	隠：15／電：	16
セットアップで【CS】＋６

・スネークスロート .......	隠：18／電：20
〈交渉〉の達成値常時＋１

・キラーフェイス ...........	隠：12／電：15
マイナーで使用。物理攻撃で与える肉体

ダメージを＋３

※防（Ｓ／Ｐ／Ｉ）：０／０／０

▼行動指針
　１カットにつき１枚までしか神業を
使用しない。［FS判定］の項目も参
照のこと。
　セットアップで閃鋼を起動し、
【CS】+6。
　メインプロセスではマイナーでキ
ラーフェイスを起動し、〈★白兵〉〈交
渉〉〈キャットシーフ〉〈胡蝶〉〈†死
点撃ち〉〈†死の長き手〉の組み合わ
せで攻撃。犬牙の投擲でダメージは
[X+8+差分値ダメージ ]。投擲武器
は手元に戻ってくる。さらに攻撃が成
功すると、対象に［BS：憎悪］を与
える。

“ カロン ” コマチ・キサラギ
タタラ、カリスマ●、クグツ◎
▼設定
「眠りなさい。嘆きの川へ導いてあげる」
　ヒュプノスの非合法工作員。催眠と
洗脳を得意とする精神戦のプロ。アン
ジェロと協力関係にある。

▼神業
タイムリー□　神の御言葉□　完全偽装■

▼能力値
理性：7／13　　感情：4／12
生命：4／12　　外界：6／12
ＣＳ：7（ＡＲ：１）

▼技能
交渉	 ４♠♣♥♦
★心理	 ３♠♣♡♦
★回避	 ２♠♧♥♢
★自我	 ３♠♧♥♦
※弱点看破	 ２♤♣♡♦
※演説	 ３♤♧♡♢
※狂信者	 ２♠♧♡♦
※忠誠	 ２♤♣♥♢

▼防具
・ブレスアップ ..............	隠：	16／電：15
【生命】の制御値を＋１（換算済み）

・フォーマリティ ...........	隠：	14／電：15

▼その他
・アンクラッカブル .......	隠：15／電：18
〈★自我〉の判定の達成値常時＋２

・ディープスリート .......	隠：15／電：15
与える精神ダメージ＋３

※防（Ｓ／Ｐ／Ｉ）：３／２／３

▼行動指針
　セットアップで〈†弱点看破〉。そ
のカット中に全員が与えるダメージを
＋４する。
　メインプロセスでは基本的に待機す
る。自分以外の対象への攻撃にリアク
ション。〈交渉〉〈†狂信者〉の組み合
わせで達成値は〈演説〉の効果で＋３。
　自身が受けるダメージは１カット１
回まで〈忠誠〉で軽減する。
　トループが撃破されたら〈†狂信
者〉が使えなくなるため、メインプロ
セスでは精神攻撃を行う。マイナーで
ディープスリートを起動し、〈★心理〉
〈†集団催眠〉で[対象：範囲（選択）]。
ダメージは+3。

アンジェロ・バイデン
エグゼク◎、クロマク●、カブトワリ
▼設定
「いいぜぇ、その目。殺しがいがある」
　バイデン・ファミリーのカポのひと
り。自分に歯向かう獲物をいたぶり殺
すことを趣味とする残忍な男。

▼神業
買収■　腹心□　とどめの一撃□

▼能力値
理性：5／12　　感情：3／12
生命：4／9		　　外界：9／15
ＣＳ：6（ＡＲ：１）

▼技能
★射撃	 ４♠♣♥♦
★回避	 ３♠♧♥♦
★圧力	 ４♠♣♥♦
★自我	 ３♠♣♡♦
※子飼い：NFPD	 ４♠♣♥♦
※専門部署	 １♤♧♡♢
※パワーゲーム	 ２♤♧♡♢
※雷の矢	 ２♠♧♡♦

▼武器
・スイーパー ..................	隠：08	／電：10
攻：P+5　射：近　部位：片手持ち

フルオート可能。FA：１

▼防具
・フォーマリティ ...........	隠：	14／電：15
・MAX17......................	隠：	―	／電：14

※防（Ｓ／Ｐ／Ｉ）：4／5／6

▼行動指針
　〈※パワーゲーム〉の効果で、あら
ゆる判定の達成値が＋２される。
　メインプロセスでは〈★射撃〉〈†
雷の矢〉で単体に射撃攻撃。ダメージ
は[P+14]。
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