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a Copper a Dozen Story

改定情報
15.7.7　データ不具合修正

■シナリオ基本情報
▼作者
　生方一寛（twitter：@na_ma3）
▼プレイヤー人数
　３～５人
▼想定プレイ時間
　４～５時間
▼シナリオタグ
　ストリート、探偵もの、スタンダード

●このシナリオについて
　本シナリオは非常にスタンダードなストリートも
のだ。Ｎ◎ＶＡ初心者から慣れた方まで、幅広いプ
レイヤーに楽しんでいただけるだろう。

●シナリオレギュレーション
　本シナリオの想定レギュレーションを以下に記載
する。ただし、使用するデータの変更や RL が調整
を行った場合、改めてレギュレーションを提示する
こと。
▼使用経験点
　0 ～ 30 点
▼達成値制限
　なし（敵は単独の最大達成値 22 ～ 23）
▼スタイル制限
　特になし

■アクトトレーラー
　キャスト作成の前に、以下のアクトトレーラーを読
み上げること。これはアクトのイメージを膨らませる
のに役立つ。
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

子供の失踪。ドラッグ犯罪。死体の浮かぶ墨田川。 
どれもこれもがこの街じゃ、タブロイドにすら載
りはしない。
カッパーひとつでダースは買える、２秒に１度は
ある話。 
情けないほどＣＤで、笑えるほどによくある話。 

……それでも。
そんな話の裏で、誰かが泣いているのなら。
よくある話と言われても、笑って見てはいられな
い。 
カッパー１枚叩きつけ、笑える話に書き換えろ！

トーキョーＮ◎ＶＡ THE AXLERATION

『a Copper a Dozen Story』

こんな運命の扉なら、御代はそれで―十二分。

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

プレアクト情報
Pre-Act Info

a Copper a Dozen Story
Ｎ◎ＶＡのストリートでは、人の命はカッ
パーより安い。そんな世界で紡がれる“２秒
に１度はある”ようなありふれた物語。本作
は、そんなスタンダードを突き詰めたシナリ
オだ。　　　　　　（掲載日：2014.7.21）
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■キャスト作成
　プレアクトシート（アクトトレーラー、ハンドアウ
トなど）を参考にキャストを作成すること。

●クイックスタート
　本シナリオでは、以下のサンプルキャストを使用す
ることを推奨する。
①『フェイト』：不屈の探偵（『TNX』p82）
②『レッガー』：仁侠剣士（『TNX』p96）
③『イヌ』：正義の猟犬（『TNX』p84）
④『カタナ』：現代の騎士（『TNX』p90）
⑤『トーキー』：遊撃記者（『TNX』p88）

●プレイヤー人数が４人以下の場合
　プレイヤーが４人の場合は『⑤トーキー』を、３人
の場合は『④カタナ』と『⑤トーキー』を抜くこと。

●必要な神業
　本シナリオでは、ゲストが使用する即死系神業だけ
でキャストが死亡するのを防ぐため、キャスト全員で
２個以上の防御系神業を所持することを推奨する。
　また、《真

トゥルース

実》については使用を想定したシーンが
存在する。
　
●主に使用する技能
　本シナリオの情報収集で主に使用する社会技能は、

〈社会：警察、ストリート、メディア〉などである。

■キャスト間コネクション
　キャスト間のコネは以下の通りに取得する。

『①フェイト』→『②レッガー』→『③イヌ』→『④
カタナ』→『⑤トーキー』→『①フェイト』

④推奨スタイル：カタナ
ScENARIO Handout

【ＰＳ：クロスバンズが死んだ理由を知る】

コネ：“two a penny”クロスバンズ 推奨スート：感情

　クロスバンズ。頬に十字傷を持ち、白パンのように太った彼は、お人よしで安い
仕事しか持ってこられない、三流の、けれどキミの馴染みのフィクサーだった。 
　そんな彼が、墨田川に浮かんだ。心当たりはある。暫く前に彼が持ってきた“秘
密の仕事”。キミはたまたま受けられず、内容も知ることはなかったソレが原因だ
ろう。放っておけばいい、と思いもしたが、なぜだろう。気づけば、キミはその仕
事を調べるつもりになっていた。 

②推奨スタイル：レッガー
ScENARIO Handout

【ＰＳ：高野聖のシノギを調査する】

コネ：“夜
や ど う か い

道怪”高
たかの・あきら

野聖 推奨スート：生命

　“夜道怪”高野聖。他人を食い物にし、陥れた相手の金を使い成り上がったと言われ
る藤咲組の構成員。会長の推し進めるシノギの合法化を陰で嗤い、違法行為に勤しむ小
悪党。それでも彼が見逃されているのは、組へもたらす利益と犯罪のバランスが取れて
いるのが理由だ。しかし、そんな彼の羽振りが、最近やたらによくなってきているらし
い。何か新しいビジネスでも見つけたのだろう。そう思っていたキミに、河渡白夜から
連絡があった。高野の動きに不審な点がある、あんたの出番になりそうだ、と。

③推奨スタイル：イヌ
ScENARIO Handout

【ＰＳ：“ＣＤ”を取り締まる】

コネ：“暴走課長”レイ 推奨スート：理性

　最近ストリートでは、新型のドラッグ“ＣＤ”が流行している。いつものことだ。
ひとつ取り締まればひとつ新型が出る、２秒に１度はある話。 中毒性が高く中毒
者が暴力事件を起こしてはいるが、それもこの街では日常とも言える出来事でしか
ない。だが、そうした小さな悪を見過ごすことが、いずれ巨大な悪を蔓延らせる元
になる、とキミたちは知っている。ならば、不毛に思えても、やることはひとつし
かないだろう。

⑤推奨スタイル：トーキー
ScENARIO Handout

【ＰＳ：一連の事件の繋がりを突き止める】

コネ：結城あや 推奨スート：外界

　子供の失踪。ドラッグ犯罪。死体の浮かぶ墨田川。どれもこの街ではありふれた、
一瞬流れても、２秒で忘れ去られてしまう出来事でしかない。 
　だが、ひとつひとつはありふれた出来事が、裏で繋がっているとしたら。結城あ
やが漏らしたそんな一言を、キミの耳は逃しはしなかった。一連の事件は、ありふ
れたつまらないものかもしれないが、決して見過ごしていいものではない。そう、
キミのトーキー魂が告げていた。

アクトハンドアウト
各キャストには下記の設定が推奨・あるいは追加される。
キャスト作成時によくプレイヤーと相談すること。

①『フェイト』：私立探偵
②『レッガー』：河渡連合の構成員
③『イヌ』：ブラックハウンド機動捜査課
④『カタナ』：荒事屋
⑤『トーキー』：ジャーナリスト

①推奨スタイル：フェイト
ScENARIO Handout

【ＰＳ：エイミーの姉を探す】

コネ：エイミー 推奨スート：感情

　「おねえちゃんをさがしてください」と、まだ少女とすら言えない年頃の子供、
エイミーがキミの事務所を訪ねてきたのは、ある夕暮れのことだった。聞けば、彼
女の姉が行方不明になってもう数日が経つと言う。この街じゃよくある話、さらに
姉妹そろってＸランク市民となれば、見つかる可能性は限りなく低い。しかも、報
酬はたったの１カッパー。笑い話にもならない。というのに、キミはその仕事を請
けてしまった。理由はきっと―― 。
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ストーリーの補足
　本シナリオは TNX初心者で
も遊べるスタンダードなストー
リーだが、いくつかのオーガニ
ゼーションやパーソナリティズ
などの世界設定を背景として利
用している。
　内容はいずれも基本ルール
ブックに記載されている程度の
ものであるため、世界設定に
詳しくない初心者が参加する場
合、必要に応じて示しながら説
明すること。以下に該当ページ
を記載する。

・河渡連合：p58
・藤咲竜二のビジネス合法化、
河渡白夜との関係：p70
・ヘイロン・ケミカル：p55
・墨田川、ヒルコ街：p48

１カッパー
　念のため記載しておくが、
データ的には意味をなさない額
だ。

●オープニング１：よくある話、よくある依頼
シーンプレイヤー：『①フェイト』

登場：不可

◆解説
　『①フェイト』の事務所にやってきたエイミーに、
姉を探して欲しいと依頼を受けるシーンである。
　なお、エイミーは１カッパーを「普段なら使えない、

“すごいおかね”」であるとしか認識しておらず、具体
的な価値は知らないものとするとよい。
　フェイトが足りないというようなら自分のお小遣い

（カッパーよりも小銭だ！）も足して依頼を受けても
らおうとするとよい。

◆描写
　夕方の再放送ドラマが、部屋を気だるく流れてい
る。
　主人公のフェイトが N ◎ VA の危機を華麗に解
決する筋立てだが、実際の探偵業はそんなに格好い
いものではない。現に、今キミはたいした仕事もな
く、時間を持て余していた。
　そんな折、ＤＡＫが来客を告げる。
　対応しようとしたキミが見たのは、ドアの向こう
に立っていた、どこか怯えた表情の……まだ少女と
も言えない年頃の、子供だった。

▼セリフ：エイミー
「た、たんていさん……？」

「おねがいです。おねえちゃんを、さがしてください」

「エイミーのおねえちゃん、かえってこないの。よる

までにはかえってくるっていったのに、ずっとかえっ

てこないの」

「しみん、らんく……は、ない、です。やぬす、も、

ないです」

◆結末
「……たんていさんに、おかね。おねえちゃんが、
なにかあったらつかいなさい、って」
　エイミー、と名乗った少女は、握り締めていた１
カッパー (*) を差し出して言う。

「たんていさん、おねがいです。これで、おねえちゃ
んをさがしてください」
　『①フェイト』が依頼を受けたら、【ＰＳ：エイミー
の姉を探す】を渡し、演出を確認してシーンを終了す
ること。

■ストーリー
　N ◎ VA に現れた新たなスラム、ヒルコ街を未発見
遺伝子の宝庫、新薬の金鉱と考えたヘイロン・ケミカ
ルの研究者、ルーカス・呂

ルー

は、フィクサー経由で使い
捨ての荒事屋を雇ってヒルコ狩りを行う傍

かたわ

ら、確保し
たヒルコ達を新型コンバット・ドラッグ開発の実験材
料として使っていた。
　また、藤咲竜二のビジネス合法化路線に反発す
るを持つ河渡連合のレッガー、“夜

や ど う か い

道怪”高
たかの・あきら

野聖は、
ルーカスから研究中の新薬を譲り受け、“a Copper a 
Dozen”――“CD”として売り出すことで、新薬の市
場テストを行いつつ私腹を肥やし、いずれは三合会へ
の亡命を考えていた。
　それは、この街ではよくある出来事に過ぎない。
　だが、時としてそんなよくある出来事の中からも、
運命の舞台に上がる者は現れる。ルーカスの研究材料
として攫われた少女の妹、エイミーの嘆願が『①フェ
イト』を動かし、そして不穏な行動を繰り返す高野

には河渡白夜が目をつけ、『②レッガー』を派遣する。
さらに、蔓延するドラッグの捜査の為動き出した『③
イヌ』、ルーカスに利用され殺されたフィクサー、“Two 
a penny”クロスバンズ馴染みの荒事屋『④カタナ』、
一連の事件に関連性を予感した『⑤トーキー』……運
命を動かす力を持つキャストたちが、この街では本当
によくある、それゆえに本来は黙殺されただろう事件
に切り込んでゆく時、そこに希望の光は現れる。
　本シナリオは、隠されたヘイロンの研究所を突き止
め、非人道的方法で新薬を作り出そうとするルーカス、
及び高野たちを倒し、エイミーの姉、メグを助け出す
ことが出来れば終了となる。

■クライマックスへの条件
　キャストたちが事件の背景を知り、ルーカス・呂

ルー

の
研究所のアドレスを入手し、そこへ向かえばクライ
マックスとなる。

オープニングフェイズ
Opening Phase

ＲＬ用テキスト
Txt 4 Ruler



4Neuro/CrowD No.04

a Copper a Dozen Story

▼セリフ：“暴走課長”レイ
「悪いな、『③イヌ』。早速だけど、お前に頼みたいこ

とがある。最近爆発的に広まったって新型ドラッグの

取締り、なんだが」

「本来はドラッグはセーカツの管轄なんだけどな、今

回は常習者の犯罪件数がヤバそうで、ウチでも元から

取り締まろう、ってことになったんだ」

「お前はテストケースってところさ。詳しい説明は

……担当さん、頼んでもいいかな」

▼麻薬担当官
「ああ、はい。生活安全課のコバヤシです。よろしく

おねがいします。今回の取締りの対象は、“a Copper 

a Dozen”……通称“ＣＤ”と呼ばれる新型ドラッグ

であります」

「非常に依存性が強いのですが、１２回分１セットが

１カッパーと安価なことから爆発的に広まっている状

況です」

「常習者による傷害事件等も多数発生しておりますが、

出所が不明なのもあり、対応が間に合っていないのが

現状ですね……こちらがサンプルになります」

◆結末
「機捜さんの手を煩わせるのも申し訳ないですが、
よろしくお願いいたします」
　『③イヌ』が命令を受けたら、調査費（３報酬点）と【Ｐ
Ｓ：“ＣＤ”を取り締まる】を渡し、演出を確認してシー
ンを終了する。

●オープニング４：よくある話、よくある末路
シーンプレイヤー：『④カタナ』

登場：不可

◆解説
　『④カタナ』のオープニング。場所はバー・ヤロー
ル、イシュタル海。クロスバンズからの依頼を断った
後、彼が墨田川に浮かんだことを知らされる。
　描写１を読み上げた後、描写２に進むこと。

◆描写１
　ヤロールはイシュタル海で、馴染みのフィクサー、

“two a penny”クロスバンズに声を掛けられたの
は、とある仕事を請けた直後だった。
　白パンのように太った体を似合わないスーツに包
み、頬の十字傷を指でなぞりながら、彼は本当に嬉
しそうにキミに声をかけてきたのだ。
▼セリフ：“two a penny”クロスバンズ
「『④カタナ』！　丁度良かったよ、キミに連絡しよう

と思っていたんだ」

「秘密の仕事があるんだ。報酬はね……聞いて驚くな

よ。なんと１プラチナムだ！」

「中身は請けてくれないと教えられないけど、いい話

だろ？　やっと僕も、キミに恩返しが出来る……」

●オープニング２：よくある話、よくいる悪党
シーンプレイヤー：『②レッガー』

登場：不可

◆解説
　『②レッガー』のオープニング。
　河渡白夜から高野の調査を依頼されるシーン。

◆描写
　アサクサの片隅にある喫茶店、『トップ』。
　いつものとおり白いスーツを着こなした河渡白夜
は、キミが向いに座ると、器用にナポリタンを食べ
る手は動かしたまま顔を上げた。

「『②レッガー』。高野って兄さんのことは知ってる
かい」
▼セリフ：河渡白夜

「人呼んで“夜
やどうかい

道怪”。他人を食い物にし、食い物にし

た人間の金で成り上がった……そんな噂でね」

「最近は金回りもいいらしい、と聞くがね。藤咲の金

庫番に聞いたところじゃ、いつも通りの額しか納めて

ないそうだ」

「褒められた方法じゃないが、どんな方法で成り上がっ

たっていいとは思うさ。……俺が言うことじゃないけ

どな」

「とはいえ。それが藤咲の会長を裏切る話になるなら

別だ。そんなヤツは身内にいちゃならない。アンタは

どう思う？」

◆結末
「ああ、それを聞いて安心したぜ。ま、それだけさ。
ここ、払っといてくれ」
　白夜はそう言って席を立ち、店を出て行く。
　テーブルを見れば、空になったナポリタンの皿と
古めかしい紙の伝票。そしてその下には、スパゲティ
の代金には随分多いキャッシュが覗いていた。
　白夜からの心づけとして１ゴールド（５報酬点）を
渡すこと。
　さらに、【ＰＳ：高野のビジネスを調査する】を渡し、
演出を確認してシーンを終了する。

●オープニング３：よくある話、よくある事件
シーンプレイヤー：『③イヌ』

登場：不可

◆解説
　『③イヌ』のオープニング。
　レイから新型ドラッグの捜査を命令されるシーン。

◆描写
　ブラックハウンド機動捜査課。
　レイ課長に呼び出されたキミが見たのは、いつも
通り、どこか力を持て余したような顔の課長。
　そして、そのすぐ傍、渋い顔で椅子に座る、生活
安全課の麻薬担当官だった。
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　メモを並べて見つめたまま、無記名キャッシュ（３
報酬点）を放って寄越し。

「心配しないで。マジネタなら十分おつりがくるわ」
　にこり、と笑った。
　『⑤トーキー』に【ＰＳ：一連の事件の繋がりを突
き止める】を渡し、演出を確認してシーンを終了する。

「……え？　別の仕事を請けてる、のかい？　……う

ん、そうか。また、連絡するよ」

「次の依頼はキミにお願いしたいな。それじゃ、体に

気をつけてくれよ……ああ、僕も気をつけるさ」

◆描写２
「ご苦労だった。約束の後金だ（５報酬点を渡す）
……次も、良いビジネスを」
　フィクサーが去った後、クロスバンズのことを思
い出す。こんな時、彼ならきっと、祝杯などと言っ
ていつまでも居残っていただろう。
　結局、彼とはあのとき別れたきりだ。ふとそんな
ことを思った時、ドーリスが声をかけてきた。
　嫌な、予感がした。
▼セリフ：ドーリス

「『④カタナ』さん。クロスバンズの話は聞かれました

か？」

「……今朝方、墨田川に浮いたそうです。確かに、長

生きするタイプではありませんでしたが」

◆結末
「……お心当たりが、おありですか」
　ドーリスはそう言いつつ、いつもの顔でグラスを
磨いている。そのグラスに、もういないクロスバン
ズの笑顔が見えたような気がした。
　『④カタナ』に【ＰＳ：クロスバンズが死んだ理由
を知る】を渡し、演出を確認してシーンを終了する。

●オープニング５：よくある話、良くない予感
シーンプレイヤー：『⑤トーキー』

登場：不可

◆解説
　『⑤トーキー』のオープニング。結城あやに一連の
事件のつながりを調査するよう依頼される。

◆描写
　子供の失踪、ドラッグ犯罪、死体の浮かぶ墨田川。
　今日もキミたちのところには、当たり前すぎて使
いようもないネタが集まってくる。

「これも、これも、これも。合わせたところで、カッ
パーがいいところね……あら？」
　キミと共にネタを選別していたあやが、ふと手を
止める。
▼セリフ：結城あや

「ねえ、『⑤トーキー』。これは、仮定の話なんだけど」

「子供の失踪に、新型麻薬、それと、墨田川に浮かん

だ身元不明死体。……全て、ありふれた話」

「けれど、もしそれが全部１本の糸で繋がっている、

としたら？」

◆結末
「……無駄足でも費用は出すわ。ちょっと調べてき
てくれないかしら」

エイミー

▼解説
　『①フェイト』の依頼人で、粗末な衣服に身を包んだ、ヒルコ街の住人である少女。
8 歳。姉から「大変な時に使うのよ」と貰ったカッパーを握りしめ、姉を探してほし
いと依頼してくる。
▼ロールプレイ指針
　本シナリオのヒロイン役にして、『①フェイト』のモチベーションとなる少女。
　ストリート育ちの孤児だが、姉をはじめとするヒルコ街の住人たちの暖かい感情に
包まれて育った無垢な少女を想定している。
　外見についてはプレイヤーたちの好みに沿うように設定して構わないだろう。
▼神業
　使用しない。

エキストラ（マネキン◎）

“two a penny” クロスバンズ

▼解説
　『④カタナ』の馴染みの三流フィクサー。頬に十字傷を持つ白パンの様に太った大
男で、その外見、及びお人よしで安い仕事しか持ってこられない、フィクサー失格ギ
リギリの商才のなさからクロスバンズ――復活祭で売られるやすい菓子パン――のハ
ンドルで呼ばれる。
　『④カタナ』に“秘密の仕事”（ルーカス・呂の依頼によるヒルコ狩り）を持ちかけ
た直後、メグの誘拐現場を目撃し、ルーカスに歯向かったことで殺害され、墨田川に
浮かんだ。
▼ロールプレイ指針
　フィクサーとしてはほとんど失格の、お人よしの善人として演出すること。

『④カタナ』のことは信頼しており、また自分のようなフィクサーの仕事を受けてく
れる人間として恩義を感じてもいる、とするとよいだろう。

ミストレス●、フェイト、クロマク◎
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口を閉ざす住人たち
　なお、エキストラたちが口ご
もったところで、《真実》を使お
うとするプレイヤーがいるかも
しれない。
　その場合、このシーンはまだ
使いどころではない、彼らが何
に怯えているかを知らない限り
口を開くことはない、と伝える
とよいだろう。

高野の《不可触》
　まだこの時点では《不可触》
を打ち消す段階ではない。
　プレイヤーたちが何らかの神
業を使い彼自身に聞こうとした
場合はペルソナをカブキに変え
るなどして《チャイ》があるこ
とを示し、ここがそのタイミン
グではないことを伝えるとよい。

●イベント３のカット進行
　ＲＬとプレイヤーが望むので
あれば、戦闘ではなく、逃げる
“グールズ”たちを追いかけるＦ
Ｓ判定を行ってもよい。
　その場合、生身によるチェイ
スとなる。『CTL』p51を参照
すること。
　完了値は12、初期進行技能
は〈運動〉、初期目標値は10、
支援判定は〈知覚〉〈電脳〉〈社会：
ストリート、警察〉とし、敗北
条件は３カット経過とするとよ
いだろう。
　イベントは進行値３，６，９で
発生し、『CTL』p53のランダ
ムイベントチャート「チェイス
（生身）」を使用せよ。

●イベント１：沈黙は金
条件：リサーチフェイズの最初のシーン

シーンプレイヤー：『①フェイト』

登場：〈社会：ストリート〉／SR：レッド

◆解説
　『①フェイト』のシーン。エイミーに案内され、ヒ
ルコ街で調査を行うが、住人たちが口を閉ざしている
ことを知るシーンとなる。(*)
　また、エイミーについてはこのシーン以降、（キャ
ストが連れていくことを主張したりしない限り）ヒル
コ街の住人が預かってくれる、とする。

◆描写
　人探しの基本、身辺調査。
　まずは住居周辺から当たろうと、エイミーに案内
されてたどり着いた彼女達の家。
　廃倉庫にしか見えないソレは、レッドエリア、ヒ
ルコ街の片隅にあった。
▼セリフ：エイミー

「ここ。エイミーとおねえちゃんのおうち」

「……おねえちゃん、まだかえってきてない？」

「おばさん。あのね、たんていさん！　おねえちゃん

をさがしてもらうの！」

▼セリフ：ヒルコ街の住人
「エイミー、どこに行ってたんだ！　ひとりで出歩い

たら危ないって言ったろう！？」

「（『①フェイト』を見て）あんた、見ない顔、だね？」

「探偵さん、か。……エイミーには悪いが、メグは

……ああ、あの子の姉だけど、見つからない、だろうね」

「よくある話さ。下手に首を突っ込めば、そいつもい

なくなっちまう」

◆結末
「……だからね、私らは何も知らないよ」
　この街の住人は何かを知っている。だが同時に、
彼らは何かに怯えている。
　その原因を知らなければ、話を聞くことは難しい
だろう。
　『①フェイト』の演出を確認し、シーンを閉じること。

●イベント２：バッド・エッグ
条件：【“夜道怪”高野聖】について調査した

シーンプレイヤー：『②レッガー』

登場：〈社会：ストリート〉／SR：イエロー

◆解説
　【“夜

やどうかい

道怪”高
たかの・あきら

野聖】についての情報をすべて手に入
れた場合に発生するシーン。舞台は藤咲組のシマ。『②
レッガー』が高野と出会い、話しかけられる。

　“夜道怪”高野を印象付ける為のシーンである。
　なお、高野は“グールズ”について聞かれても白を
切る。《不

アンタッチャブル

可触》の効果で彼と繋がっている証拠はなく、
これを打ち消さない限りはとぼけ続けるだろう。(*)

◆描写
「おやァ、『②レッガー』さんじゃないですかァ！　
合
あいえんきえん

縁奇縁ってやつですねェ！」
　掛けられた声に振り向けば、スーツを悪趣味に気
崩し、煩

うるさ

いほどにアクセサリを飾った細身の男がい
た。
　“夜道怪”高野聖だ。
▼セリフ：“夜道怪”高野聖
「相変わらず辛気臭い顔してますねェ？　今は何し

ちゃってるんですかァ？」

「アタシ？　アタシはもうですねェ、毎日汗水流して

組の為に働いちゃってるんですよォ！　貧乏暇無しっ

てやつですねェ！」

「会長はシノギの合法化って仰いますがねェ、そればっ

かりじゃなんともならないでしょう？　水の清きに住

みかねるってやつですよねェ！」

「へェ……（目を細める）。余計なことを。そんなこと

してるヒマがあるのならですねェ、『②レッガー』さん」

◆結末
「自分の身の振り方を考えておいた方がいいんじゃ
ないですかねェ！　備えあれば憂いなしってやつで
すねェ！」
　あくまで笑いながら、しかし目だけは『レッガー』
を睨みつけ、高野は去ってゆく。
　どうやら、探られたくない腹はあるらしい。
　『②レッガー』の演出を確認し、シーンを閉じること。

●イベント３：墓場の略奪者達 
条件：グールズのアジトのアドレスへ向かった

シーンプレイヤー：『③イヌ』

登場：〈社会：ストリート〉／SR：イエロー

◆解説
　“グールズ”のアジトへ向かうと発生するシーン。
　『③イヌ』のシーンを想定しているが、他のキャス
トがシーンプレイヤーになる場合もあるだろう。
　“グールズ”（チャクラトループ、15 人× 2）との戦
闘になる。(*)
　また、本シーンではグールズを倒したのちなんらか
の神業を使用する（《制

パニッシュ

裁》を想定しているが、演出
ができれば他の神業でもよいだろう）事で、《不

アンタッチャブル

可触》
を打消し、一連の事件に高野が絡んでいる、という証
拠を得ることができるものとする。

リサーチフェイズ
Research Phase
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　だが、震える銃口は、明らかに彼がソレを使い慣
れていないことを示していた。
▼セリフ：“イースター・エッグ”
（訳を話す）「……そうか、クロスバンズの旦那の。

……秘密の仕事だろ、知ってるよ」

「今まで安い金で引き受けてくれてたみんなに恩返し

が出来るって、張り切ってたな」

「けど、仕事の内容が最悪だった。孤児の保護なんて

名目だったが、中身はヒルコ街での子供攫いさ」

「ドラッグの研究材料だが、実験体だかにするつもり

だったらしい」

「特に、ひとりの女の子が……メグ、とか呼ばれてたっ

けな。その子が捕まった時は調べたタタラが喜んでた

よ。レア素材、だとか言ってた」

「旦那が子供に甘いのは知ってるだろ。当然食ってか

かったよ」

「元から後金なんか払うつもりはなかったんだろうな。

口封じのいい理由が出来た、って感じだった。……後

は、知ってのとおりさ」

◆結末
「……あんたたちがオレの居場所を突き止められた
んだ。多分、近くオレも殺される。なあ、出来れば
でいい。助けてくれないか？」
　キャストの反応を確認し、シーンを閉じること。

◆描写
　廃墟となったアミューズメント・スクエア。そこ
が、“グールズ”のアジトだった。
　そこここに陣取っていたストリートギャングたち
が、踏み込んできたキミたちを一斉に睨みつける！
▼セリフ：“グールズ”リーダー

「あ？　なんだおめェ、“ＣＤ”が欲しいのか？」

「コソコソ嗅ぎまわってるイヌがいるって聞いたが、

まさかテメェか……？」

「よーしお前ら、手伝え！　コイツも墨田川に浮かべ

ちまうぞ！」

（倒した）「ひ、ひィッ！？　知らねェよ！　俺達ゃた

だ、倉庫前に置いてあるドラッグを捌いてるだけだ！」

「す、墨田川にも、な、何人か浮かべたけどよ！　そ

れはどっかのさらりまんに頼まれたんだよ！」

（※《不
アンタッチャブル

可触》を打ち消した）「た、高野の兄貴だ！　

今回の話を纏めてるのは全部高野の兄貴だよ！」

◆結末
「それが、そいつの顔も、声も、よく思い出せねえ
んだ。お、教えたんだから見逃してくれよ！？」
　この後、【企業人風の人物】についてリサーチでき
るようになる。

●イベント４：グッド・エッグ
条件：“イースター・エッグ”のアドレスへ向かった

シーンプレイヤー：『④カタナ』

登場：〈社会：ストリート〉／SR：イエロー

◆解説
　“イースター・エッグ”に話を聞くシーン。
　“イースター・エッグ”はクロスバンズが死ぬとこ
ろを目撃しており、自分も殺されるのではないか、と
怯えている。彼に話を聞けば“秘密の仕事”の中身が
ヒルコ街のＸランク市民の誘拐であること、クロスバ
ンズがそれを現場で知り、反抗したために殺されたこ
とが明らかになる。
　また、このシーンで彼のアドレスを隠蔽するなどし
て暗殺者に狙われないようにしない限り、彼は次の
シーンで死亡する。
　これはプレイヤーに伝えて構わない。
　“イースター・エッグ”を助けるなら「●イベント
５A：ラッキー・ペニー」に、助けないなら「●イベ
ント５B：ハンプティ・ダンプティ」に進むこと。

◆描写
　寂れたコフィンの一室。そこに、復活祭の卵の装
飾のように髪をまだらに染めた男、“イースター・
エッグ”は隠れ潜んでいた。

「お、オレを殺しに来たのか？」
　刺客に怯えるあまり、来客全てに向けられるであ
ろう銃。

“ イースター・エッグ ”

▼解説
　クロスバンズの《腹心》で、イースター・エッグのように髪をまだらに染めた小男。
　臆病な小心者だが、クロスバンズの優しさにほれ込んでおり、Ｎ◎ＶＡにもひとり
くらい彼のようなフィクサーがいてもいい、と信じている。
　クロスバンズから託されたメッセージを『④カタナ』に伝える役回りである。
▼ロールプレイ指針
　主人であるクロスバンズが殺されたにもかかわらず、逃げ回るしかできない自分の
無力さに嘆く小心者を演出するとよい。
　事件が終わった後、キャストが彼の登場を望むなら、クロスバンズの跡を継ぎフィ
クサーになる、などの演出をしてもよいだろう。

ニューロ◎

トループデータ：“ グールズ ”

▼能力値
理性：6 ／ 7　　感情：6 ／ 7
生命：7 ／ 9　　外界：4 ／ 5
ＣＳ：4（ＡＲ：１）
▼技能
★白兵	 ４♠♣♥♦
★回避	 ２♠♧♥♢
※拳法	 ４♠♣♥♦
※鉄拳	 ２♠♧♥♢

▼防具
・アーマージャケット .........	隠： 12 ／電：12

※防（Ｓ／Ｐ／Ｉ）：1 ／ 1 ／ 2

▼戦闘プラン
　近くの相手に〈★白兵〉〈†鉄拳〉で攻撃。
〈拳法〉の効果で達成値＋４。
　攻撃力は[I+0+差分値ダメージ]。

チャクラ４レベルトループ
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●イベント５B：ハンプティ・ダンプティ
条件：“イースター・エッグ”を助けなかった場合

シーンプレイヤー：ルーラーシーン

登場：キャストの登場は不可

◆解説
　“イースター・エッグ”が、高野、及び彼が連れて
きた“グールズ”に殺害されるシーン。“イースター・
エッグ”を神業などで助けた場合は発生しない。
　なお、このシーンで“グールズ”は既にドラッグ漬
けにされており、ほとんど理性のない戦闘機械のよう
になっている。

◆描写
　ヴィル・ヌーヴ製の革靴が、本来の優雅さを欠片
も感じさせないほど粗暴に、寂れたコフィンの扉を
蹴破る。
　その脚の持ち主は、これ以上ないほど悪趣味に
スーツを着崩した細身の男――“夜道怪”高野聖。

「ちょっとお邪魔させてもらいますよォ。あァ、お
構いなくゥ！　勝手知ったる他人の家ってやつです
ねェ！　はじめて来ますけどォ！」
　視線の先には、クロスバンズの腹心だった男、

“イースター・エッグ”が、突然の出来事に茫然と
したように固まっていた。
▼セリフ：“夜道怪”高野聖
「どうもどうも。クロスバンズさんの腹心の“イース

ター・エッグ”さんですよねェ。やれやれ、バカにつ

ける薬はないってやつですねェ」

「まあ、もういいんですけど。とりあえず、お前、死ねよ」

「（背後に顎をしゃくり）……やれ」

▼セリフ：“グールズ”
「……！（首を掴み、持ち上げる」

▼セリフ：“イースター・エッグ”
「……やっぱり、来たか」

「カ、ハッ……、ハハハ、残念、だったな。もう、あ

のことは伝えてある……すぐに、彼…ら……が……（死

亡する）」

◆結末
「……墨田川にでも捨てておけ。まったく、どいつ
もこいつもアタシの邪魔しやがって。好

こ う じ ま お お

事魔多しっ
てやつですかねェ」
　だらり、と力が抜けた身体を一瞥し、高野が吐き
捨てるように言った。

「あーあ、どうしたもんですかねェ。面倒だけど、
アイツのところに行っときますかァ」
　シーンを終了すること。

●イベント５A：ラッキー・ペニー
条件：神業を使用し“イースター・エッグ”を助けた

シーンプレイヤー：『④カタナ』

登場：〈社会：ストリート〉／SR：イエロー

◆解説
　“イースター・エッグ”を助けた場合、『④カタナ』
にクロスバンズからの最後の依頼を伝えるシーン。

◆描写
　“イースター・エッグ”が思い出したように『④
カタナ』に声をかける。

「ああ、ブルっちまい過ぎて忘れるとこだった！　
『④カタナ』！　アンタに、クロスバンズの旦那か
ら最後の依頼があるんだ」
　そう言うと、彼はひとつのデータ・チップを取り
出す。

「この間、オレのアドレスにデータが来てた」
　再生すると、映し出されたのは、今は亡き白パン
のように太った男だった。
▼セリフ：クロスバンズ

「……聞こえてるだろうか。『④カタナ』、きみに最後

のお願いがある」

「さっき、女の子がさらわれたんだ。メグって言うら

しい」

「止めようとしたんだけど、駄目だった。斬られてさ

……実は、もう足の感覚がないんだ。ははは、目も霞

んできたな」

「お願いだ、『④カタナ』。メグを助けてあげてくれ。

報酬は……（懐を探る）」

「はは、１カッパーしかない、や。最後まで、安い仕

事しか回せなくて、済まない……（映像が切れる）」

◆結末
「……カッパーは、旦那が死んだところにこっそり
行って拾ってきたんだ」
　１カッパーを取り出し、“イースター・エッグ”
は言う。

「頼む。これで……旦那の最期の依頼を、果たしちゃ
くれないか」
　依頼を受けるなら、クロスバンズが《ファイト！》
を使用。『④カタナ』の《死

ダンス・マカブル

の舞踏》を増やすこと。
　『④カタナ』の演出を確認し、シーンを閉じる。
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高野の《不可触》
　無論、この時点ですでに解除
されているとは思うが。もしま
だ《不可触》が解除されておらず、
『②レッガー』がそのことに拘る
なら、別の方法を考える必要が
あることを示唆するとよい。
　高野はクライマックスに登場
するため、クライマックスで防
御系神業を使わせた後に本人に
何かしらの神業を使用して履か
せる、などがよいだろう。

宿六（やどろく）
　妻が夫のことを呼ぶ際の俗
称。宿のろくでなし、と罵りと
親しみを込めて使われる言葉。

■情報項目
　最初から情報収集可能なキーワードは以下の通り。

『①フェイト』：メグ
『②レッガー』：“夜

や ど う か い

道怪”高
たかの・あきら

野聖
『③イヌ』：新型ドラッグ“ＣＤ”
『④カタナ』：クロスバンズ、墨田川に浮かぶ死体
『⑤トーキー』：失踪事件、墨田川に浮かぶ死体

◆メグ
〈社会：ストリート、警察〉〈コネ：エイミー〉
10	 ヒルコ街に住む少女。Ｘランク市民。妹のエイ

ミーとふたり暮らしで、ヒルコ街の住人たちか
ら雑用等を請け負って暮らしている。

12	 一週間ほど前から行方不明。最近ストリートで
頻発している【失踪事件】と関連があるのでは
ないか、と言われている。

14	 失踪直前、メグに話しかける【荒事屋】が目撃
されている。

16	 しばらく前に姉妹そろってヒルコ街に流れてき
たストリートキッズ。ヒルコ街に住んではいる
が、エイミーを見る限り遺伝子変異はない。

18	 実はエイミーはメグに拾われた孤児であり、彼
女とは血が繋がっていない。メグは外見には出
ていないが、実は特殊な【遺伝子変異】を持つ。

◆“夜
や ど う か い

道怪”高野聖
〈社会：ストリート、河渡連合〉
10	 河渡連合藤咲組の構成員。他人を食いものにし、

そうした他人の金を使って成り上がったと言わ
れる鼻つまみ者。特に、自分より弱いものを食
いものにすることに喜びを感じるタイプ。

12	 最近、新しいビジネスを始めたらしく、妙に金
回りがいいようだ。

14	 だが、彼のビジネスについて語ろうとするもの
はいない。自分が彼の次の標的になるのを恐れ
ているのだろう（《不

アンタッチャブル

可蝕》が使用されている）。
16	 【“グールズ”】と言うストリートギャングに金

を与え、手足として使っているという噂がある。

◆新型ドラッグ“ＣＤ”
〈社会：ストリート、警察、テクノロジー〉
10	 最近ストリートで出回っているドラッグ。12

回分で1カッパーと安価で、“a Copper a 
Dozen”――“CD”と呼ばれている。

12	 中枢神経興奮作用、強い多幸感を伴う効果とそ
の価格から、急速に使用者が増加している。一
方で、【“ＣＤ”の成分】は出回ったのが最近で
あることからまだ解析されておらず、不明。

15	 【“グールズ”】というストリートギャングが主
に取り扱っている。

●イベント６：プラチナム・トゥルース
条件：ヘイロンの研究者の情報をすべて得て、ヒルコ

街へと向かった

シーンプレイヤー：『①フェイト』

登場：〈社会：ストリート〉／SR：レッド

◆解説
　ヒルコ街の住人に《真

トゥルース

実》を使用するシーン。
　なお、このシーンの《真

トゥルース

実》の想定は、ルーカス・
呂
ルー

の《完
ア ン ダ カ ヴ ァ

全偽装》の打消しであり、高野の《不
アンタッチャブル

可触》
については別である。(*)

◆描写
　相変わらず、ヒルコ街の住人達は何かに怯えなが
ら暮らしている。

「あんた……今度は何しに来たんだい」
　先日話をした女性が、不安そうに話しかけてきた。
▼セリフ：ヒルコ街の住人

「言ったろ。私らに話せることは何もないよ」

（ヘイロンの事を伝える）「……良くそこまで調べたね。

だったらわかるだろ？　もう諦めたほうがいいって

さ」

（否定する）「……本気、なのかい？　相手はメガ・コー

ポだよ？」

（《真
トゥルース

実》を使用する）「……ちょっと待ってな。昔、

その研究所とやらの位置を突き止めたやつがいてね。

あんた、エイミーを呼んできな」

「（エイミーに）なあエイミー。わたしんとこのおじちゃ

んが最期にあげたぬいぐるみ、まだ持ってたら、ちょっ

と見せてくれるかい？」

▼セリフ：エイミー
「うん、もってる。くまさん、どうしたの？」

◆結末
「このくまさんの中にね……ああ、まだあった、み
たいだね」
　入っていたのは、一枚のデータチップ。
　それは、ヘイロンの研究所のアドレスを記したも
のだった。

「うちの宿
やどろく

六 (*) の形見みたいなもんさ。……なあ、
こんな事、言えた義理じゃないかもしれないが」
　ふ、と息を吐き、エイミーを抱き寄せながら言う。

「メグを、助けてやっちゃくれないか。いい子なん
だよ……本当に」
　キャストの反応を聞き、キャストたちがメグを助け
るために動くようなら【ＳＰＳ：ヘイロンの陰謀をく
じき、メグを救う】を与える。
　この【ＳＰＳ】は達成すれば５点の経験点となる。
　シーンを終了すること。
　研究所へ向かうなら、クライマックスへ。
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◆荒事屋
〈社会：ストリート、警察、メディア〉
10	 ストリートの荒事屋。【“two a penny”クロス

バンズ】というフィクサーから主に仕事を請け
負っていた人間。

13	 最近死体が墨田川に浮いた。【“グールズ”】と
呼ばれるストリートギャングに追われているの
を見た人間がいる。

16	 クロスバンズの懇意にしていた人間のほぼ全員
が墨田川に浮かんでいるが、その中でも一番の
腕利きだった『④カタナ』、およびクロスバン
ズの《腹

ライトハンド

心》だった【“イースター・エッグ”】
というニューロの姿は見つかっていない。

◆遺伝子変異
〈医療〉〈社会：企業、テクノロジー、死国〉
12	 体内でとある化学物質を精製する臓器が存在し

ている。死国の昆虫の一部に見られる変異と酷
似しているが、サイズ的に精製量は昆虫の比で
はない。

15	 最近、その物質を主成分とする【コンバット・
ドラッグ】が研究されたが、結局発売に至って
いない。

◆“グールズ”
〈社会：ストリート、警察〉
10	 アサクサ周辺で活動するストリート・ギャング。

粋がってはいるが、基本的には半端者の集団で
ある。

12	 最近は【新型ドラッグ“ＣＤ”】の販売を行っ
ている。

14	 河渡連合の【“夜道怪”高野聖】という男と繋
がりがあり、彼の命令を受けて動いているとい
う噂はあるが、証拠はない（これは《不

アンタッチャブル

可蝕》
の効果である）。

15	 溜まり場のアドレスを入手。

◆“ＣＤ”の成分
〈製作：ドラッグ〉
〈社会：警察、企業、テクノロジー、死国〉
13	 死国に生息する一部の昆虫が体内で精製する化

学物質が検出された。しかし、さまざまな理由
から量の確保が難しく、化学合成も出来ない為、
昆虫を原料とした場合、“ＣＤ”ほど安価での
販売は考えられない。

15	 近年、その物質を主成分とする【コンバット・
ドラッグ】が研究されたが、結局発売に至って
いない。

◆“two a penny”クロスバンズ
〈コネ：クロスバンズ〉〈社会：ストリート〉
10	 フリーのフィクサー。頬に十字傷を持つ、丸パ

ンのように太った白人男性。先日墨田川に浮か
んだ。

12	 フィクサーにあるまじきお人よしの甘ちゃん
で、その性格からほだされたり付け込まれたり
する事も多く、結局安い仕事しか持ってこられ
ないことから、“two a penny”のハンドルで
呼ばれていた。特に子供には甘く、子供を食い
物にする仕事などは、どんなに報酬が高くても
蹴っていた。

14	 最近、どこからか“秘密の仕事”を請負い、後
払いで１プラチナムと破格の報酬で人を集めて
いた。だが、その仕事を受けた全員が【墨田川
に浮かぶ死体】となっている。

16	 噂話を集めると、その仕事とはストリートでの
孤児の保護だったようだ。依頼人は【企業人風
の人物】だという。

制	 （目標値は『④カタナ』の制御値）馴染みの荒
事屋に『④カタナ』がいる。

◆失踪事件
〈社会：ストリート、警察、メディア〉
10	 最近、Ｘランク市民を中心に前触れのない失踪

が頻発している。しかし、ある意味で日常的出
来事である為、特に話題にはなっていない。

12	 怨恨等による殺人、臓器売買目的の誘拐、企業
による実験目的。可能性は多すぎ、解決するこ
とは少ない。ストリートの住人達も、どこか諦
めている様子である。

14	 改めて調べてみると、失踪している者の多くが
ヒルコ、もしくはヒルコ街の住人であることが
わかる。

制	 （目標値は『①フェイト』の制御値）失踪者の
一人、【メグ】という少女の妹が『①フェイト』
という探偵を雇ったらしい。

◆墨田川に浮かぶ死体
〈社会：ストリート、警察、メディア〉
10	 日に幾つかは墨田川に浮かぶ、身元不明の死体

のこと。日常的な出来事である為、特に話題に
はなっていない。

12	 証拠隠滅や苦し紛れに遺棄された犯罪被害者の
ものから、葬儀費用のないだけのＸランク市民
のものまで幅広い。

14	 最近浮いた死体の中に、【“two a penny”クロ
スバンズ】というフィクサー、及び彼の懇意に
していた【荒事屋】たちのものがある。
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◆“イースター・エッグ”
〈社会：ストリート〉〈コネ：クロスバンズ〉
12	 “two a penny”クロスバンズの《腹

ライトハンド

心》。腕は
立つが臆病なハッカー。“秘密の仕事”の正体
を知るであろう、数少ない人物。

14	 クロスバンズの死以降行方が知れない。クロス
バンズと同じように消されることを恐れ、隠れ
ていると思われる。

20	 （コネ：クロスバンズなら15）隠れ家のアドレ
スを入手。レッドエリアの寂れたコフィンだ。

◆企業人風の人物
〈社会：ストリート、企業〉
制	 （※〈ヒューマナイズ〉の効果で制御値＋４）
	 ヘイロン・ケミカルの工作員として活動する、

“ヤークシャ”ユエン・マと呼ばれる改造ヒル
コである。〈ヒューマナイズ〉を使用している。

◆コンバット・ドラッグ
〈製作：ドラッグ〉〈社会：企業、警察、軍事〉
21	 ヘイロンにおいて、死国の昆虫が精製する化学

物質を利用したコンバット・ドラッグが研究さ
れていた。恐れず、怯まず、高い士気を保持す
る上、常習性が高く、一度使用すれば薬の為に
戦場に留まり続けなければならない、と理想の
兵士を作れるはずだったが、主物質の稀少性か
ら頓挫した。現在ヘイロン･ケミカル以外は研
究を行っておらず、その物質を使用した薬品が
出回るとしたら、製造者は【ヘイロンの研究者】
以外考えづらい。

◆ヘイロンの研究者
〈社会：企業、ストリート、テクノロジー〉
12	 ルーカス・呂

ルー

と言うタタラが、かの物質を専門
に研究していた。

14	 研究中のドラッグが主物質の稀少性から量産が
不可能であることに憤り、別方面での精製手段
を模索している、との噂。

16	 Ｎ◎ＶＡに彼の研究所があるらしい。だが、そ
の場所は秘匿されている（《完

アンダカヴ ァ

全偽装》が使用
されている）。

18	 かつてヒルコ街の住人が研究所の場所を突き止
めたが、殺されてしまったという。以降、ヒル
コ街の住人達も口を閉ざしている。だが、口を
閉ざしているということは知っている、という
ことだ。腕利きの探偵が誠意をもって聞けば応
えてくれる者もいるかもしれない。
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カット進行の戦闘配置
　以下に示す図の通り。丸で囲
まれているものが１エンゲージ
とする。区切り線は距離を表す。

キャストが４人以下の場合
　敵ゲストのデータを弱体化さ
せること。トループの人数を減
らし、ルーカスの〈†パーソナ
ルバリアⅡ〉や高野の〈†度胸
試し〉などを削るとよい。

●クライマックス１：a Copper a Dozen story
◆解説
　ルーカスたちとの対決を行なうシーン。舞台はグ
リーンエリア内、ヘイロンが所有権を持つオフィスビ
ルの地下に作られた、ルーカスの研究所。その地下研
究所で、ルーカスたちがキャストを待ち構えている。

◆描写
　グリーンエリアの片隅、何の変哲もないオフィス
ビルに偽装された建物の中に、その研究所はあった。
　セキュリティチェックは厳重だが、驚くほどに人
間の少ないその地下で、小奇麗な白衣で身を包み、
顔に微笑を貼り付けた男――ルーカス・呂

ルー

が待って
いた。
▼セリフ：ルーカス・呂

「なにやら探っている連中がいる、とは聞いてたけど

……チミタチがそう、なのかなー？」

「子供の失踪！　ドラッグ犯罪！　墨田川に浮かんだ

死体！　そんな手がかりから、よくここまでたどり着

いたものだねー！　拍手ゥー！！」

「だーけど、どうチてそこまでするんだい？　この街

ではよくある話チだよねー？　今からでも遅くない

よ、何も見なかったコトにチて、帰っちゃうのはどう

かナー？　小生オススメ！」

（反応を聞き）「……んっんー、チ方ないネ！　小生と

しても、折角の金の卵をみすみす手放すつもりはない

のヨー！　なーに、墨田川に浮かぶチ体が４(5)つほ

ど増えたところで、誰も気にはチないよネー！」

（メグの事を言う）「助けチゃうの？　助けチゃうの？

　なーら力づくでするとイイヨー！　でーも、途中

でうっかり壊さないように注意する必要があるか

ナー！？」

「ちょーうど、新型のテストも終わったところでネー。

精々、いい実験台になってチョーダイ！　ユェン

くぅぅぅぅぅん！！（ユェン・マ、グールズトループ

50人が登場する）」

◆カット進行＆特殊処理
　戦闘となる。敵はルーカス、ユエン・マ、高野、強
化グールズ（チャクラトループ 50 人×１体）。
　また、研究所の奥（キャストから中距離の独自のエ
ンゲージ）にはメグを組み入れた化学物質の製造プラ
ントが存在している。このプラントはメグのほかに誘
拐したヒルコたちのパーツを使用した生体プラント

（エキストラ）であり、メジャーアクションで破壊す
る事ができる。ただし、メグが [ 気絶 ][ 仮死 ] などの
状態でない時にプラントを破壊した場合、メグは [ 完
全死亡]する。また、メグはエキストラであり、メジャー
アクションの対象になった場合、即座に [ 完全死亡 ]

する。《死
ダンス・マカブル

の舞踏》などの神業によって [ 肉体ダメー
ジ 10：腹部損傷 ] などの [ 気絶 ] になるダメージを与
えれば、メジャーアクションの対象になっていないの
で [ 完全死亡 ] しない。救出には《死

ダンス・マカブル

の舞踏》を想定
している。
　これはプレイヤーに伝えて構わない。
▼セリフ：ルーカス・呂
（“グールズ”が倒された）「……あーららー。でーも、

小生としてはもう少チ楽チんでもらいたいネー！」※

《タイムリー》を使用し、“グールズ”を復活させる）

（倒された）「あー……れー……？　小生、チぬのかナー

……？」

▼セリフ：“夜道怪”高野聖
（《不

アンタッチャブル

可蝕》が打ち消されている）「ドイツもコイツも

アタシの邪魔しやがってェ……憎まれっ子世にはばか

る、ってやつですかねェ……ともかく、『②レッガー』、

テメェはここでぶっ殺す！」

「ぶち殺せェ、“グールズ”！」

（倒された）「因果応報、ってやつですかねェ……」

▼セリフ：“ヤークシャ”ユェン・マ
「グググ……グガァァァァァ！！」

（倒された）「……！！」

▼セリフ：“グールズ”
「クスリィ……クスリィ……！！」

◆結末
　ゲスト全員が倒れれば、戦闘終了となる。

●クライマックス２：CD-princess
◆解説
　メグをプラントから助け出すシーン。カット進行中
に助け出している場合には発生しない。

◆描写
　カプセルに満たされた培養液の中、何本ものコー
ド、そしてその先にある機械、別のヒルコから取り
出されたであろう臓器に囲まれ、虚ろな瞳のメグが
いた。プラントの出口では、“ＣＤ”が精製され続
けていた。無理に引き剥がせば、恐らく彼女は死亡
するだろう。かと言って、この機械を止めないわけ
には行かない。
▼セリフ：メグ
（助け出された）「……エイミー……ちゃんと、いい子

に……」

◆結末
　メグは助け出された。命に別状はなさそうだ。治療
は必要だろうが、すぐによくなるだろう。
　キャストの反応を聞き、シーンを閉じること。

クライマックスフェイズ
Climax Phase

キャスト

プラント
（メグ）ルーカス

ユエン、
強化グールズ

高野
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Copper Penny
　アマレット、クレームド・カ
カオ・ホワイト、ミルク、ライ
トクリームのカクテル。

●エンディング１：Dime Novel is my Business
シーンプレイヤー：『⑤トーキー』

◆解説
　結城あやと会話を行う。今回の事件を《暴

エクスポーズ

露》など
で報道した場合、ヘイロンは“ＣＤ”と同じ成分のコ
ンバットドラッグの研究中止を正式に発表する。

◆描写
「なるほど、悪くないわね」
　キミの記事を読んだあやが、感心したように頷く。
　どうやら、お気に召したようだ。
▼セリフ：結城あや

「よくある話も追いかければ、アタリを引く事もある、

か。競争相手は少なく、実入りは大きい。ウチ向きの

特ダネね」

「よく調べてくれたわね。大きく目は引かないかも知

れないけど……これは、いい記事よ。私が保証する」

◆結末
「ええ。読んだ人が幸せになれるような、いい話。
この街にも、たまにはこんな記事があってもいい
……そう、思わない？」
　そう言って、あやは笑った。
　その笑顔は、かつてＤＡＫで見たものより輝いて
いたように、キミには思えた。
　『⑤トーキー』の演出を確認し、シーンを閉じる。

●エンディング２：two a penny,Hot-cross Buns！
シーンプレイヤー：『④カタナ』

◆解説
　『④カタナ』のエンディング。ドーリスとの会話。

◆描写
　バー・ヤロール。
　イシュタル海はいつもと同じくざわめいていて、
けれど、決定的に違うことがある。
　この街には、もうクロスバンズはいない。少しだ
けこの街を優しくしていた男は、もういない。
　一人酒を飲むキミの前に、グラスが置かれる。
　グラスの中には、銅色のカクテル。
▼セリフ：ドーリス

「“Copper Penny(*)”です」

「ここでは、甘すぎて頼む人間もいませんが」

◆結末
「私の、奢りです。今夜くらいはいいでしょう」
　こんな夜も。きっと、この街じゃよくある話だ。
　『④カタナ』の演出を聞き、シーンを閉じる。

●エンディング３：Gold cops
シーンプレイヤー：『③イヌ』

◆解説
　『③イヌ』のエンディング。レイと会話を行う。

◆描写
　“ＣＤ”は消え、またひとつ、犯罪の芽は成長前
に摘み取られた。
▼セリフ：レイ
「おー、ご苦労さん。大活躍だったみたいじゃねーか」

「“ＣＤ”――“a Copper a Dozen”なあ。１カッパー

で１ダース。オレたち黄金の猟犬は、どんだけ今回み

たいな事件を解決すればいいのやら」

「ははは、いいこと言った。でもな、金言を貰っても、

お釣りは出ないんだ。（ポケットロンが鳴る）……っと、

こちら機動捜査課。……ああ、うん」

◆結末
「『③イヌ』、出動命令だ。斑鳩で銀行強盗だってよ！」
　だが、この街は滋養に富んだ大地の様なものだ。
油断した途端、まだ見ぬ犯罪の芽はどこまでも繁茂
してしまう。だから、キミたちは今日も出動する。
　『③イヌ』の反応を待ち、シーンを閉じる。

●エンディング４：真夜中の仁義者たち
シーンプレイヤー：『②レッガー』

◆解説
　『②レッガー』のエンディング。河渡白夜との会話。

◆描写
　雑居ビルの屋上。
　キミを訪ねてきた河渡白夜が煙草を咥え、キミに
箱を差し出す。
　古めかしいライターで火をつけ、一服。紫煙が空
を流れていく。
▼セリフ：河渡白夜
「クズが悪いってわけじゃない。だが、会長の周りに

置いとく訳には行かねえ」

「『②レッガー』、あんたの手柄だ。高野が持っていた

縄張りはあんたのもんになるだろう」

◆結末
「……いや？　まさか。俺は藤咲組の論

ろんこうこうしょう

功行賞をど
うにかできるわけじゃない」
　クククッ、と笑い。

「……だが、会長はアンタが動いてたことは知って
るだろうさ」
　ひらひらと手を振って。
　煙草を咥えたまま、白夜は屋上を出ていく。
　『②レッガー』の演出を確認し、シーンを閉じる。

エンディングフェイズ
Ending Phase
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●エンディング５：よくある話の、ほどよい終わり
シーンプレイヤー：『①フェイト』

◆解説
　『①フェイト』のエンディング。
　エイミーとメグとの会話を行う。

◆描写
　傷の癒えたメグが、エイミーを連れてキミの事務
所へ来たのは、ある午後の事だった。
　姉と共にあるエイミーは、先日、ひとりでキミの
事務所へ来た時とは違い、本当に嬉しそうで……笑
えるほどに、幸福そうだった。
▼セリフ：メグ

「今回は、本当にありがとうございました」

「なんてお礼を言ったらいいか……あ、あの」

「依頼料、全然足りなかったと思うんですけど」

▼セリフ：エイミー
「たんていさん、おねえちゃんをさがしてくれて、あ

りがとう！」

「あのね、わたしね、おおきくなったら、たんていさ

んになるよ！」

◆結末
　メグは、少しはにかんで言う。

「あの、お金の代り、というわけではないんですが、
妹もこう言っていますし……時々、手伝いに来させ
てもらっても、いいでしょうか」
　それはきっと、とても微笑ましい……よくある、
話なのだ。
　『①フェイト』の反応を確認し、シーンを閉じる。

　以上で本シナリオは終了となる。
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ルーカス・呂
タタラ＝タタラ◎●、クグツ
▼設定

「小生の研究成果を見ていってチョー
ダイ！」
　ヘイロン・ケミカルのドラッグ研究
員。30代。メグをプラントにコンバッ
ト・ドラッグの増産を行い、実験及び
シェアの拡大を目論んでいる。
▼ロールプレイ指針
　自分の研究にしか興味がない典型的
なマッドサイエンティストで、エキセ
ントリックな天才。クグツでもあるが、
彼の忠誠心は満足できる研究を行わせ
てくれる限り、という類のものだ。

▼神業
タイムリー□□　完全偽装■

▼能力値
理性：9 ／ 16　　感情：2 ／ 10
生命：5 ／ 11　　外界：5 ／ 13
ＣＳ：8（ＡＲ：１）
▼技能
医療	 ４♠♣♥♦
知覚	 ３♠♧♥♦
製作 : ドラッグ	 ４♠♣♥♦
★自我	 ３♠♣♡♦
※超スピード作業	 ２♤♧♡♢
※パーソナルバリア	 ３♠♧♥♦
※パーソナルバリアⅡ	 １♠♧♡♢
※ショックアタック	 ３♠♧♥♦
※加速装置	 ２♤♧♥♦
※爆破工作	 ５♠♣♥♦
※爆破工作Ⅱ	 ３♠♧♥♦
※マニュピレーション	 ３♠♧♥♦
※忠誠	 ２♤♣♡♦

※パペット	 ２♠♧♢♦
※製品知識Ⅱ	 ３♤♧♡♢
※製品知識	 ３♠♧♥♦
※リザレクション	 ３♠♧♥♦

▼防具	
・フォーマリティ ...........	隠：14 ／電：15

・作務衣 .........................	隠： 10 ／電：19

〈医療〉〈製作〉達成値常時＋１。

※防（Ｓ／Ｐ／Ｉ）：３／２／５
▼その他
・イレイザーＸ ..............	隠： 16 ／電：18

死亡時に情報隠蔽。サルベージは〈電脳〉

で目標値18。

・デューラー ..................	隠：16 ／電：17

精神ダメージ常時２点減少。

▼戦闘プラン
　セットアップではユエンに〈†加速
装置〉を使用。【ＣＳ】＋ [カードの
数字]。
　基本的に〈パーソナルバリア〉を使
用してゲストを護る。シナリオ中１回、
〈†パーソナルバリアⅡ〉で手札から
判定可能。自分への攻撃はカットに１
回〈†製品知識〉で回避する。〈製品
知識Ⅱ〉の効果で達成値＋３。カット
１回〈忠誠〉でダメージ軽減可能。
　メジャーでは〈製作〉〈†爆破工作〉
〈爆破工作Ⅱ〉〈ショックアタック〉。攻：
[I+15]。達成値＋２。ダメージを与
えたら[BS：衰弱 ]を与える。
　誰かが[仮死 ][昏睡 ]以下で戦闘不
能になったクリンナップには〈※マニ
ピュレーター〉〈※リザレクション〉。

“ ヤークシャ ” ユエン・マ
ヒルコ、カゲ◎●、カタナ
▼設定

「任務、了解……グウウウウウ！！　
殺ッ！！」
　捕獲したヒルコをベースにルーカス
が作り出した工作員。ルーカスの命令
には絶対服従を条件づけられている。
▼ロールプレイ指針
　基本的にはロボットのような戦闘員
である。戦闘前は会話も可能だが、ルー
カスの命令で〈融合〉を解除したのち
は怪物のように吠えるだけとなる。
▼神業
突然変異□　不可知□　死の舞踏□

▼能力値
理性：6 ／ 11　　感情：3 ／ 14
生命：8 ／ 14　　外界：4 ／ 9
ＣＳ：10（ＡＲ：１）
▼技能
運動	 ４♠♣♥♦
★回避	 ２♠♧♥♢
★白兵	 ５♠♣♥♦
※ヒューマナイズ	 １♠♧♡♢
※融合	 ４♠♣♥♦
※核酸毒	 ４♠♣♥♦
※猿飛	 ４♤♧♡♢
※変異抜刀	 ２♠♧♥♢
※巨体	 ２♠♧♥♢
※怪力	 ２♠♧♥♢

※旋風撃	 ２♠♧♥♢
※毒術	 ２♠♧♥♢
※衝撃吸収	 ２♠♣♡♢

▼武器
・メタルザッパー×２....	隠：―／電：16

攻：S+9　受：2　射：至近

侵蝕同化体により生体装備として扱う。

▼防具	
・鎧皮（偽装外皮）........	隠： 13 ／電：17

１シーン１回、ダメージ５点軽減。

※防（Ｓ／Ｐ／Ｉ）：５／４／７
▼その他
・ハードワイヤード .......	隠： 20 ／電：10

【CS】常時+2。（換算済み）

▼戦闘プラン
　セットアップで〈融合〉からメタル
ザッパーを抜きだし、〈★白兵〉〈運動〉
〈†怪力〉〈核酸毒〉〈毒術〉による攻撃。
　キャストが固まっていたら〈旋風撃〉
を組み合わせる。ダメージ＋12。さ
らに1点でもダメージが通れば「BS：
邪毒6」を与え、〈†毒術〉の効果で
即座に「BS:邪毒」によるダメージ
を与える。
　また、物理攻撃に対しては〈※衝撃
吸収〉の効果で20点までを無効化
する。
　

“ 夜道怪 ” 高野 聖
カブキ、マネキン、レッガー◎●
▼設定

「飛んで火にいる夏の虫、ってやつで
すかねェ」
　藤咲組の構成員。他人を陥れ得た金
を使って成り上がった卑劣な小悪党。
　金が溜まったら竜二の命を手土産に
三合会へ亡命することを考えている。
▼ロールプレイ指針
　自分の運を信じる尊大な自信家で、
金とスリルのためなら何でもするタイ
プの男。会話に慣用句を多用する。
▼神業
チャイ□　プリーズ！□　不可触■

▼能力値
理性：3 ／ 10　　感情：8 ／ 15
生命：6 ／ 14　　外界：8 ／ 12
ＣＳ：8（ＡＲ：１）
▼技能
★心理	 ３♤♣♥♦
★自我	 ３♤♣♥♦
交渉	 ４♠♣♥♦
★回避	 ２♤♣♡♦
コネ : グールズ	 ４♠♣♥♦
※スーパークール	 ２♤♧♡♢
※ラッキーストライク	 ３♤♣♥♦
※フェイタルラック	 ３♤♣♥♦
※セカンドディール	 ４♠♣♥♦
※魔女の指先	 ２♤♣♡♦

※一期一会	 ３♤♣♥♦
※人使い	 ４♠♣♥♦
※破滅の囁き	 ２♤♣♡♦
※虚言	 ３♤♧♡♢
※威圧	 ５♠♣♥♦
※度胸試し	 １♤♧♥♢

▼防具	
・メイルドフェアリー .......	隠： 14 ／電：18

※防（Ｓ／Ｐ／Ｉ）：３／２／５

▼戦闘プラン
　基本的に攻撃も回避も山札からのア
クションを行う。他人が攻撃を命中さ
せたなら〈ラッキーストライク〉〈†

フェイタルラック〉、失敗したなら〈セ
カンドディール〉。〈スーパークール〉
の効果で達成値＋4。
　自分の手番が回ってきた場合、グー
ルズが生き残っていれば〈コネ：グー
ルズ〉〈†人使い〉からグールズを行
動させる。あるいは〈★心理〉〈交渉〉〈威
圧〉による精神攻撃を行う。精神攻撃
は〈虚言〉の効果で達成値＋3。
　１カットに１回、〈†度胸試し〉で
ダメージを [使用したカードの数字
+3]点軽減する。

トループデータ：“ 強化グールズ ”
チャクラ 10 レベルトループ
▼能力値
理性：12 ／ 14　　感情：12 ／ 14
生命：13 ／ 15　　外界：10 ／ 11
ＣＳ：10（ＡＲ：１）

▼技能
★白兵	 ４♠♣♥♦
★回避	 ２♠♧♥♢
※手刀	 ４♠♣♥♦
※鉄身	 ２♤♣♡♦
※鉄拳	 ２♠♧♥♢
※ボディウォール	 ２♠♧♥♢

▼防具
・アーマージャケット ...	隠： 12 ／電：12

※防（Ｓ／Ｐ／Ｉ）：1 ／ 1 ／ 2

▼戦闘プラン
　ドラッグのオーヴァードースで理性
の崩壊したグールズ。

　目の前の対象にひたすらに〈白兵〉
〈手刀〉〈†鉄拳〉による攻撃を行う。
攻撃力は[I+8+差分値ダメージ]。
　ルーカスや高野への攻撃に対しては
〈†ボディウォール〉によって肉体ダ
メージを肩代わりする。１カットに２
回まで。
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